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PRODAJNi PROGRAM 
COMPUTER SHOP-a 



. MIKRORACUNARI 

Kompletan -Commodore program za 
' devize, Commodore sa kasetofonom 
; za dinare, kompletan PEL program, 
1 Appple program, lo!a, galaksija, ivel 
; ultra, ivel z-3, dialog, trs 703, eling- 
' -85, tera, et-188, mak-system 


- DODATNA OPREMA ZA MIKRO- 
! raCunare 

• monitor! 

. • stampa6i 
; • kasetofoni 

• flopy disk 


- REZERVNI DELOVl: sklopovi. ot- 
pornici, prekidaci, kablovi, cipovi, 
integralna kola, diode ltd. 


- PRIBOR: joystick, cartridge, sa- 
blone. ltd. 


- POTROSnI MATERUAL: kasete, 
diskete, diskovi, trake, papir za 
§tampace. korice, itd. 

- PROGRAM! 

- struCna LITERATURA, uput- 
I STVA. ltd. 


PROGRAM AKTIVNOSTI 
COMPUTER SHOP-a; 


1. Stalna iziozba rabunara i opreme 

2. Demonstracije rada racunara 

3. Promocije novih proizvoda i litera- 
ture 

4. Testiranje novih proizvoda - opre- 
me 

5. Informisanje o mogucnostima pri- 


mene radunara i preporuke ku- 
povini najbolje konfiguracije ^ 

6. Organizovanje povremenih akcija 

u cilju popularisanja kompjutera, , 
njegove primene 1 koriSdenj^: 

a) predavanja i strubna savetovanja ; 

b) omiadinska takmicenja ; 

c) kursevi 

d) sajamske iziozbe sa posebnim 
programima 

7. Iniciranje izdavanja stru6nih publi- 
kacija i programs 


POSETITE U BEOGRADU JEDINI COMPUTER SHOP U ZEML.JI 



Svet koinpjuten 
bro) 14 

izlazi lednom meseino 
cena 150 dinars 

Izdaie i itampa NO .Politika' OOUR .Pft- 
litildD ivef 

Be^ad, Makedonska 31 
Teiefon 324-191 lokali 369, 368 
Redakdia 320-552 

Ditektor NO .Politika' 

Alekuodar B^oievic 

Rukovodilac OOUR .Politikin svtt" 

Milan Mitic 

Giavni i odgovomi urednik v.d. 

Stanko Srop^lunic 

Struini urednik 
Stanko Popovic 

Urednici rubnka; 

Tepavac, Jovao Puzovk, 


Ukovno-graficka oprema 

Vesna SdaOd 


Sekretar redakaie 
Dragaiu Timotii 

TebniOd saradnik 
Predrag Stankovif 

Stmini saradnid: Voja Antonit Momir 
Popodc. mr Lidija Popovid, mr Nedeljko 
Madeiic. dr Vukaiin Masmkosa, dr Nedel)- 
ko Parezanodc. Ruder Jeny. Racko BoSko- 
vi£, Dragosiav Jovanovic, Aleksandar Ra- 
dovanovic. dr Dragana Popovic, Nenad 
Dunjic. Ivan Gerentir, Srdan RadivojSa. 
Zoran Kapcian, Dorde ^niSc, Branko No- 
vak. Zoran Moiorinsld, Radivo]e Grbovii, 
mr Zorica }elic, Zarko Modrif. Sa^ Veli£- 
kovic, Aletondar Veljkovic. Zoran Kado- 
vie 


Marketing 
Seigije Marfenko 


Mali ogias do 10 re£i plada se 
500 dinara. Svaka slededa red 
je SO din. Za uokvireoe ogiase 
plada $e 1.500 dinara po santi- 
meini (1 cm > jtriUlibio 15 


Dezumi teiefon 


Svakog pooede^, izmedu 10 i 13 iasova. molete di- 
rektno da k otetite .Svetu konti^era'. U to vreme 
p^ telefoiu (Oil) 3^552 Kdeie aaii atrudoi sarad- 


SUioo ODOoe ito te dogada u svetu taiuoaia, gde 
svake godioe kapadtet RAM memorije laste 100 po- 
sto (setite K: 1982. godine iansiran je ZX ^tectnm la 
16 Kb, 1963. godine BBC je imao 32 Kb, 1984. standard 
je bio 64 Kb. a vei '85. Plus modeli imaju obaveznib 
128 Kb), t^o i na strankama broja koji npnvo driitc 
u rukama moiete naii, u odnosu na bn^ od pit godi- 
Qu dana, dvoatrukD vile informadja. Oktobaiski btoj 
prihvatite kao proizvod spleta nesredub okoloosti • s 
jedne stnne hronidie nestaiice papiia I s druge, veil- 
kog priti^ proizvodaia radmara i prateie opreme 
da midu predkav^eni bal dtaodma .Sveta kowjute- 
ra*. 1 100 stranica nije bik> dovo^ za sve oooHo ste 
navikli da nadete u svom iasopisu. 

Od ovoga br(^ radimo lu nov, joi'profesioiulaiji. 
nadn • proiirili smo redakdju. povebli prostor za 
oovD informacm i kotisiii savet. smanjili bnj stranica 
s reklamama. Sto se tUe cene ostajemo i da^ na ISO 
dinara, pa dokle izdriiiDO. Power mtbout die price - 
Ito bi tekao Diek TremieL 

loace, u event tacunara vrlo je bunw • cene padaju 
iz meseca u mesec. 520ST i Amiga uzDCOiravajti oial- 
tu za^^^nika u kompjutere, a Anutrad 6128, Com- 
modore 128 i upravo najavljeni Spectrum 128 zame- 
njuju svoju slabkoifu biacu. Caliksija Plus je la koja 
u nalim, pit svega samograditeljtkim, vodama izaziva 
ptseban interes. 

Ni kraju smo 1985. godine i tzv. sUtutkld knrs po 
kojem se iztadinava dinarska vndoost radinan 
nai gradanin ima piavo da uveze (aemaika marka 
nedu je> po njemu. samo 63.40 dinara!) uskoro ie 
doziveti izmena A to znad da it devizna cena tog is- 
log radinara morati bid znatno niia tj. radiiur koji 
cete mod kufdti bice znatno skromnijib im^cDOSIi. 
Naiavno, ako se nelto oe promeni Zbog toga, u sa- 
ladi^i sa srodnim iasoptsima i dnigira la in ter es ova- 
nim, pUninmo da oiganiztqemo u najbljioj tnidui- 
nosti okn^i sto na lu^m bdmo razmotrili problem 
uvoza radmaia, opravdanosti visduh poreza pri pro- 
mem ovih maiiina, zaldte softvera, itd. 

Sve ove teme, dkektoo ili indirektno, kao i mnoltvo 
zanimljivog Idva nad 6ete o ovom .Svetu kompjute- 
13*. Samo okienile slededi stranicu- 


Slari brojevi 


Sve dosad iziile brojeve .Sveta kompjntera' moiete 
uarvdti pouzeiem na adresu: UGLEDNA PRODAV- 
NICA J'OUTIKE', Makedonska 35. 11000 Beograd 


Popust 15% 


pRtplatnicima oudimo 15 odsto popusta! Na taj naiin 
godiiuje itedite 270 dinara, odnoow dva p^erka do- 
bijate besplatoo. Obratite se leleionom ill pismom 
.^lidd' - Odeljenje pretplaie, 29. novembra 24, 
11000 Beograd, telelon: (Oil) 328-776. 


3Hj|b iin>-ia6un NO .Politi- 
60801-601-29726 

a NO .PoUHka* kod In- 
-€2043-257300-00054 
A pocebno • nezavisno od 


M viaiaju. Red^ja ne od- 
t informadja obja’^eiiih u 
ptogrami i prikaza- 
w testirani, aU redak- 
nonoM za evennialne pro- 
Huvi mlizadje. 


I/O port 4 

PC komunikaeije 6 

Samo na japanskom 7 

Hard scena 8 

Soft scena 10 

U centru pafnje: AMSTRAD 

6128 12 

NaS test: GALAKSIJA PLUS . 14 
Tema broja: BIOKOMPJUTE- 

RI 16 

I Uvoz po starom 19 

IBM rc standard 20 

instrukeije za Z 80 23 

Ko laie, taj Stedi 28 

Procedure 29 

22 najtraienija 30 

Kako relocirati monitor pro- 
gram 32 

LUST (C 64. Spectrum. Am- 

strad, Galaksija, Atari) 34 

Matematidki kutak 38 

Skola Pascala 39 

Hakerskibukvar 40 

MaSinac za C 64 42 

Skola Simon's Basica 43 

Sludajne datoteke 44 

Igre koje dolaze 48 

^re keje igrate SO 

^roll u Basicu koji ga nema . 52 

Elektridne smetnje S3 

Prodor u ROM C 64 54 

Next, a ne new 55 

Amstradov ekran 56 

Intervju: Moie li Atari 520 ST 
ujugoslaviju 58 


NO ^POUTIKA" - PRETPLATA 
BEOGRAD 

Teiefon 324-191 lokal 749. 
328-776 

29. novembra 24, 11000 Beograd 

Pretplata za zemlju 
1 broj 127,50 

3 meseca 382,50 

6 meseci 765,00 

1 godina 1.530,00 

Za inostranstvo 

1 broj 255,00 

3 meseca 765,00 

6 meseci 1.530,00 

1 godina 3.060,00 



I/O PORT 


NAGRADNAIGRA: 11 RACUNARA ZA VAS' 


Na protjna pitanja iz okto 
barskog broja. u vezi sa na- 
gradnom igrom, stiglo nam je 
izuzetno mnogo odgovora 
(iniena nagradenih objavijujc- 
mo). 

Od ovog broja, takodc, poCi- 
nje takmietnje za viSe od stoli- 
nu nagrada u vrednosti od 2,5 
miliona dinara (250 starih mi- 
iiona)! U slededa Cetiri broja 
(aovcmbar, dccembar, januar 
i februar) dodelicemo samo 
po tri nauade. a sve ostale tek 
u supernnalu koje biii u 
martu idude godinc. Svi oni 
kc^i su ta£no odgovorili u pre 
thodnim bro)e%'inia stiCu pra- 
• VO da bez naknadnc^ odgova- 
ranja ucestvuju u izvjaCenju 
super nagrada. 

U piva fetiri kola dobitiuke 
(sreine) iekaju: 

1. Kcdo-Dovembar: povratna 
avionska karta Beogiad- 
•Frankfurt, godiinja pret 
piata na ,3vet kompjutera' 
i fcnjt ga .Avanture za ZX 
Spectnim" 

2. kolo-decemban putovai^ 
u Fraskfurt aa saiam mik- 
ro-kfMDf^cTa, a dn^ i 
tre£a n^rada su kao u pie- 
tbodiKHn kolu 

3. kfdo-jaimar raiuiiar 

.orao". drnga i tz^a nagza* 
da kao u 2. kolu 

4. kolo*febniar nagrade kao 
u 3. kolu 

Svi koji su taSno odgovorili 
u prva cetiri kola u£cstvu)U u 
izvlacenju super premija; de 
vet radunara, tri elektronska 
alarmna uredaja, pet lastatura 
.trend". 10 paketa po cetiri ka- 
scte sa igrama. 10 paketa pa 
11 long plej ploda. 20 majica, 
pet trencrki, 20 sportsldh pati- 
' ka, 68 kompjuterskih knjiga. 
Sest godiSnjih pretplata na 
.Svet komwutera" i tri godiS- 
nje pretplale na .Rok*. 

Nagradni fond se dopunju- 
je, tako da te do vclikog finala 
imati jo5 desetak vrednih na 
grada. Od sledeceg broja ob- 
javljujemo spisak darodavaca i 
njihovih poklona. 

Evo i pitanja za i»vo ktrfo. 
Na svako pitanje zaokruiite 
samo jedan odgovor. za koji 
mislite da je tacan, popunite 
kupon, isecite ga i polaljite na 
adresu: SVET KOMPJUTERA. 
Makedonska 31. 11000 Beo 
grad - za nagiadnu igru. 

Izvukli smo na^ade a 
boom kohl oaie o^tadoe 
re: 

1. ICajiga .Kiku konp^oi- 
-algwitmi i programi’ do- 
bio je Jovan Eftimov, Ana 
Pockova 117. 92420 Rado- 
vii 


2. Knjigu ..Avantnre za ZX 
SpMtnim' dobk) je Jasmin 
Kotur, Alcja A. Augusttndi- 
ia 14. 41000 Zagreb 

3. Godiinju pre^Iatu na 
.Svet kompjutera' dobio je 
MUoi Lazovk. Moie Pijade 
38/10. 37240 Trstenik 

Taini ot^vori gUse; 1981. 
operacioni siitem. ulazno-iz 
lazna 

NAGRADE 

PEL Varaidin - pet radnna- 
ra .orao* 

IVO LOLA RIBAR Beograd 
- radvoar Jola 8A' 
AVTOTEHNA Ljubljana - 
raduoar .oric nova" 
VELEBIT Zagreb • radunar 
.orao" 

ALEKSANDAR ANDEUG 
Beograd • radiuiar .com- 
modwe 64' 

El NiS-FRM - radonar ,pe- 
com" 

MAK SYSTEM i MZT Skop- 
je - radnQar .tbomsw* 

PKV Vranje - 5 trenerki i 50 
majica 

KOSTANA Vranje • 20 
sportskih patika 
PXTfNlK Beograd - putova- 
qe u Frankfi^ 

JAT Beograd - povratna 
karta do Frankfmta 
VOJA ANTONIC Beograd - 
3 elektnmska alarmna ure- 
daja 

SUZY Zagreb • 5 tastatuia 
.trend" i 10 paketa kaseta 
sa igrama 

ROCK Beograd - 10 pakeu 
long plej pioda i 3 godUqe 
pretfriate 

IVASlM-lvank-grad - kom- 
pjutcrska oprema 
TEHNICKA KNJIGA Beo- 
giad • 30 kompjuteiskib 
i 20 godibi^ pret- 
plata na .Tehnicke novine" 
MLADC^ Beograd - 20 
kufiga .Katalog igaia za ZX 
Spectrum" MIADOST PC 
Beograd - 4 ' 


PITANJA 

1. Pni mikro-radunar name- 
ly Sirokoj pubiki lansiran 
je 1975. go<^e u Sjedinjenim 
Ameridkim Driavama bio je 
to: 

a. ALTAIR 8800 

b. APPLE I 

c IBM PC Junior 

2. Maksimalni kapacitet me- 
^mon|^kqu_moie^8^bimi^i^ 


roprocesor direktno adresira- 
ti jeste: 

a. 8 Kb 

b. 64 Kb 

c. 80 Kb 

3. BASIC naredba za ispis ne- 
kog leksta na ekran TV pri- 
jemnika ili monitora jeste: 

a. LIST 

b. PLOT 

c. PRINT 


KLOZBAKOMPPM UPODRAVKl 


Dana 06. i 07. 9. 1985. godine 
Radto-Uub JODRAVKA’ Koprivnia 
pniedio je u prost o ni ispred restorana 
dndtvQK pr^rane izioibu 
kontpjutera 

Raio-kliib JODRAVKA* uspjdno 
le oiganizirao ovo izlozbu, )cr su na 
n)0( sudjelovaii ^VTuittW" u 
Ljublpne sa EfWNOM. .CObrTAL’ i 
JAVTOTEHNA’ iz Varaldina sa 
SHARPOM, JCONIM' ii UuNjane : 


COMMODOREOM. .HERMES' ii 
LpMjaiK sa PACARDOM, .PEL' iz 
Vai^ina sa ORAO-om. 
JHEDUMLtRJEPirr iz Cakoro sa 
MEMOM. te .DIGITRIDN* iz Bufa i 
.TRS* iz Zagt^ Oni su iti izioliii 
l^pjutete imje toristt u svojim 
kolektivima ili kompjuteie Mfi 
piodaju. Aodrija Sifak 

Aake Botarx S8 
43300 KOPiUVNJCA 


TUJEQL 


Redov-an sam £ita!ac revjje .Svet 
kcHnpjuteia' i moje s^jenje zbog 
neopiavdanog potiskh-anja 
kncpjutaa Sinclair QL p po krap. 

Prebacuie mu k ispadanje gumica za 
wr ywwn^ polol^ tastatuze, 
kratkocu kabla i sli£no, a istwiemeno 
pofavale dkijaju DdoviAeni radunari. 
promakni i pre sv<^ izlaska. 

Setimo se same nekih najava 
Commodme radunaia 
hedlazem nadleinim uvoz od 10.000 
kompjutera Sinclair QL ko|i In se dali 
studentima i udeniciffla tehnike. 
rnatematike, iiiionnarike. zbog 
slijedecib karaktnubka QL-a. 

- brzina ((HObajie na CM rekti 10 
yednadina sa 10 uepoznalih) 

- mocan operacjjski sistem 
(on-orenost, multicnograming) 

COMPUTER 86 stvaiima ^ trel» da zna svako ko 

Cummer shop i Svet komppttra ima ili ick da k^ kenipjittr. 
najavijuiu jxtnu ooviiw: u novendm Naravsojokoviik uu i katewdar la 
ee se B lopkanBia pojaviti, pivi put pwsebuiiB ndiriliaBa a svriu dan b 
neseciL 

CempBter M je b pb slUki r aB o ui 
povm a ceta BO je 4W dkata 
Za sve infonnaeqe oKdete se obiatiti 
Coegwur Shopu a Beegtafa 
(Ges^ itaaan 33. td. 

011/331-lfiZ)MiSvetBlHWi.. 

IrarabWficHLj naftnii fi.nlfi-Mtnimija ( M a kf tfa mS ka 31, tcL 01 1/3^552). 


’- stnikniriran Basic 

- kompaperi za vik programske 
gzike (Pascal. Q 

- pngramiranTC u Assembleru na 
ISUtnom procesont tz fauUje 
MotoroU 68000 

- 4 izvanredna poslovna programa 
kop tdu uz raomar (tekst ^tor, 
tabcie, baze podataka, graiovi) kop. 
made, kr^pi kohko i tadunzr 

- besplatan dvosKseem casopis 

- ufT^na dva mikrodrajva kop 
zadovoljavaiu osnovne potrebe 

- moeudt^ iegalDOg uvoza. 

Sve to za 195 funti. 

Dakie, pDtrdan vam )e mocan 
kompiuttr. a nemate milione - 
refcnje le QL. 

Slarim Panianin. Marita Matopce 
19 50000 Dubmvnik 


COMPLTER 
86. RduvvBik (dxpaog ienuta) ima 
vile od sWiBD stnnka. U iqeaa SB 
najbinuie iafannafy o: hardvm. 
s e f tve ni . vrstama raditaan. 


Mr LIDQA I MOMIR PO- 
POVIC - Beograd - 5 kqiga 
.Commodwe I/O' 

SVET KOMPJUTERA Beo- 
grad - 10 godUajdi pret]^- 
ta na .Svet kanpyubna'. 10 
itwpga ici»™ koogijuteri- 
-algMitn-.i 
ki^e ..Avanture 
Spectrum' 



Soft finne 


Stooko Sinrif, Bco|cad: 

$ ?tlikiiD onimanjem fitam Slanke 
Elik Kabilja o zaititi prognma txl 
pTCSDiniavaiqa. I )a st ba^ bin 
pnrfilemom dosta dugo. MioHo da 
sam otkiio neSto originalno. pa vas 
molim da objavite adresu nela 
srfhrenke finne. 


Ot^vijujemo dve adrese i. naravno. 
ielimo van) uspeh. 

Digitex Computers Ud, 4 Amweli 
House, The Wooddian^, istewocth, 
Midlem TVV7 6NX, Great Britain 
Uhimate Play the Game, The Green. 
Ashby-de-la-Zoudi. Letcesteichire, 
L£6 5JU, Great Britain 


Siotetizator 


Gordao Dcsoka. Kiagiqem: 

Da It je ta(ao da se )e Amsttad 
proizveo sintebutor govora i kofika je 
cena ovog uiedaja? 

Firms Amsttad je Lansirala nedavno 
sintetizator govora ({^ii smo o 
nfemu u jednom od proilih hro^eva). 
Cm ove atraktivne jedinice je 30 funb 
(interfejs, dva zvuinika 
I prated softver). 


Coimn(Hlorel28 


Zdenko HorvMk. Oi^. 

S nestrpfjenjem oidnijem pc^vu dugo 
najavljivanog komodoia 128 
(Commodore 128). Zadovoljan sam 
{vopm Od4, all ako ikako twdem 
uqiea nabavioi tu oovu madnu sa 
doskora neaamislivih 128 kilobajta. 
[Qteresuje me ho6i li mo^i na novom 
kompiuleru da koristim prograine za 
C-64? 


Odgovor |e: da. C-I26 je kompjuter sa 
tri veoiie operativocg ristema. Verzija 
128 |e osnovna i u nju se uiazi 
automatski, ukljuCivanjem raCunara. 
Za prelazak u CP/M otkucab 
.BOOT CP/M‘, a u verziju 64 se 
prelazi naredbom .GO 64*. Znad, 
ostvarena je (una kompatibilnoa, pa 
se svi programi a C-64 mogu kotikb 
i na C-126. 


liteiatura 


Zona Dordevk, Novi Sad: 

Kaiu da je ZX80 jedan od ujboijib • 
; osmobiti^ pfoc^a na svetu, a ja 
I na svom spektrumu (Spearum) 
kuckam samo bejzik. Mtslim da kte 
mod da odvojite nekoliko redova u 
.Svetu kompjutera' i za mene - 
preporuSte mi liieraturu za uienje 
marinskog jezika. 


P^Saitt s odiidKHD knjigiMD 
.Spectrum Madiioe Lan^age for 
Absolute Begiaers*. Izdavai je 
Melbourne Publisbets. London. Od 
preprodavaca (po^edi^e ogiase u 
naim listu) rao!m nabavtb 
srpskohrvi^ prevod ove knjige. ako 
vam to nie od^ara. 


Aleksaadat Petrovii jt pitao da li 
honoraiikmc prikaze novih igara i 
koli^. 

Da. i to od 1000/ din. navtk po 
kucaoq straoici tcksta (dvostruki 
Dovlna^ prortd). a zavisno od 
kvaliteu. Saljite nam svoje radove, a 
mi cemo ih. prema njiho^ 
kvaliietu, §rampab ili ne. 


Amsttad 


C itaod nam se lavlfaju sa sve vik 
svi^h programa. Kvalitet 
programa koji su nam stigli za 
AMSTRAD celativDo je visok i d^ 
i^h zasluiuje da se pojavi u nakm 
iasopia. No, krenimo sa onima ko|i 
oe adovcdjauh^a4i> imteritume. 

Dr^ Z(9Piz Kraijeva podao 
nam |e dve i^^sane u BASlC-u. 
Jedna le uprokena verzija legendarnih 
INUADERS-a. i ima jedsm b^ u tiniji 
135. Druga |e programski uradcna 
kofcktno, ali dosadi pode pet miiuita. 
Isti kofnentar vaii i za Olivera 
Vidori£a iz Orijela. od kc^ smo 
doWb igr^HVATAC i CiSTAC, Za 
svaku pohvatu je trud koji a nafi 
Gtaod uloM u nastanak ovih 
prDgrmna. ali trebalo M malo vik 
painje da posvete scc&riju, na £e 
kvalitet dctd sam po sebi. Oliver nam 
je poslao i program koji simulira 
iivlaienje teojeve LOTO-a. 

Od Nenada Looiara iz Zreoianina 
dobili smo program za savrkne 
tnojeve, a od Petra Jokiia iz Subotice 
adroar. Lepo zamidljen. ali 
nedovoijno upotrebljiv. Tanja svekica 
i okivla vik bi pomogla od raiunara 


Adrese 

Adrese n^h Amstradovih 
Sdieidercmh klubova u SR 
NemaOuq sa kotima moiete 
kontaktuati: 

Schneider-Computer-Gub 
Manfred Stasche 
Fomanestr. 23 
2800 Bremen 61 

HooKCtKnputet-Ciub- Mannheim 

Christian l^rter 

kckasbersu. 16 

6800 Mannheim 52 

CPC 464 User Group Munchen 

Ulrich J. Becker 

Wofeisfr. 33 

8000 Munchen 61 


u ovom siu£a|u. Moida i ne. ako bi 
pro^am imao nk opdja od mih 
kojevefinu. 

Milan Vujasii iz Petriige poslao 
nam je kmu nudulatm za 
AMSTRAD. kofi bi se pnvio u 
samogradnii. Aim nam se javi 
dovoijno zaintetesonnih. probacemo 
modulator, i objaviti tgegovu kmu. 

{ tako dodosmo do nuh programa 
koji k Uti objavljeni u nekom od 
slMecih brt^ .^veta kompjutera*. 

Mirjaiu i Siavtrijub Vlajic iz Niia 
napraviii su progiw za dizajniianje 
znakova. Pn^ram a nto dobrodod 
onima ki^ muku muie sa naredbama 
SYMBOL a rad sa npm je lak i 
udeten. 

Dejan Lekzrvk i Bransiav 
Stelanovid iz Becgra^ u kooperadji 
napTOTli su vrio zaiumljir program za 
ertanje u modu vtsoke reoilucije. 
Pre^ram je jednim ddtHD (risac u 
BASIC-u, a jednim u m^ncu. Moida 
je jedina zamem da je deo fci^ je 

E 'sao u BASIC-u malo ^ji nego Ato 
trebalo da bude. Tesbranje kc^i je 
taster pritisnut mok se reSti brie. 
Dosta t»ie. Svqechio. onj prognun 
nvatno zaduzuje ptAvale. 

Oni kojl su sa zanimanjem praiili 
kvisfcmeku, bi£e vrio omdovani 
programom Borisa Hrisafova iz 
Skoplja. Boris je sve^ ^mgrarn nazvao 
MEMORIJA. a radi se 0 skiivalici: 
tTd» sparivab siova koja su sivivena 
u jedtioj kvadratnoj mreli k(^ 
kompjuter zaikje na pocetku igre. 

Igru moie igrati jedaa dva ili vik 
igrak. 

Od 11 ;»ogiama k(^ smo detaljno 
ptegledali. tri zasluiuju pohvale za 
uloieoi trud i zoanje. Kada bi tako 
bilo i ubuduce, tslo bi dobro. 

/ovan Puzovii 


Spectrum 


Stiglo nam je mne^ kaseta sa 
zanimljivlffl programima i za ZX 
Spectrum od koph posebno izdvajamo 
i spremamo da objavimo u natednim 
brojevima: JIOBOTMAKER' 

Sak Milica iz Beograda, igru 
..SAKUPIjAC* (Stan haitije) 
Aleksandra Peoovida iz Beograda. 
korisnidd program JNDEK-DRAW* 
Vladimira Bunete iz Rijeke. 

.TV-TEST Urtia Predrda ii Novog 
&da, program za kooveizadju 
btojeva (bmamih. ^dmalnih i 
hetaadeomalnih) Miroslava Gavrana 
iz Slavonskog Broda. dva programa 
jatdea Stameokoviia iz Beograda i 
pcogtam Slobodana Parikvik takode 
izBet^rada. 

Dot^ ano zaniml|vu igru od 
Dragana Hamovik iz Knijeva. Zove 
se .Oj Moravo", a-d^ igre je spreCiti 
zagadivanje reke fenbto. Program 
ipal^ trail doradu da bi bio joA 
zanifflijiviji j 1^. 

Milenka Denik iz Zemuna. Nebojiu 
Arsiia iz Paracina. 4(xa Vuidkvida iz 
Beognula, Dragubna Triikovica iz 
Titovog Uiica, Zakan)! Perik iz 
Dubrovnika i Lazara Derda iz 
Zemuna molimo da oam sve^ 


programe poklju ponovo. a£ be%e 
snimtjene. Inade sve kasete "»!»»» x 
ved na putu nazad svo^ viasmdma. 
hfiroslava Oijadu molimo da nam 
pok^ svoju adresu da bismo zm^ 
da mu vratimo kasetu. 

Zahvaljujemo tu saradnp i poiatm 
pttframima Daliboru M iz 
Bjelovata, Davom Magdidu iz S^ia. 
Vladanu Vi^kovidu i Milanu 
Mijalkovidu iz Nik, Radivoju Sunkn 
iz Travnika, Nikoli Paljetku iz Zadia, 
VUdimiru Tucakovu iz Beo^ada. 
^imu Kafegdiidu iz Zenke, Sonau 
SanfM iz Beograda. Dejanu Dedku iz 
Leskovea, Dulanu Radivojevidu iz 
Pandeva, Peteru Bak^ iz 
Ziatanu Murata^du iz Banje 
Branku Stefanovidu iz Beograda i 
verujemo da de se i^hovi bududi 
rado^ nad na smnama. 

}oi neko u vezi sa tekstovima koje 
kljete uz kasete. Veilka pound naTn» 
koji radimo na tome bila M da ib 
ottucate. da nam u za^avlju uvedeie 
svoju punu adicsu i da, pored opisa. 
date 1 sve potrebne elemente n 
uditavanje programa (ime programa. 
duilDU, da li ga pnd nurit^ deo. 
kdiko puta je program snimliea na 
kc^j stnni kasete. koje su komande 
sa tastatujt i da komentarikte vainije 
pre^ramske bkAove). 

Pifite, kljite nove pn^rame. 
kmneotarriire. bvalite i Utikuht. 

Defsm r^tac 


Kiiteniumi za objavljivanie programa 
dtalaca u Svetu kompjutera su 
jednosiavni: program mora da bude 
wiginalan, programerski korriono 
napisan, bez bagova i zanimijiv Na 
vih liste cekanja za ot^vlpvanje 
dospevaju svi programi pisani na 
mahneu (bez obziia da li su usiuioi 
ill igre), zatim dotoi i brB BasK 
usiuzni programi, a na samom dnu su 
svi i»tali. P^ame za ioto i proradun 
transformalora definitivno necemo 
vik (^javljivati, Izuzev ako ne d(»ose 
neito suiting novo Lista dekaoja za 
raduoar Gaiaksija u ovom trenutku 
izgieda ovako: 

1. EPROM Programator (Borislav- 
Boinjak. Bad) 

2. Asteroidi (lasmin Halilosid, 

Rijeka) 

3. Marti Tri^ (Neven Svast, Rij^) 

4. KosarkaAke ulakmice (Boio Kevid. 
DrniA) 

5. Kartoieka (Ceza DudaS, Osijek) 

6 Dnevnik (Nikcda Elurovic. Novi 

Beograd) 

7. Standardne greske (Miodtag 
Antic, NH) 

8. Dijagrami (David Jakelid, Sdiei^) 

9. Skijanje (Robert Slavccki, Zagtd)} 

10. Jack pot (Branislav Ootdevid. 
Zrenjanin) 

11. Selekior (Darid jakelid, Izrirovx) 
Pokljno le programe siati na kaseti i 
to snimliene na nk razliditih 
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N ije potrebno tmngo nulte da 

bj se zami^la annija dopis- 
oib u poooc zavriava iz- 
veitaj koji za aekdiko sad tteba da 
ttigne u redakciju na dnigom kondnen- 
tu. Odctronska poita oe posted, odu 
otriinu oe vredi Komentarisad a k 


Najrevotudonaiiijja promena koju je 
)iteo Mark-4, jeste mogu^ncHt obav- 
Ijaoja viiSe telekomunikadjskih ptocesa 
u isto vreme. To znad da dok vam 
stiiu poruke preko Source mreze, vi 
aoaiizirate etaoie na berzi preko Dow 
Jones-a, a vaS PC razmenjuje podatke 
sa nekim dnigim kompjuteroffl. Sve to 
zahvaljujud protokoiu (kra£i naztv sis- 
lema telekomunikadjskog prenosa) 
X.PC. Za raziiku od protokola kao 4to 
su XModem i Kenoit, Sja je jedina od- 
govomost predznost pmosa podata- 
ka, X.PC sve vreme radi i na odriava- 
nju kvaliteta veze. Otuda i naziv .link* 
protokol. Ako iz Ulo kog ruloga 
zaielite da istoviemeno /azgovarate* 
sa IS kompjutera, CrossTalk Maik^ (x 
vam to omogudd. Neophodno je jedi- 
00 da svj b^u uklju£eni u od 
.packet-switching* mreia kao ito su 
lynuet ili Telenet. Prindp rada je ste- 
dki: bitovj se g»piku u male .p^e* 
(packets) od kojib svald sadrii adresu 
itiauoca i pcAljaoca. X.PC program 
sopjutera koji reguliie dtavu mreiu 
irepozna adresu i upud dobijeni .pa- 
er na pravo mesto. [nformadje vama 
upu£ene podleiu istom procesu, prl Ce- 
mu CrossTalk (to jest X.PC) interpred- 
ra adresu p^ljaoca i stavi podatke u 
CK^arajuti dn tnemorije. Kao i kod 
svih drugih protokola, bitovi oodieiu 
sudsti{kim analizama oa otia mja. U 
duiaju da dotojeni rezultati niiu Iden- 
tiini, podad se vra^ju poUIiaQcu. Uz- 
gted, ako volite diaamiku -na ekranu, 
sve pnxxse mo2ete odjednom posmat- 


PC kao tennioal 


Pored ovih 15 istovremenib kompju- 
ttnkih razgovora, mogute je komuni- 


NaJrevoJudonarniJa promena koju je donee 
CrossTalk Mark-4 jeste mogudiost obavljanja viSe 
teJekomunikadjskih process u Isto vreme 


Die teleksom je dugotrairto i dcupo. Ide- 
ainobi bilokadbisepritiskrminadi 


pritiskrminadug- 
me izveitaj naiao u mem<xiji redakdj- 
ikog PC kompjutera. Suded po sposob- 
nostima novih telekomunikadiskih 
programa, ta ideja je vrlo blizu reainos- 


KOtlUNIKflClJE 


piie Zorica JelU 


Spedjalno zb .Svet kompfutera' .iz Njiijorka 


CrossTalk XVI, proizvod firme Mic- 
roftuf, vec je nekoliko godina najpopu- 
lamiji telekomunikaajski program. 
Sposobnosti koje su p ufinile boijim 
od ostaiih jesu: automatsko biranje 
iKojeva (auto-dial), temeijna provera 
taCnosti podataka pri prenosu, kvalite- 
tao set makro iostrukdja. i mogu£nost 
prenosa. podataka direktDO sa diska 


Standard koji le CrosSTalk postavio da- 
ugiavnoiD svi doai^ pa je 


nas ved su uglavnoiD svi d 
Mioostuf reiio da krene ko^ daijf 
RezuJtat: CrcssTalk Mark-4. 


drati i sa lokalnim kompjuterom (kc^' 
nije ukijuden u odgovarajudu mielu] 
zahvaljujud dodamom izlazu (commu- 
nication port) na vakm PC-u. U tom 
sludaju. K preuzima ulogu tenninala. 
kompatibilDim sa kompjutei«n za koji 
je vezan. Vratimo se malo u kameoo 
doba elektronike lead je Teletype bio 
Cudo tehnike. 1 kod n|^ se. ku kod 
obidoe pisade maline, nove infotmaeije 


pojav: 


tim je CRT (cathode ray tube). 
Ekran je zamenio pa{w ali je prindp 
cBtao isti. Konadno je IBM napeavio 
terminal bid kojeg je tekst mogao da se 
rasporedi po iitavom ekranu. Ugndi- 
vanjem mikroprocesora po^puta je. 
izmedu ostalt^ kontre^ intenziteta 
siova i poloiaja leksta. Svaka ptcHnena 
podataka pribuanih na ekranu po^ 
no se regtoje Jto znatno oiaidbva po- 
sao protokoiu ki^ samo te nove infor- 
madje prenosi. Trenutno najnspros- 
tranjeniji tenninali su IBM-3270 i DEC 
VT-lOO za koje je pisu najved deo 


'tera (ako p koristite na ovaj nadn) je 
neophodna jer de u ptotivnom dod do 


Programiuprogramu 


1 pretbodna poeradja ove vrste sof- 
twaie-a je imala set instrukdja koje su. 
kombinovane u program, mogle do- 
nekle, da aulomabzuju proces uspos- 
tavljanja veze. Bio je samo jedas pro- 
blem. Sve je funkdootsalo ^jno dc^ 
su veze dobre. Onog trenutka kad bi 


podad 

biptesi 


a pos^ oerazumliivl, prog: 

ibdajudi w 


mok da pretvori vai PC i u IBM 3101, 
AOM-3A i Televtdeo termioale. Km- 
jpadbilnost centralnog i vaieg kompju- 


prestao da radi ne prebdajudi vezu. 
Radun na kraju meseca motete i sami 
da zamislite. Maik-4 inteligentnije rea- 
pje na ioie veze. Komande life na en- 
glesld (SKIP, JUMP, WAIT), moeu se 
definisati sioonimi i sintaksa je isiiidno 
slobodna (WAIT UP-TO 10 SECON- 
DS). Jedao od prvih programa koji su 
se pojavili vezan je, naraviio, za Iniixip- 
rodaju na Njujorikoj berzi. Nazvade 
umesto vas Dow Jones, dade vabi lo- 
zioku i dotude poslednje inB»inadje o 
stanju akdja. Zatim de na osnovu top 
izraiunati (xofit ili gubitak i onda na- 
zvati ^nta sa uputftvom za loipovinu 


pbitka informaep. 


CrossTalk Marie 4 udi i sam. Aktivira- 
njem kemande LEARN, zapamtite ceo 
proces ukljudivanja u odrewnu mtebi 
time ito de p prevesti u instrukdje i 
oapraviti mmi program. Vi taj progi^ 


po ielji moiete dopuniti ili izmeniti. 
CrossTalk se moie programirati da od- 
redenog dana u odtedeno vreme proba 
da uspostavi vezu sa odredenim bHn- 
pjuterom a ako je redmo l»oj zauzet 
da proba ponovo svakih IS minuta. 

^daj auto-komunikadja najbolje 
de shvadd oni koji pooeki vikend pro- 
vedu kod ku& uz K, pokuiavajudi da 
zavtie zapodeti posao. Pretpostavimo 
da ste menadier nels ttgovaCke Brme. 
Dok pravits finansijsku analizu, vaii 
saradnid vam ialju najODvije rezultate 
koji direktno odlaze na tvrdi di^ vai^ 
PC-a. Uvede nastavljate rad kod bite 
koristedi te rezultate i programe t» 
kompjuttra koji je u prazne^ zaidjuda- 
nce kancelariji. A nodu, dok spavate, 
val PC radi i daije i prima podatke iz 
drugih krajeva sveta. 

Po nsu^ dasDidsa JKT, utpeh jed- 
ne o^nije finne umnmme zaviil 
od kvaliteta astema za telekomuniiaci- 
je. Ako dobfo otunizovani predlog 
ptojekta poiaijete mrektso na kompju- 
terski ekM potend^ncs poslodavca, 
IzvesDO je da dete predunitriti konJeu- 
rendju Imfa je svoi )oi juie, poslala po- 
iiom. Pri tome dete dokazati da idete u 
korak sa vremenom i tehnologijom. 

CrossTalk Mark 4 otvara nove mo- 
gudnosd upotrebe autokomunikaa|r~ 
Sada ih Kk tieba otioivati. 
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St^O Nk J4PlkNSKaf1 


U Japanu izian stotine odliinib 
kompjuterskib iasopisa. Jedina im je 
maita - bar Sto se tice stranaca - Sto 
nijedan ne izlazi na nekom od stranib jezika 


PHe iarko ModrU 


Speciialno za .Svet tooipfuten' tx Toki)a 


Vapuci )oi otsu protzveii persoaal- 

I oi kompjuter kofi bi se eiefao 

J uporediti $a IfiM-PC, ^}loia (Ap- 
ill Komodorom (Cominodofe). a 
iak lu njihovi oaj^li MSX modeti joi 
uvek nisu uspdi istisnuti pooute i na 
oa$im proRonma toliko populaine 
anKnOce i empike mafine. No perso- 
nalni kompiuteT je ipak - ddcmosks 
ureda) za Stoku potn^. a ppaoska 
iodustrija je ve< na primjeriina ndqa. 
ffireo ure^ telewora i drugog po- 
^awla ko sve mok nfiniti na triiim. 
Isea toedu IjutMte^ma .mikzka* laste 
inieresovanje za japan i za koffl^utere 
koji se tamo masovno proizvode. a 
OM^ t» uskoro z^jusnud tri^Za- 
piifae Evrope. Kada ?e£ tab lake 
(i jefhno) otp^ati do Tokija i oa lieu 
gKSta opipb tastatuie egz^taih ja- 
l»n«Kh pctsonalKa. mnogi kte tar 
na npini samti ito se to sprema u 
inihinpnia* japaoAib kompfutetdoh 
divova. Vai do;^«iik je u ktiri ^oc 
ilvou u Tolaju primio mooRvo psama 
od Jugosloveoa bji su 2eleli .pod hit- 
no* saznati adiesu iapanskih >«tova 
kocnpjutera* i podatke potreboe za 
ptet^m. jedu je nal ^hakeT, pri- 

viemeno avi i ndi u Svedsto^ tide na- 
zvao i tdefoDom jer je ieieo .smesta’ 
nantiti nekdtb najvainiiih tapanskih 
bmppiietsldb £aso(^. 

Do adiesa. dakafco, nije te^ doA. 
Dtnis u japanu izlazi od stotiou 
redovnih publikacija sa podruQa kom- 
pfutera. od bph je najmaoie 30 meset- 
nib ipeeijalizovanih za peisooalne 
kompiuteie (^i su veoma opm- 
Ijoi. Rampani na na^jem papini. 
obiiiio D bojama, a nisu ni isuvte slo!- 
pi Bave se zujtaidi&tijiin temama, a - 
kao i drugi kompjuterski iasc^ u 
smtu - ot^t^ju i Mage prcfraina. 
kotseva za razna podrut)a kaiinater- 
^ naub i a najvik se - svaka- 
ko - bave brojnim japanskitQ maSina- 
ma. Za svakog haken te su pubiikadje 
pravi zlatni r^k. ali pred na&m (pfr 
tenajaiaim) Staodma japanskib iaso- 
pisa stop i jedoa vrlo teSa pcqmb 
fapansid ezik i pismo. Niti je^n le^oi 
apanski ump 


ieg sunca. Jiakeri* koji ^ovore* bej- 
lik. poznaiu, doduk. mooge ftaze 
su iz engieskog jezika uile u keanj^tder- 
b iai^, iak i listinzi pttg^a 
naptsam aa bqzib vtve japanskiin 
pigmnri kojiin SU napisaoi svi ttkston 
za kotnumkadju oa di^eju (REMl- 
Stnuiac. zato. neie mo6 jmittad iak 


tab populantu maiinu kao ito je 
Jipi’, a pi^otovo ne listinge programa 
za japai^ persooaltx. 

No kada vei pi§en) o japat^iri 
koffipjutenkim iasopisiiBa. rb je da 
bar navedem one najvainije. To tuts 
oede bib leiko. jei su > potnaio neoie 
Idvaiio - svi nazivi japanskib koin|^ 
terddfa iasojasa uglavnom posudeni iz 
- engieden je^. a nasfow stnnice 
ispisane - latinicom. 

Najvtd i sipuno najbolji ias(^ na 
lapatabm otiitu je To je pra- 
vi div toedu iasopiama, jer izl^ na 
fixmatu .Sveta kompjuten', a oUino 
ima vik od 150 stzanica na najfinijem 
papiru. Taj meseinik, koji koita 500 je- 
D2 (ob 600 dinaraj letak je vtie od Id- 
iopama, a ton mu daju bezbfojne tek- 
lame koje su tedovno ftampane u b(^- 
ina. 

.ASQI'. kao ito mno^ znaju. pted 
stavija kiaticu za iziaz .araeiiiki stan- 
dazdoi kOd za razmenu mfonnadja’, 
pa je posve nerazumljivo zaito se je^ 
japan^ iast^ kiti tim nazivoin. No 
obtazlozenje je ipak viio jednostavno. 
japanci su u svet kompjuten uSi fcopi- 
nud Amerikance, a omivac ovog mc- 
semika.(Unaspc^uiaini ppsmskipuac 
softvea Kej NUd (Kay Nislu) osnovao 
je svoju kompaniju za softver i bsnije 


isneizUzi 


na nekom od svetddh jezika. Sri su < 
Bampani tskijudvo na japanskom. 

japance to, dabkn niiTuio ne didi. 
Ob sarai vrlo slabo poznaju ttrane jezi- 
ke. pa iak i englesld, ko^ svi uie n 
Jkalbia kao obavezni pnomet govon 
vsfc) mah broj stanovnila zemlje ^^ia^^ 


gigaata .Majkroso^ (Microsoft). Caso- 
pis je pobo izdavati kada je susreo po- 
ziubg ameriOng auton softven i no- 
vioara Ala (Dave Ahl) i od nj^ 
dobto dervolu da na ppait^ ;mbdj 
delove njegove kiqige .101 Bejzlk kom- 
pjuter gtfii^ (101 Ba^ Computer Ca- 
mes). I^Loas kempanija .ASGl*. u ja- 
panu. zaiaduje ob 20 miiijuoa dolan 
godi^ od ^je polovina prihod fia- 
sco i ptdriikb^ koje ga inte. 

Veoma bi teSm bilo odi^ti kc^ je 
dts^ .dnb* na Mbj japanskoj ta- 
beli Vedna dni^ iasepisa ni- 
su genecalne kom^utenb pnhlikarijf, 
oegoseveku uzje^komri^ilijb- 
ni^ pfdzvodaia. iTimwat je .Ba^. 
tiMfa koji je i^vncon namenjen po- 



Cetnicima i mladima. Veoma je popjla- 
nn i ,MSX*. meseduk koji javija o 
svim oovostiiDa na pob hanlvera i 
striven za celu poeodiai kompjuten 
sa MSX standardom. JdSX* takoto iz- 
daje kiida .ASQI', kega Stampa i .ha- 
lo^* me^tk .LOGIN*. 

Sve Imjnip sopstvobd kompiuttn 
finne .Stm* (Sony) dbn SMseCnik 
.Hit Bit*, a ijulAdji kompjuten ma^ 
J4EC imaju syoj .Ja Inn*. D^ na- 
bzajaiw fiimi i iqihovib iasopisa bilo 
bi ptiliino uzalu^ posao. pa ceroo 
potnenuti samo jot dve puMikaeije. 
Prva je odliian maeZnik za podovne 
mikio-kompjutere .OA* ^ntica za en- 
gleski termin .automanzadja ureda*), 
a dn^ je dtromni. all izuaino kvaiite- 
tan bilmn najve^^ japanskog kluba • 
japndtng Mikroktmpjottidmg Kluba 
ima vik: od lOJMO Banova i 2t 61i- 
jaia Sroffl japana. Taj bilzen izlaa na 
piilidio loiem papiru. oaziva se Ati- 


coffl Grcular* i nema reklama, all je 
zato veoma bogat izbot odiidiib Bana- 
b. On se ne prodaje. oego hlje Bano- 
vioa kluba. dakato ab plate pobteo 
sbpu Banbnu. Posledi^ godinu da- 
03 ov^ je sknunni, ali zato sve bolji fa- 
st^ poieo Itampati i kntak dodatak 
na eodediom jetib. Kab se u tdub 
uBaniw i dosta stnnaca koji five u To- 
idju. nzmatn se mogubost da se t^' 
dodatak profiti, Bo bi mogk} poeb in- 
teresantno i za sve one straoce kop bi 
voieli saznati viJe o novoetiiBa na ja- 
pansbj k omp j u t enko j scenL No dM 
se to ne dogodi, novosti iz japana i da- 
Ije fete monti jMimati ji dru^ mice'. 

Naslovna suaaa najtbjeg japattslrog 
kompfurntficog iasopisa tedovno ft 
ertei odccK ^ majsion saj^ffieSn 
ikstiacije. Na naskmoj strani sve je 
puDO latmitt. alt na ISO stiania teksta 
denninin - kinefico pitma 
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HARD SCENK 


AC08N-0V32-BITNI 


PERSONALAC 


A corn, sada pod patronatom 
Olivetti-a, prikazao je, na 
nedavno odrianom sajmii 
racunaia u Londoau, svoj novi, 
32-bitiii personalni Inmi^er 
Cambrid^ Woricstation. Naravno, 
ovako snazna nuiina (finna tvrdi da 
)e CW brzi i od poznatof DEC VAX 
velit^ sistema) oainen^oa je 
.odHljnim' konsDiciou: nauCnidma i 
inzenjerima svih profila. 

Acom Cambridge WorkstatioD 
proizvodi se u vik veizija: od 
.pametBog' terniinaia sa 1 Mb 
memorife do zaokruEenog sistema s 
dldcemoin i hard-disk jaiioicom i 4 
Mb RAM memorije. U svim verzijama 
procesorjeisti; National 



Semiconductor 32016. Kako to 
ovakvom Ta£unaru i priiiii. na triiAtu 
se popivio praden kompletnom 
softverskom podcAkom: od 
programskih jezika (ukljuiujudi C ISO 
Pascal 1 Fortran) do brojnih programa 
namenjenih obradi dokumenata, 
ttatistiiarima, nratemacicanma. 
hemicarima. hziiarima i drugim 
poiencijalnim kon'snidtna. Uz novi 
raojnar cazvi)en je i novi operacioni 
siaem PANOS koji podrtava rad sa 
ledinicama spoljne memorije velikc^ 
kapaciteta $ ogromnim banloma 
podataka, rad u mreti. Lasersld 
printer )e standardna izlazna jedinica. 
Proizvodai oiekuie da £e CW reAiti 
problem pristupa brojnih korisnika do 
velikog ra£unskog sistema. Ato je uvek 
skopiano s administrativniin i 
teh^bkim prepiekama • od sada ce 
sistem vebldh rnogudnosti, 
jednosavno. bid na radnom aoiu 
pojedinca. 

viasnike BBCa moie obradovati vest 
iz Acotna da je ostvarijivo proAirenje 
ojihovt^ aukTida B do mo^doosti 
Cunbri^ WorksmioD-a nabav-kcmi 
piode s 32-bitiiim procesorom i 512 
Kb RAM-a. No, zadovoljstvo oije 
jeftino: koAta UN funn. 



Namena penonalnih raduiura postala 
)e jasna i postednjem 
koop)utero-mtscu. No, proizvodadi 
(uvidaiud potrebu korisnika PC-a da 
desto svcH racunar ponesu s radnog 
mesta kudi i tamo rade, ill s kucnog 
stola na radno mesto - zavisno od 
toga diji je PQ sve se viie orijendiu 
na proiz^nju prenosnib, portabi PC 
modda. U posi^njih nekoliko meseci 
svedoci smo pojave vik PC portabi 
radunara koji su potpuno 
kompatibilni s IBM-oviin PC-om. 
Osnovna karakteristika prenosnib 
PC-a je procesor (desto CMOS 
W:88). 256 Kb RAM-a. ledna Ui dve 
SiS indne disketne jedinice po 369 Kb 
i monitor s LCD ekranom u 
ledinstvenom kudiStu. Profesionaina 
tastatura je redovno ugradena u 
poktopac «stema. Sve zajedno nikada 
nije teie od \9 kg! 

Tri nova modela koja zelimo ovoga 


puta da vam predstavimo sn: Morrow 
Pivot Two, Quadram Datavue 25 i 
Ericsson Portable PC. 

Morrow Pivot Two pojavijuje se na 
trziitu i pod imenom Zenidi 171. 
Radunar koristi 89C88 procesor. ima 
ROM kapaciteta 32 Kb u kojem je 
smeAten inidjalni operadoni sistein, a 
kapadcet radne, RAM. memorije je 
najmanje 256 Kb i moze se Airib ^ 
649 Kb. U okvini sistema naiaze se 
jedna ili dve disketne jedinice, kao i 
LCD ektan sa 25 redova po 89 
karaktera (na koji ima dosta iaibi jet 
tekst i gra^u prtozuje u ncAto 
komprimovancKn oblihi - krug je pre 
elipsa, slova su manja nego otndno). 
Naravno, Pivot TWo radi pod 
MS-DOS 2.11 (^teradoaio sistemom i 
koristi sav PC softver. 
i^vot Two ima serijsid RS232 i 
paraleini Centronics iziaz. kao i 
prikljudak za ^Ijni monohromatski 


ili koloc monitor. Cena aimpatidnog 
radunam ntje tRo toliko simpatidna - 
Pivot Two koAa 2359 
Quadram Datavue 25 je na nedavno 
odijanom sajmu u Londonu imao 
vetMna pompezan oastup. Vecnu je 
slidan pretb^o opisanom raduoani. 
aii je to taim same na prvi pc^ed. 
Koristi isti, 89C88, proosor, nwdutiin 
ROM mu je manji - samo 16 Kb i 
sadrii BIOS sa dijagnosdkom. 
Datavue 25 at pr^je sa svi^ 128 K 
RAM memorije, aii je maksimalni 
RAM standard - 6^ (Ato koAta 
samo 186 fund vik). Tastatura mu je 
odvojena od osnovnog sistema. s 
kt^im odrzava veiu preko infrved 
primo-piedajmka. Teiina Immpleta je 
manja od 6^! 

Sve ostalo Ato je rekno za Rvot Two 
vaii i za Datavue 25. Izuzev ceoe, Ato 
«e siguroo i odekivali; Quadnmov 
radunar koAta u osnovnoj veraji 1899 
fund. All, taj osnovni sistem je bdje i 
ne kupovati • premalo toga mok da 
uradi. I zato je prava cena radunara 
290 fund, k^ je u RAM-u svih 649 
Kb. 

Ertesson Portable PC )e ubedljivo 
najboiji model od tri koja vam upravo 
predstavljamo. Poseban kvalitet ovog 
radunan je izvanredan oranAni ekiiui 
izvanredne jasnode. Takode, uz dve 
disketne (BM-kompadtulne jedinice di 
je i tzv. disk C, RAM iM kapaciteta 
369 lOi koji omogucava znatno vecu 
btzinu u ^u. IM C, ili .etgo-disk* 
kako n naziva proizvodad. pnidjuduje 
se prm posebnog kooektora. 

Ta razliku od preuiodnih modeia 
Ericsson-ov PC nije poqwno IBM 
kompatibilan. korisd standardnu 
verziju procesora 8988 i ne mok 
raditi na baterije. Aii je zato sve dnigo 
na nj^ovoj strani, kv^itet pre svep. 
Takode, sastavni deo sistema mok 
bid i termalni Atampad. Sa 256 
RAM-a Ericsson Portable PC ki^ 
2859 bind. 



PHILIPS :YES- PC ZA 
KUCNUUPOIREBU 


Vec duk vremena gigant elekttonske 
industrije u svetskim razmerama - Phi- 
lips, pol^va da ude na triiAte kudnih 
i ii^iih radunara. No. bar do sada, bez 
veceg uspeha. Bez sopstvenih ideja, 
klonirajuci MSX i IBM PC standard, i 
nas^judi nekako ^ako* u ovoj ob- 
lasd nrma ni priblitno nema po^je 
primeme svom reoomeu. Ovih dana 
lansinm je lidni radunar :Yes. neobid- 
DM hnena (dve tadke su obavezoe) i 
vec nehdKinih karakteristika. 



Vec sigimo pt^adate :Yes je IBM PC 
kompadbilan no. uz vrio populamu ce- 
nu. nudi i nekdiko prednosd kdima k 
bid teBco odoleti. Zato Fhilips i odeku- 
je da s Dovim radunartxn najzad ude u 
svetsku silieijunuku elitu.' 

Sree radunara je Intelov mikroprocesor 
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60186 (IBM POAT koiisti mocnqi 
60286) ta))i potendjalno ima bolje ka- 
rakteikike od 8066 ft adiesaj i data but 
su I6-bitiii). Procesor aoie da adresin 
do 1 Mb mEiDorije. a :Ya k u prodaji 
poiavl]ii|e u dvt vemje: sa 128 Kb i sa 
256 Kb RAM-a kop x moie pnAnd do 
oakamalnih 640 Kb. 

jpoiiK memodje » mu 15 in- 
£» i&ketne iolinice bpadxa po 720 
13), a aa maStni pottoje i piikljuid za 
.0^*. ROM kmuidie. standaidK 
5.^ m£oe IBM PC dtdccK. itampai 
(Centtoaics) Stasdaidno. tn sb RS 232 
i n t af^ i iziaz za koc^nzhni video sig- 
nal. Modnija konfiguracija ima mognc- 
DCA ptiUjikka i 30 mqabajtnog haid- 
-dtska. 

Giafika maiioe je skoro Bandanlna: 
640 X 2S0 taSaka uz teksi mod sa 25 re- 
dova po 80 kanikten. 

:Yes je u velikq meri IBM kompatibi- 
lao (jalio oe poqwno). a sa sv^om <x- 
Dom od 995 ninti (za skrtanniju vozi- 
ju) prihvatljiv je brojoim korisniama 
ku£nib raiunara. To zna£i da 6e biti u 
dtrektnom sukobii sa jUarijem 520Sr i 
oovim Commodore mafinama. Neld 
£ak mde da je ;Ye$ po karakteristika- 
ma blizak IBM-o\iMn PC2 (mada IBM 
tvidi da takvu nu&nu joS ne planira). 
Aim van) x iz ov(^ kratkog piikaza ne 
Sni -Yea take atiaktiviijm saiekajte nal 
dmijnip prikaz - ottalo yt joi priliino 
top oereieiiog. 


KEMFSTONOVDISK 

INTERFEJSZA 

SPECTRUM 

Poznati proizvodad izvanrednib paba 
za igm. interim a paiice i Stampadt. 
spedjalnil) kondoora i diu|og. sada je 
probho svojQ ponudu 
vtasnama populamog Spectnima. 
iDKcfejs koji omopdava vezu 
Specmima sa bilo k(^ 
standardnom disketoom jediDJCOm sa 
sopstveoiin n^>ajanjem (dozvoljeni 
nandaidi so: 3. 15 i SiS inda. uz 
nogudnost rada sa dvostrukom 
gustinom) postao je redovni i»oizvod 
Bnne. 

Interfejs x phkljuduje oa ekspanzKXu 
port SpecRuma i potpuno je 
Kompatibilai) sa Centronics E 
inten^om isog protzvodadakop 
obezb^je vezu ZX radunara sa 
itanipa^. 

Opendoni sttem. nazvan K-D05. 
nalazi x u ROM-u i obezbeduje niz 
koaundi, nkljuduludi staodanine 
funkdje za maaipuladju a 
datotekama. Sve K-DOS komaode- 
im^ .software switch* {nfiks da bi 
X obezbedila raziika od ^andatdne 
Speetrumove sintaiae. Ovo pruza 
UM^udoost reladvno jednostavnog 
adaptuanfa postojeceg softvera na 
DOTu fconfi|urad|ti sstema. U oknni 
Dovog operadooog sistema naiazi x i 
program a kopiranje svog toftvm sa 
kasmnadisk^ 


POVRAIAKPC 
PIORA? 

Ptema jednom ksmpjutEcdmm 
dspertu, a koga x zna da poKdnje 
beqxekorne vea a IBM-om, 
prciivoi b ^ PC }t. koaadno ce x 
nasuviti, i^ de x maSna verovatno 
prodavati u dnigadijem tuba On 
infri f TBarija tbfr It'S izve j t aj gfl U 
komex oavodi da otpuitaiqa 
aposienib u oddjaju a proizvodnju 
kompanije .Tei«din*'(J'dai^') • 
z^vo stvamog pn^vodaca 
pcslednje venije Jr. nisu biia tako 
obimna kao 4to je u poietku javIjcDO. 

Cini X da X brojne kompanije koje 
X pcffudile vedi bfoj Jr. IcompjutQa. 
bile poxboo iznervinoe iznenadnim 
otkazivanjem ispotuka. One x ubrzo 
doinle uveravai^a od IBM-a, da de x 
PC Junior poaavo pojaviti na tiiiku. 


ZAPNO SIEMENS I 
TOSHIBA 

SuDcns {Siemens AG) ot^vio )e da je 
postignid sporazum n japandcont 
firmra Todiba ITosbiba Ci»p.) o 
razmeni tehnologije za lazvot snainog 
memorijskog dpa. 

U ovom apknonanadmm 
elektrooskoo gigamu, u proxklih 
osamnaest meseci ndilo x na razvoju 
1 MbitnogdinamidkDg RAM {Random 
Access Memoiy) opa. 

.Odlucili ano x na kocg)eraaiu sa 
To&boffi da bisrno odizaJi kor^ sa 
konkurentima n SADi Japami*. 
izjivio je pcedsta^-nik za ftampu, i 
dodao da & dogovor omogudti 
kompanijama da pioizvedu op vtc 
kraj^ 1986 godine, a ne 1987. kao 
3to je inade bilo planirano. 

Siemens je oi^io da ce x 
kooperaQ)3 sastc^ti od razmene 
naudnika i informaeija. Funkdaoen 
To$)be X nkH da oc^ovot mote 
ukljuditi i ujednidki tazvoj proizwda 
u buduenosti. Ove dve kompanife 
lakode su izradile sporazum o 
uzatamno) razmeni licend i patenata. 
Simens x. inade ved udru^io sa 
hoUndskim ITIipsom (Philips) tadi 
razw^ megabitnih dipova. 

B.V. 


32B1TNIPROCESOR 

Acorn tvrdi da )e prvi na svex 
D^vio pravi 32-i»tni 
Riar(^>rocesor. je Acorn 

prestigao brofne vehJm kempanije u 
prozvodnji tzv. RISC iHOceama. RISC 
je skndemca od Redu^ inscruetkm 
Set Computer Teebndogsr. Sto je 
xprotDO od QSC 

insttuctioo Set), na digm je temd^ 
do sada razvijen najv^ 1^ dipem. 
Ossovna id^ novog ;nstupa je da X 


sa smanjei^ tsoja instrukdja 
povedm bniiia rada proeexo- 
ProMip Acoroovog RiSC-a mote da 
obradi do 3 mitioaa insnikcija u 
Kknadi. 

,R1SC nije niita novo u teonjskom 
po^edu - kate Maik Kerogton (Mxk 
Carrington) tiiitei analitirar Acwiia - 
.Razvoj RIK arlii^auR vtii x na 
Stanford i Betkb (Seriedej^ 
tt ni va ai x ti ma. luio i IBM-omn 


Commodore 0-64 je iof uvek 
aktuelao racuoar i oiii koji ga kotistt 
sa svim postojedm perifendima znaju 
kakve muke ptave bezteojni kabhxi 
S godinama i dizajn oovili radunara 
postao je bo^ pa viasnici C-64 koji 
tele da i vizueino uiepfaju svoj ta^ 
kutak mogu to sada da udine uz 
pomod novDg kucilu 6nne 
Oskar-Hubert-ManreT. 

KudiSte nudi prosmr za monitor, 
dve disketne jeoinice, za Stamnanu 
pl^ Commodora 64. a p^uje i 
prildjudak za mredni kabl i regulator 
temperature celog ^ema. Takode, na 
gorajoj stTiyii kudiita naiazi x prostor 


iitiaiivaacom centra Yorktown 
Hei^uSAO.' 

Aeon je. dalde. prn kompaniji koja 
podinje t proirrodi^ now^ dpt. 
Sazvgj d^ obafio je VLSI lim 
uttei^ kop x K ptil^idli Ac«nu 
potedtom bbruan ove godme. / 
Acoraov 32 bitoi DSC ptoceaor 
X da^ razvija i siftirno 6e prod joi 
vreneaa pK to bode 
standatdno i^raifivan D tadunare. 


za kasto&s i odlaganje kaseu i 
disteta. 

Reset tasto) za radunar t disketne 
jedhiice nix zabnavfjeni, a 
predvideno je i NF-ppjadalo sa 
zvudukom. Ergonomska 
tastatura sa odvojenim numeriddm 
seten povezuie x » kudittm 
spinlnim kal^. $ema za sidapan)e 
X, naravno, dobija uz kit, tako da )e 
ceo posao sidapanja i povezivanja 
jednostavan. Svi ddovi kudda mogu 
xnaiudti i pojedinadno. 

■ ^ deta^a motete dofaiti otfc 
Oskv-Hidi^-Maurer 
€309 Munxaberg 



KUCNIH RACUNARA U SRN 

1. Commodore 64 

2. Schneider CPC 464 

3. Sinclair ZX Spectrum 

4. Schneider CPC 664 

5. Atari 130 XE 

6. Commodore 16/116 

7. Atari 800 XL 

8. Philips VG 8010 

9. Commodore SX 64 
10. TA Alphatronic PC 


SMRTKABLOVMA 
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SOFT SCENk 





PROGRAMIZA SPECTRUM 


TYPING TUTOR 


Najzad cc se na sofverskom tmstu 
pojaviti obecavane i dugo otekivane 
kastie sa programiraa domacih 
aurora. Izdavaf je PGP Suzy, a u 
prodaju su puAtena 4 naslova. To su 
programi .Dobra jutro 
Prognmiranie', .Loto anaiiza 7 od 39", 
.All Baba" i .Svemii^fca prifa" (na 
isto) kasert), i .Vruce letovaoje". 


KasetiTse nalaze u vrlo lepoj 
kaitonskoj kutiji (ormara dzepne 
kn(ige. Uz svaki prr^m prilozena |e 
i knjizica sa upuistvima. Ceoa kaseta 
je 990 din. Za najuspeAnije igraie 
avaniure .Vnice letovanfe' pre^dene 
su vredne nagrade. 

Aieksaadar Radovaoovii 


LOGOROVANJEUZ KOMPIUTER 


Kada ste uvkiac i kampujete 
napolju. pod zvezdaraa. nema niAta 
lepAe od loplog sjaja komppitenkog 
monitora da oda^ hladnodu ooci. 
Ako sre snabdev^ sa dovoijno 
.Bopj-diskova' i stabilizarorom, 
moietese hrabro suprocsraviti 
prirodnim oepogodaina i prt tom ' 
zaraditi dipiotnu iz osnova' 
komp^tei^e veAtine. 

IzvidaJi di-adesete oblasti zaliva San 
Franciska. nedavno su se otisnuli 
upravo na takav poduhvat. pretvorivAi 
krov ietrdeset petospratnog soliiera 
.Rnaocial DistricT-a u Jiigh-tech' 


camp). Trodnevna avantura u urtonoj 
d.vijini odvijala se u raspoQu od 
ttadicionajiJog:kuvanja, podizanja 



SerfS“riz 


C-64, Century, ***** 

Program je prvobitno bio namenjen 
BBC-u, a sada |e prilagoden i za C-64. 
•Ako nikada niste u&li da .slepo' 
kucate, a oalazite se u situadji da 
koristite tastaturu svoga ra£unara 
svakodnevno. znate koliko vas bizina 
od deset ili manje red u minuti 
nervira. Takode, tu je pitanje tacnosil 
i stalnog pc^edaoja na tasuturu. 
Typing Tutor je izvrstan program za 
uienje kucanja. 

Program je na kaseti i poiinje 
glavnim menijera ko|i oudi veAbe za 
prste. opAte veAbe kucanja teteta i 
veAbe po siobodnom izb^ Svaki od 
ovih delova sastoji se od viAe delica. 

Na primer. veAba za prste sastoji se od 
veibi za svaki prst pojedinaino i tcra 
vas da ponavliate vezbe sve dok niste 
spremni da predete na siededu lekdju. 
Na kraju svake grupe veAU mozete 
dobid izveAuj koliko ste idli uspeAni 
(iii neuspeAni), koja vam ulazuje na 
vaAe slabe taike. Dok vezbaie efcran 
vara pokazuje tastaturu: svaki put 
kada pritisnete neku tipku ona postaje 
svetlija. To je dobra ideja jer vara 
pogied staloo vezuje za ekran i niste u 
isknAenju da pedate u prste. 

Kada jednom oaudle da koristite 
tastaturu i utvrdile to ss'oje znanje. 
mozete predi na opAte veAbe kucanja. 
Tu, opet, na kraju svake grupe nidna 
moAete dobiti anatizu o brzini i 
ladnosti svop rada. PoAto ste iscrpli 
sve vezbe koje su vam na 
raspolaganiu, moAete nastaviti u tzv. 
siobodnom stilu. Na kraju svake od 
vaAih veAbi po siobodnom idxsru 
dobijate obavestenje o broju 
otkucanih red u minuti Ako iraate i 
Atampad povezan sa vaAim C-64 
moieie da odAtampate to Ato ste 
otkucali i ispravite greAke sami. 

Sve u svemu. program je 
izvanredan. Mnogo je bolje da uz 
njega udite kucanje nego pomodu 


konadno je zavrAilo sa zasluAenim 
dipiomama u nid. 


ne dozvoljava da idete dok 
vrAitc prethodnu lekciju. Ne 
misJite.painijetakoloAe'- 


radunarvarafcafcdasteslabiida 
trebadaponoviteveibu-Jedini 
nedostatak ovoga nadina udenja je Ato 
de vam kasoiji eventualni prelazak na 
obidnu pisadu maAinu doneti nekoliko 
^robto^iM na primer kada 

treba da udarite slovo .a' raalim ^ 
prstom. 

Uputstva za rad su jasna i sazeta. 
Preporudujemo vam ovai program, 
posebno novinarima i svima Icoji su 
oduvek Aeleli da naude da kucaju. ali 
nikada to nisu uradili kako treba. 
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Ratenar: ZX Speclnirn 
Izdavac: Zafod za Ddibenike i 
nasUvna uedstva 

Atiioi: Nim^v Cabrit i Sava Jeronic 

Svi program! tia leased pisani su u 
Basicu sa malim dqdKiina u vidu ma- 
boskih rutina i to oatceice s cil^m u- 
Itite. To bai smeta jcr su autori Ninos- 
lav Cabrif i Sava Jeremic vik vodili ra- 
tima 0 zakiti svoga dela od neovUkc- 
nog izJistavai^ nego o oieinu samom. 
To, nanvno Cudi jei programi nenu|u 
mnogo ietnu da nas sauce tako da je 
nzviiaDje zakiie potpuno oepotreboo. 
Na kasrt se nalazi vik programa na- 
menjesib nastavi fizike u sitdnpm Sco- 
lama, kao dopuna pralavaajima i kon- 
kretan i sliko^ primer onoga ito pred- 
ava£ izlaze. Stop bvalimo mogudnost . 
da se program u svakom (renutku 
moie zaustaviti dok predavai blize ne 
objasni ooo bo se na ekianu dt^a. 
Najbolii ulisak na nas osaavio je [m- 
gram .KARNOOV OKUJS* zbi^ bolfe 
rekne grafilm i Rtovremenog (mkaza 
vik dopdaja koji su vezani za ovu ob- 


last fizike. Ostale programe, kofi se od 
nose na kinematiku, slapn$e taiasa iii 
haoticno kittanle gasova. ne moiemo 
da bvalimo. Auioil su morali. bar bo 
se grabke ri£e. da se malo vik potrude 
)er je ii programima gde u£enik \izuel- 
no prati teoriju koju upravo sink od 
syog nastavnika. veoma bitno da bude 
bo manje tekba. a bo vik animadie. 
Ukoliko ie sve ovo namenjon ikota- 
ma. a siguTSi smo da jebe, ne bi bik> lo- 
k da one, ipak, hipe kompjuiere. Naj- 
veca vTOlnosi ovih pfograma kriie se 
upravo u rome bo bi za njibovo kotij- 
teM potrebni kompiuterl 
Zao lum je ato sn» bill prestrogi u 
occni imgnma. Naviknuti na strani 
softw suvik (izglcdal ofekiqeow od 
domacih programcra, a oni upravo S- 
oe pioniiske korake. Slede£a izdanja 
0^1 xiste morala bi da budu kvali- 
tetnija makar za rnfasHi jer Deba se 
diiati (»og: svakoga dm u sva 
kom pogiedu...' 

Kadivofia 
(Foto A. Radovaiio^} 


lu-imotM|a 

Radutw SiMtairZX-SpKliwidlKB 
Izdavafi: Zawod a udHnidh* i MalM- 
M svcMw I WRO .TaMCta tatjlga* 

Uiiiiavii prn^ a iranianie. naila- 
amo na prw enanadenie. Unwato da 
stafluje program, radunv tspist^ poru- 
lu. O.K. Kauunujeriw upulabto i vicimo 
da M program sartute « RUN Ostaje 
najano autori nisu igwtrri)* AU- 
TO RIM. Mazda da bi konatde nauen 
demu skdl naredba RUN? Cekamo na- 
kokko tranutaka dok radunar datink 
UDG. Di^ takst bida ispisan veWdm dir^ 
hdnim slovima. Na ekranu se zabmk is- 
ertava znak Zavodt. piiu imara autora 
racanzwata. urednika. Posle toga pro 
gram nas uworS u glavni manL .me- 
ni’ zamenjena ja naiom ndju .^toslovl' 
Biramo neke od slededdt poslova 

1. TaUcamnotenja 

2. Priomet operaeija (mnozanit. sabira- 
nie I oduzm^) 

3 IAKi2an|a dm i razlike 

4. iiibioienie dvociirenog broja 

5. Problerriski zadaci 
6 Sktdajan zbor 

Intarasantno je da tokom ispeivania 
uputstava konsruku. program sttne a na 
ekranu se pojavi pdanje: .scrol?'. To se 
bad ne sla2a sa ostabm diridnann tek- 
stom, a nede svalo korisnik znab da tre- 
ba pntisnuli neki taster sem SPACE ' N. 
Posle ove male avanture biramo posao 
bro} 1 Na ekranu sa poiivliu|a nov spi- 
sak posiova. Isti spisak prati sve izabra- 
ne poslove sa glavnog spiska. Postoji 
1. Iziaganje 


SKrai 

Kredemo redom tzlagviie predstav^a 
kratak teoniski uvod u ono ito de osno- 
«ac {W)e uveSiawb Na 2alosl. tmd 
sadrb tikstuaino. dalde smopamo ob- 
Ne znamo po dariw bi bko 
zaran^Mje d i t a qe tekstowa sa ekrana 
Mavizora isnesto sa papira. flrogram 
nas vo(S dalfs, i pntisfcom na tastere 0 1 
N usmeravamo njegov (ok vradajuci se 
na Qpc^ 2. Podmjemo $a iMibavintem 
naubanog U programu smeM bo je za 
oznadavarit operaeije mnoiarga ipcd- 
rebl)an znak umesto X Oobrjm 
pKa^ .S‘8?'. U donjem ddu ektana 
trepan kursor dekaiudi odgovor. Umes- 
to rezuttala. pkmo da tspdamo 
prjmeo^ Ii program poiNalu. Spectrum 
naivno izradunava proizvod. a progrvn 
nas jedrwn .BRAVO' pohvakute za vti- 
to izveden tnk. Oobijamo novi zadatak. 
Qredkom pntiskamo taster na kotem |e 
ispisano slovo Tu bi se osnovac nadao 
u nedourraci. Nigde nje raceno kako se 
bnk pogredno otkucan znak Pntiska- 
rra ENTER Joi vede iznenadenfe Na 
ekranu se pojevtjuje poruka. .variable 
not found*. Sto^ zakfudutemo da bi 
program pravikw funkdonisao. uz ude- 
nike mora staino brb rodita^ i nastavnk. 
U opajj bro] 3 radunar ocenjuja efikas- 
nost u redan^ zadelaka. 

Opc^ 4 nudi redavanje zadataka (npr. 
domadit) koji se unose u form X - Y. I 
ovde vote k on stilacite 0 gredkama 
Opoja 5 vrada glavn spisak poskivi. tz- 
borom nMtog slo2en|ag po^ npr re- 
davarife probtemskdi zadataka, moguda 
je unosib postupik redavanfa. Na 2alost. 
postupak redavanja se ne konirolide. 



ENGLESHPIK 

Program; EngteaU jadk. Radunar' ZX 
Spectrum. Izdavad' Zavod za tuttbeni- 
ke i nattavna sre ds tv a . Autor: John 
Higgingtt. Kako ra omotu kasete pide. 
program le namenten udenju ■ uvezbava- 
nfu engleskog jezJta. Na l^b je snim- 
^ osam obrazovnrb programa Krsni- 
mo redom. 

ILetenje 

Na ekianu je prikazan avion kop lab iz 
Britmje za Ameriku. Pritiskom na taste- 
re (Y)e$ i |N)o potrebno je tadno odgo- 
vorib na pitanie bpa: ,Da h avion iz Dala- 
sa lab za London?’. Smar kretania avio- 
na (8 vtdHiv na ekranu. Vrame za odgo- 
vor je ognradeno. Grafidka i kolorisbdka 
obrada prograna p minmalna 


ZDzoniMeri 

Ni u ovom progrimu giatika nje bolja. 
Medutim. sam program je dosta zanim- 
fv. Korisnik mo2a posiwIjaH pitanja ra- 
dunaru koja se odnose na pr os tomi po- 
loia) dva kka, Q^ora i Men. Moguda je i 
obniuta situaeija, da radunar postav^ 
pitanja koriintku. 

3.Portretprovaliijka 

Kompjular na ekranu prikaJe ■( pro- 
vatnika. Lice treba upamMi. a zatim izda- 
vanjam odredenh naredbi pomodi kom- 
pjuleru da ga rekonstruida 

(.Udenik-islednik 

Program dija je teiidte na udenju obb- 
ka proilog vremeta. Ovo je u omw 
mala igra avanture u kojo| je udendt u 
tilozi delekim koji oOciva ubRu. 


5.Pr(xlutipribi 

Na ekrvHi se ispisuju podebte redem- 
ce taksta. Kompjuter zatim nudi bi mo- 
guda produ2elka pride. Treba izabrab 
onaj pravi. i redenreu po redenicu sklopi- 
b cefu pridu. 



Na ekranu se za trenutak prikaie 
lekst.fco|i se zabm zamenjup crbcama. 
Potrebno je. prisedajudi se, crtice zame- 
njivati odgovanjudm redime. Program 
predstav^ svojtnrrsnu Igru videnju u IM- 
zovima. 

T.Vragolastistanipad 

Komnutsr ispesuie nepravilno napisa- 
na redL Traba ih uodki i ispraviti. 


8 .Ma 9 arac 

Vrlo nteresanlna igra, svojevrant de- 
monstraeija vedta^ mteligiBivaje. Za- 
misiM neku inobniu. grad, predmet i 
idnost. Kompjutar zatim posttv|i pita- 
nji pokudawju di da pogodi ono dto sta 
zanisii. Ako u toma na uspe. na vama 
p da mu otkripte tapu i pobkie obpsn- 
n karaktar zamidijenog. Tine radunar 
post^ br^tiji za jedin pojam koji da 
iskonstib u sleds^ igri. Primenpnj 
metodi udanp su vrlo efikasn i araraii- 
vi. mada na najpogodniji za samostalvi 
rad. Steta p ito program^ dao posla 
nje bdp obt^. Zameramo, takode. 
na slaboi grafici ■ odsustvu boja. Sw pro- 
gram su uradani u Basicu i ponekad za- 
smata sporost zwdnai^ 

Cana kasata p 121X1 din. i moie sa 
ici^ na Obidevom wncu br $. Beo- 

AMk aa nder RADOVAMOVtC 
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>]^^S^R4D 6128 


Sioelair i CoauDodon, 
aisu laocgo 
od aovog niodela 
trebalo bi da im se acge 
tnsu od strata. Jer, roden je 
idealni kuiai kompjuter 


A m^ 464 pojnio m u juxj proM godine 
ptpniike u itto vremt kadt $• QL osloboden 
bogoM. pojnio u prodwni ei n ia . Do dmu. 
znaii a oko 15 rrwMd. amo 6000 OL-a prodrto j6 
dok ia Amstrad uSao rna<lu til kononiia koja pro(^ 
najvte (aOunan u Valkoj Britaniji. Onw M to, u godni 
kada rnnogin protzvodai^ rafiunara na cwt^ ruia. 
AmstTKi probio madu wda6a proizvodate? 

Bez sumnia, jadan od raztoga )a da M uz 464 dobija 
monlor i ugradani losatofon I to po vrto niakoj canl. 
Al, lediMko zndajna ja i tinjanica da Amatrad ima iz- 
vTsu gr^, zvuk. Baaic. I»nstrutaiju I konaktora za 
I/O (In^Output - IMz/blaz). Raiunar uglavnom na- 
ira .vrina' koie kraia oetala konkurenta: tas- 

taturu Spacttnjm-a, antl&d Basic Commodora-a C64, 
tjagowa QL-a i Oric-a. mak) mamor^ BBC-^ ild. 

Posla modala 464. usiadlla |a poian modala 664 koji 
ja imao ugradanu dnk jadbiicu larasto kasetc^ona 
Oaim toga, dodato )a nakoiko Basic koirandl kao ito 
Ja yaflC ka komanda PILU a irtwwrw ja 1200 bajtova 
Rani-a u lariat dtek opaiMivnog sistania. Al na^roda 
razBta izmedu ovti modala ji da 684 ima mogudnost 
nda sa CP/M 22 Mi o paroHwiim sistaniom. kof as 
Rod Amstiada nalazi dakNTi na iSsku a dalom u RoiiHi. 
Bma su as Mai privud ozbifni koriinicl raiurara. 

Samo nakoMio iraaaei po^ pojava modala 664, 
Amstrad ja protzvao novi raiunar sa dWt jadMcom: 
6126. Opranifan ja sa uloipno 128K Ranva i rad sa 
pobollf^ varIjaRom CP/kK CP/Phn-om. Ipak. 
zadriu ja softvarsiu kompsttinoat aa ranijirn moda- 


Mada6128 nudi ^ nago 664, k(4 da dho biti povu- 
dan iz proizvodn|a, cans mu ja iraria: 299 fund n mo- 
nohromnim (zaleno-balm) a 399 fu^ aa kolor monito- 
rom. Ako nisn pratarano kritidni u pogledu kvakteta 
sika. za 30 fund mohte kupid modutitor i monotvom- 
nu varijantu (299 fund) prikijudtti na talavizor u boji. 

Prvobitno. Amatrad ja najavio da da w 6128 proda- 
vad isl^udivo u Amarid. Nl|a taifco pogodW zaito ja 
komparija odiagsia najavljivania pojave 6128 u VeNki^ 
eritaniiidozadi^trsnutka.Kakvaitataak08teupra- 
w potroii 449 fund na modal 664f 



Izgiadom. 6128 )a iranja-viia sKan modaki 684. 
Tastari a kontroki kureora, konadno. pramaiteni su 
ra d^ dao taslatura a cakikupna visina kudja ja ama- 
njana. Na zaAijoj strari naica sa isd konaktori kao i 
na prathodnom modaki: Cantrorica Printar intarfaca. 
port za profiranja i konaktor za prMjudanja drugog 
(iska. Takoda, napromanjara |b bodna strana na kojoj 
ssnaiizakonsktorzaptft^id^kasatofonaitfojMi- 
kauzstaraoizlazzaaiult 
Oskn dodMog CP/M Pkis-a I <kugih 64 K Rama, ka- 
fiktsrisdka su ista kao I kod 864. Baziran na Z60-A 
mirroprocasarom kojI radi na 4MHz, aadri 128K Ra- 
m-a i 40K RotTHi. Basic kitorpratar i oparatMi sistam 
nMazs sa u 3a( Rofiva dok osatti 16K sadri Amsdos 
I mai dao CP/M« Amsdos ja Amstradov disk opara- 
tM sistam koji skdi kao altarrativs CP/M-u. Ova 


oparativna ststema na .sudanju sa‘. pocMadadi ikro)- 
nu ulogu radurara 6126: radunar za iral biznia i kudni 
ladunar. Basic sa isi4uduja kada radi CP/M take da ta- 
ds na moiate uditBvMi Basic programe. Ako koristita 
Amsdos. morale upooabiti CP/M da formatirate diska- 
ta. uradita sigumosne kopija (back-up) i kopkata li^ 
va: inada ga moiata ignorMti. 

Kada as Amsdos prvi put pojario. Amsbad ga ja 
opisao kao brzi kasatni sistam. Odakuja se da risk 
Qparativn sistam buds neito viia od toga. I zaista. 
Amsdos je dosta primitivsn. Nema mogudnosti stvare- 
nja fsjlova sa skid^nim pristupom (random files). Ipak. 
ono Sto Amsdos nud varovatno )o dovo|no a potra- 
ba prosadnog kortsnlca. 

Amstrad ja dosta iuitikovan ^ izbors 3 indnih 
diskata umasto uobiiMenih 3j indnih. Ipak, 3 kidni 
dbk u Amstradu ima pristojni kapadtal od 180K po 
strani. a uvak moiata dodab disk dr^. od 3.5 1 
525inda. 

Ova diskata dobijata uz radunar. Uz CP/M plus, na 
dskelwra sa naiazi kolakcijB kortsn9i pro^aiTia. puna 
varzija jazla LOGO firme Digital Research (DR) i 
6ri(^ System Extaralon (QSX) kepn sa omogudava 
CP/M programira da korista Arnsmdovu grsllku. Tu 
su I programi koji tu sa nteazi na dtekati k^ sa dobi- 
jauz 664; CP/M 2.2 i smanjana varijinta OR LOOCX 
QSX ja osmobitni pratfndnik Digitel RasaarcfKivog 
QEM-aza 16 bitna radurara (ditaj IBMPC). Zbog svoja 
ratetMwkasmpojava.zasadanraimaomnogouspa- 
ha. Oskn programa DR Graph i Dh Draw, nama mnogo 
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progrtma 2a QSX. Taoniski, GSX bi mogao dati Am- 
stradu .sitiice 1 pro2ore‘ (icons and wndows) pod 
CP/U-om aN bi rezultat varovatno bio dosta spor. Pro- 
pam Bank Manager ko)i ae nalaa na disku d^nstri- 
ra neke nove Basic kotnande ko)e koriste novih 64K 
Ram-a. 8 bitni mikroprocesor ZSOA mo2e direktno ad- 
resirati samo 64K memorife. Zato je 128K memori)e or- 
gvtizovano kao dve grope od po 64K od kojih se jed- 
noj moie xnati pnstup u tednom trenutku. Ne tno2ete, 
na pnmer. (mali Basic program du2) od 64K. 

Dn od komandi iz Bank Manager-a omogudavaju pro- 
gcwnenma da smeste 1 prikahi do 5 slika u dr^ib 64K. 
Dnjga upobaba stobodne memorije je kao memoriia 
za podatke. Ono ito ove kotnande ne podtiavaju je 
smeiOnfe progiama 1 promenijivih kao k^ Commodo* 
re-a 128 No. naina suinnje da de programi (za Igre) 
modi da ga ekoriste. Ali on nije od velike konsti ako 
raditfl u Bas>c-u. 


AltemadniiROM 


Glavm raztog $to je u 6128 ugrade(>o128K Ram-a je da 
fit se omogudilo CP/M-u Plus da radi. On )e napravtfen 
tako da iskoristi <he grupe od po 64K memorise. Jedan 
od probiema kod CP/M-a 22 na 664 je da on ostavija 
samo 39K Ram-a za programe, ito |e twdovoifno za 
.taikaie* kao i!o je Wordstar CP/M Ptus se nalazi u 
jednom bloku od 64K Ram-a a uditava programe u 
drugi. Na ovaj nadin je 61K Ram-a slobodno za progra- 
me. ito je vide nego dovo^ za brio koji 6 bitni CP/M 
program 

CP/M Plus zauzima oko 21K i predstav^ znadajno po- 
boljiarife prema ranijoj 8K verziji 22. Ne samo da le 
brli u radu sa diskom ved se sa njim 1 lak§e radi. 
Moiete mu dati wie komandi na jediuj hniji, pozvati 
prethodne komande 1 editovati hnije 
Ove osobme nede mnogo interesovali one kO{i de ko- 
natiti 6126 kao kudm radunar CP/M programi ne mo- 
gu. ruravno. koristiti prednosh Amstradove grafike 1 
zvuka. Sa izuzetkom tekstualnih avantura, mruge 
CP/M programi ne mogu, naravno, konstiti prednosti 
Amstradove grafike 1 zvuka. Sa izuzetkom tMstualnih 
avantura, mnoge CP/M igre su iz vremena zore mikro- 
radunara: Tic-Tac-Toe, f^Pong 1 skdne 
Zato, ostaviv^ CP/M i novib 64K po strani, vredno je 
pogiedati kako sa 6128 nosi » konkurenci)om. 
Amstradov Basic )e lak skoro kao BBC-tev 1 samo ne- 
dto malo spori^. Od specijalnih osobina, tu su koman- 
de koje omogudavaju upotrebu interapta iz BasK-a' 
EVERY I AFTER kao i mogucnosti za definoanre osam 
tekstuaimn prozora l tedan za grafiku. Kao i kod BBC- 
-ja. operatnmi ststem je neuobidajeno dostupan preko 
table vektora u Ram-u. ^odirenfa Basic-a se vrie izu- 
zetrwiako. 

Tri graKka moda rada su dckKO podr2ana u Basic-u. U 
na^iioj rezokjciji 160x200 (Mode 2), imate i^ od 16 
boja na ekranu od ukupno 27. N^bolja razolucija do- 
inie 640x200 ih 40 redova sa 80 karaklera u redu. Po- 
novo, slidnu grafiku ima samo BBC. 

Zvuk S8 proizvodi ugradenim zvudnikom koga pobu- 
duje dip AY-3-8192 koji se naiazi u MSX i mnogtm dru- 
gen ra^nanma. On nije tako riwdan kao onaj kod C64 
ak ipak daje tri kanala sa definicijom envelope 


Jod jedna dobra osobina je mogucnost iskl(udivan}a 
Basic ROM-a 1 dodavante attemabvnog 16K Rom-a koji 
se prikl(uduie spolja. Joi jednom. to mo2e samo BBC 
Gde Amstrad jasno dt^ija ispred BBC-ja je njegova 
skoro dvostrukoveca memorije Isto tako dosta ie 
jeftifwji. 

Umesio delenja 64K izmedu Rom-a i Ram-a, Amstrad 
uWjuduje Rom ik Ram na memorijsku mapu kako su 
mu potrebni Operativni sisiem i disple) oduzimaiu 21K 
od jedne banke od 64K ostav^ajudi korisniku 4^ slo- 
bodnih. 

Jadini ozbUjni Konkurent prema ceni je novi mode) 
Commodore 128 Kao 1 Amstrad. i Commodore nudi 
CP/M Ptus 1 128K Ram-a. Osim toga, on moie izvrSa- 
vati i programe za C64 Made postoji dosta programa 
za Amstrad, kolidina se ne mo2e poredrtt sa onom za 
C64. Protiv ovog Commodore-ovog argumenta vrio 
dobro stoji Amstradova cena. CBM128 se odakuje da 
koita oko 270 funti kada se pojavi. Da ga opremite dis- 
kom I monitorom uzece vam joi tokko. 

I Amstrad i CBM128 verovatno predstavl)a(u naiboije 
radunare u svojoj. 8 bftno) kSasi, jer se njihove speciti- 
kacije sasvim pribli2avaju poznatim m^slmumlma za 6 
bitne radunare. Ipak, u pogledu onoga ito dobijata za 
vai novae. Amstrad je ubedijivo najboiji izbor 


CP/M-Plus Hi Minus? 

Jedan od prvih mkroradunarskih operatrvnin sistema 
za rad sa diskovima. CP/M radi na stottnama razKditih 
radunara. Z-60 verzije su poznate kao CP/M-80. za 
razliku od CP/M-86 ill CP/M-68 koji rade na 16 bitnim 
mikrciprocasortma 

Ntpisao ga je Gary Kildatl (Digital Research) da stane 
na radunare sa malom kolidinom Rarrha. Zbog toga le 
bio • ostao relativno .nepniatan' (unfriendiyi za rad 
Neke CP/M komande su tedke za upotrebu dok, dale- 
ko od toga da su .prijateijske’ poruke 0 gredkama su 
vrlo desto kriptidne.- 

Ali osnovna stvar oko CP/M-a je da mo2e biti imple- 
mentiran na gotovo svakom ^ radunaru, 1 da su 
CP/M programi pranosni Prograrm napisani zajedan 
CP/M radunar da sasvim veselo raditi na drugom 
CP/M radunaru. 

’ Postoji valiki broj apkkativnlh programa za CP/M 
Zbog toga dto je sistem poznat ved dugo 1 na mnogo 
radunara. dostupno je na niljade programa 
Dve stwi ovde treba objasnrti. Prvo. biznu programi 
ntsu jevbni. ^nici kudnih radunara koji su navikii da 
pladi^ 50 funti za tekst-procesor u Rom-u bide zapa- 
njeni kada duju da se neki od najbo^ prodavanih pro- 
grama za CP/M prodaju za po nekoliko stotina funti 
Drugo. kc^iti CP/M program za Amstrad nije tako la- 
ko. Treba nadi distributera koji de program imati na 3 
indnom disku I u Amstradovom lormatu zapisa. Tako- 
de. moradete da prilagodite CP/M programe da rade 
sa ekranom I tastaturom radunara 6128 
Medutim, nijedna od ovih stvan ne prelazi u problem 
Svtko ko se ozbiljfto nosi'mcdlju da vodi mail biznis na 
radunaru mora biti spreman da potrodi na progranxma 
otprihke onokko kokko je ulo^ za radunar Osim 
CP/M klasika kao ito su Wordstar, dBase II 1 Super- 
calc. postoji dobra kolidina jevtimjih programa. 



Pnlagodenje programa da radi sa odredemm raduna- 
rom je uglmnom prosto: treba reci programu odgova- 
rajuce parametre i kontroine kodove. Amstrad je ovde 
olakSao posao jet 6128 emukra Vr-52 temunal. Mnogi 
CP/M pro^ami sadtie program za mstalciju koji ima 
opaju za ovaj iiroko kondceni terminal Osim toga, 
ved postoji odredeni broj iiroko konSdem terminal. 
Oskn toga, ved postoji odredeni broj distnbutera - Ti- 
matic Sysems 1 Honeysoft narodito - koji prodaju 
CP/M programe pniagodene Amstradu 1 na 3 mdnim 
disketwna, 

Ako zanemanmo biznis primenu. jedna od osnovnih 
atrakoja CP/M-a je da poditava kompajlere za gotovo 
svaki poznati radunarski jezik. Cak moiete imati verzi- 
ju BBC BASIC-a na njemu' 

Tehnicke’karakteristike: 


CPU. 

8-bitni ZSOA na 4 MHz 

ROM: 

48 Kb s Locomotive Basic-om i 
DR Logo; 

AMSDOS i CP/M operadoni 
sistem 

RAM: 

128 Kb od dega 41.S Kb dostupno 
korisniku za Basic 

Slika; 

36 cm monohiomatski itj kolor 


monitor, a uz poseban adapter i 
TV prijemnik; tri tekst mo^ sa 2S 
redova i 20, W ill 60 karaktera u 
redu; grafika visoke rezoludjc u 
tri moda: 200 x 160, 2(X) x 320 i 
200 X 640 tadaka: 16 boja 
Ton: tri nezavisna kanala s rasponom 

od 8 oktava svaJd; kontrola boje i 
jadine iz Basio: ugraden zvudmk i 
konektor za stereo slu3aiice, 
odnosoo pojadalo 

Disketa: integraini dw sistema, 3 indna 

Hitachi. 356 Kb 

Intetfejsi; za palice za igru. Centronics za 
Stampad, RGB monitor, konektor 
za kasetofon, drugu disketnu 
jedinicu i ostale periferale 
Dimenzije; Tasutura S80 x 170 x 48 mm, 
monitor 375 x 365 x 3^ mm 
Cena: 2M. odnosno 399 funti 

Adresa: AMSTRAD, 169 Kii^ Road, 

Brentwood, Essex CM14 4EF, 
England 

'Prim/io /no Cemiar, afip/. iag. 

Invr Four Computer 



G4MI«IJ4PLUS 


Na pogled Galaksija Phis od obiaie Galaksi- 
je (ill Gallic Minus, kako je V<^ Antoni^ od- 
sub nazvao) ndikuje se po veliimL To )e, pored 
otvora za zvuinik. jedini znak da se ne oalazimo 
pred Galaksijom Minus. Sa zadnje straoe laiuoara 
naiazi se izlaz za TV (dika je na VHF podni£ju trito 
}6 kanala}. petop^ korajxizmu monitorsld izlaz 
|tu je ujedno i idaz za au^ pojacalo), petopotni 
phUju£ci za ispiavljai i kasetofon, tc j^an 4^po- 
Im i jedan 24-poini port za periferijsku opremu (na 
primer ^mpai). Gataksja Plus moze se ;^ju5ti 
na bilo koji kasett^ k<^ ima ulaz za mikrofoc i 
izlaz za doSalice. Odmah se primefuie nedostaiak 
prikljuiaka za palice za igte. kc^ ni ovde. kao ni na 
Galaksiji Minus, iz oepoznatih razioga nisu stavlje- 
m. Iznutia. pored profeknatno uradene dvost^ 
ne itampane plofice (uz moida male raapanje 
prostora). prvo Sto se primecuje jeste peazan pro- 
stor sa dene strane raiunara - ostavijen je za neld 
buduci interfejs za disk (baziran najverovatnije na- 
ftpu 1771). 


PiSe Neaad Balint 


Pojava Galaksije Pius 
izazvaJa je veiiko 
interesovaoje citalaca, 
vlasnika Galaksije Minus 
(kako staru dobm Galaksiju 
naziva njea konstruktor 
Voja Antonie), aii i onib koji 
je nemaju. 

opdje). Pored standaidtub dova. Ixojeva i speeija! 
nth znakova koji su ved videni na Galaksip Mirras, 
punju pdviace dpke sa nisia slorima $, C G, 2. 
All. da bi se napwavilo mesta za njih Qpka sa zna- 
kom ; je porneiaia u gornji ted. izmedu tip4d sa 
znakovinu : i Dodavantt ovih tipki omogude- 
no ie vrio iednostavnim trikom- nanne. pritisak re- 


CiiDO na S ce javiti ROM-u 1 da su pdtismae dpke 
S i SHIFT |ito $e postigk) ^jainini preveziva- 
Djem tastature). Naiavno, je iteta ito se k(»- 
tniktor nije ranije setio ^ ova) thk primeni i na 
tipke SHOT i I i talm dobije novu ti[^ INSERT 
se koristi u ektanskoni editoru. Nova tini a bi 
se. na primer moda staviti na mesto tipke STOP- 
/UST koia je ionakD nesredno stavtjnu pored tipke 
ENTER, dok bi se STOP/LIST pon^o u gorop red 
pored BRK (gde bi dinio manje itete nego do sada). 
Inade. s*e ovo je konstruktor Nenad Dunjid pom- 
mio D lazgDvwu sa autertm dlanka sv^ nelmiiko 
dana pR zak^odhranja lista kao noguenost. 
koja bi mogla da se mozda i ostvari. 


NctonBASlC-a 

Pored standardnog GaUksiiinog, sporog, Basica 
iz ROM-a 1 i njegoyih pedit^ u ROM-u 2. Ga- 
laksp Plus dodato je Mkoliko uovih oaredbL Pie- 
lazi izmedu dva grafidka moda onx^udem su dw- 


Grafikizvuk 






Pored toga Sto se na ekranu prikazuje tekst u for- 
matu 16 redova sa po 32 znab u redu, Galaksija 
^u$ poseduje dva moda. U prvofn modu 

ni^ rezotudje, GalaJiaia Hus moze na ekranu da 
prikbe maireimainn MX48 odaka, i u njODo je 
potpuno kompatiinlna sa Gaiaksi)om Minus. U 
modu visdu looludje galakaja Hus na ekranu 
pribzuje 2SB tadaka po hoiiznitali i 208 tacaka po 
vetukali f!), i u tom slucapi za po&ebe video mc- 
mohje rezerviSu se jo5 6656 bajta iznad RAMTOP- 
-a. Bez obzin na mod u kojem radi. Gaiaksija Plus 
{kao i Galaksija Minus) ono-bdu sHku |5to se 
obidno naziva slikom u dve .boje”). i mo2e se slo 
bodno red da sc to nikada oece proneniti. 

SliJea na TV moze ponekad {narodi'to posle du^ 
rada, na primer posle 20 do 30 sati) da postaoe jed- 
va piimetno ne^abilna, te se zato preporudi^ rad 
S3 monitorom. 

Zvudne nK^ucnosli Galaksje Plus dosu su do- 
bre. Ton generator je baziran na dpu AY-3-8910 
k£| je registarski ori)entisan piogramabilni genera- 
tor zvulu. Komuniladja sa ton goientorocn veti 
se pteko I/O memoh)^ mape. Generator sadiii 16 
registara koje kontroiik mikioprocesor i ptogram- 
sto kontroloni moguce )e pt^d 8 oktava na tri 
potpuno nezavrsDO tontrolisina kanala. Pored to- 
ga, u ovtm dipu naiazi se i genoator soma (kofi da- 
je bekventno modulisaoe pseudoslnddiK impulse 
pravouganof t^ika). generator envelope, mibere 
(kop omogucupi kombmadiu toosldh geomtora i 

S on Suioaza sv^ kbal poeeboo) i kootro- 
litiide. 

Vdo je inteiesaatno da je riiapier (tesko da je to 
bila ^ kDosbukton) odludo da petendometar 
za pod^vanie nivoa zvuka na ugradenm zvueni- 
ku posuvi na najKpnsiupadnije moguce mesto • 
na donju stiaou radonara. 


Taslatma 

Tastatnn je poiupiofcsonaliKf tipa sa 37 ti|^. 
aii i pored t^ vrto je ugodoa za kuuiqe. Sota da 
se niko nije seda da sa^ kada takva mt^udnost 
postoji, oibjMdi da t»it^k na tipku ^Hoizvede i 
neld tem (naravno uz moguenost iskljudivaaia ove 
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tu ied^itmiffl natedbama. TEXT (za nisini tezo- 
lu^ I GRAPH (za viK^ rezoludju) koja ujedoo 
inuta RAMTOP za 66S6 baftova fcoje lezoviie za 
vim aieiDoriju ekraoa vuoke tecriudje. Naied- 
bom TEXT k RAMTOP ne vraia na staro meato. 
Mno^ programeilma kc^ budu zdeli da p&i ds- 
tonn pro^me ssumo ce ae svideti ito se s*e 
ib) K pnJcazuje na eknnu naoke rezdudje (onm 
naravtto giafite visoke rezoludje) prnod i oa ek- 
lan niske lezdudje. Zatim, vrto 1^ je tekno i $a- 
mo nzervisanje nKmodje za ekian visoke rezolu- 
dje. Naime, iednostavnoni promeiKHn RAMTOP-a 
j sistnoske pcomenljive u k^ se diva viS bajt ad- 
rese poietka ekianske memoiije ooogutena je 
bna izmena vik slika naekranu i to Cak i iz Basi 
ca, pri £emu se u memofiji moze nalaziti najvtk 7 
lUia. 


Naret&e za tad sa visokoin rezoiudiom su PLOT 
i DRAW za otanje taike i povla£en)e linije i (JN- 
PLOT i UNDRAW za njihovo brisanje. Za sve ktiii 
naredbe potrebna su samo dva patainetn; x i y ko- 
otdinau taike l«^u tieba oacrtati (izbrisati) ili do 
Ik^ treba povud (izbrisati) liniju. Pri tome treba 
obntiti pa^ da je DRAW apsolutan daju mu 
se konkretne x i y koordinate Uike do koje treba 
povud iiniju od pietiiodso nacitane taike, a ne re- 
lativno rastcnnje po x i y faxirdinati od prethodno 
nacrtane taoe. 

Lo^tao oasledflik oaiedbe DRAW je oaredba 
EUPIe I^. kao $to joj i ime kak, oni«u£ava 
crtanje elipse ili, u spedjainoni slubju jednakih 
poluofa. kruga. Ovqj nai^bi pottebno je neuobi- 
bueno miK^ parameian: poi^ kootdi^ jedne 
od &ia. velidiia mate i velike potuose i koiaka sa 
ko^ se Ota, tu se naiaze i infonsadje da li je elip- 
sa etna ili (^ da li se brik ili erta) i p^tak 
kolild je ugao izmedu veliie poloose i x Imontuia- 
tt Jedini moguf komentar je ovo je najkomplek- 
saija naredba kc^ Galaksija Plus ima ili k haati. 

I na kraju nat^bi za 6nu gr^ku ieste oaredba 
FILL kf^ sluki za ispunjavai^ neie zatvoiene 
konture, a kojoj su parametri samo x i y kooedinate 
tadx od Imje ti^ poieti i^ninjavanj& U treoutfcu 
kada se ovaj dacak predavao u $tampu ova rutioa 
je bila puoa banva. 

jedina naredfia ki^ podiiava rad sa generato- 
KMD tooa je SOUND. Snuksa naiedbe ft SOUND 

gde )e r bn^ jednog od 16 koliko ton 
generator ima i u kpji ielimo da u|Hieino sadrkaj s. 
Ova naredba u sebi sadtii zapravo dve naredbe: 
OUT RrOUT 1^. Postt^je samo ove jedne oared- 

dm rad sa geneiatorom tona vtio oekooibr- 
moim (naravno u Basicu, u asembieru ionako mo- 
laK da koristite oaredbu OUT). Bi£e (ffavo Ciido 
ako neko fcot ik eoj em samo ove j^oe naredbe bu- 
de uspeo da od generaton tona izvuk ne$to vije 
od obiMi kradh efekata poenja, iasera, armie, ek- 
splozije i slRno. , 

Rad sa kasetofooom uvod en jeni novih rutioa 
QSAVE i QOlO dra^idto se menja. Pored toga ito 
je brzina povedana oa 1200 boda (Ro predstavjja 
n^h 8 u miouti) uvedeno je i pc^vl^vanje lini- 
ja na ekiana Takode, predviden je r^ sa imenova- 
Dim datotekama (pri tomi se ufitavaoje prekida 
kada se udta kne danxdce), a asm toga postoji i 
mogudiost snimai^ programa koji £e se po kasni- 
jem udtavanju automat^ sartovati. Sve ovo si- 
gumo vas podseda na Spectnun i Commodore, zar 
ne? 


Novi editor koji je Galaksija Plus dcMla pred- 
stavlia korak od 6,5 milja u odnosu na editor k^ 
G^aksija Minus ima. O^b p^ imilje do 7 nedos- 
taje zbog talaszvanoe OVEkTVTE r^a u kc^ 
eknnsta editor radi (tj. posle poziciooiranja kum- 
ra u okviru nelx linije l^u telite da editujete svaki 



tekst k^ budeie kucali it se ptej^vati pieko po- 
steqedeg sadri^ te linije). Autoru ovog teksta je. 
ne jedanput, u toku rada nedostajao INSERT mod 
u kojun radi editor Galaksije Minus. Uvodeoje no- 
vog tastera za INSERT ovaj nedostarak bi sigurso 
umanjilo, ali bi se tada sigurno javili ooi kq^ ne- 
dostaje SHIFT i strelica Im i desno za pozicionira- 
t^e kunon na poierak odoosno ktaj rw. zar ne? 

Koliko je ovaj ekraiuki edit^ mo^ sigurno £e 
(ffimetiti svi koji |Hiu£j neki program (bilo na 
asonUeru, Ulo ra Basicu) budu kmstili narktm 
za pretiazlvai^ teksta (^i). Ispravljanje pojedioib 
naiWbi tada postaje prava pesm ^ 


NekenoYcmofiiiciKisti 

Postt^je nstemske promenljive u kojq se nala- 
a bn^ bn^a koie se cnaju na ci^u pomm wed- 
nost Ben£maric testova bilo gde izmedu normainog 
t^. qxxog) t ubnanog refama rada. Minimaian 
bn^ linija koje se ertaju na ekranu je 28 (negde 
dva reda), a maksimalan ie 255 (do je naravno vik 
od 16 ledova koliko Gaiakaja podtiava, pa se zato 
ostatak ne mok kontrolisati; na dotKim programe- 
rima ]e da dokafai suprotno). Sada uhrzani reiim 
rada posbje mno^ interesantniji ntgo na Galaka- 
ji Minus jer u dva reda teksta ooie da aane mno- 
goporuka. 

Dniga imeresantna sistemska ptomenljiva jeste 
ona u hijoj se diva adtesa tabde zoakova. S njom 
postaje vTio jedoc^voo (odoosno manje kompti- 
Kovan) definisanje novih karaktera. do otvaia ve- 
liJz moguinosti. ^dna od njib je pravijetde potpu- 
no wvqg seta karaktera sa SO zaakova u rein i sa 
velikim i inalim siovima fuostalom, kada to moze 
da ima Spectrum koji ima i»o 2S6 ta£aka po bori- 
ztmtali. do ne bi i Gaiakaja Hus). 



fialak^ Has, kao ai mnogo boljj rabunari od 
qe, iwiima la bagove. Sreto oai se otidanja- 
ju. da t^ kaaoN. ■ hoduTakoje, na primer, ot- 
Uoi^ jedaa vrio opisM ^ izazvai) nedo^- 
Imm prooifea (upiriuk. dto je u pitanju INHJT ili 
znak pri umi^ )u^. Mbane. aks se naiei^ 
HUNT zaviiaT^ sa ; a iza tega sledio IN- 
PUT coda SB se deitvale dve itvari: aim je u^pita- 
bio atmeriSd INIUT jv^ala st poruka 
WHAT?, a ako je u pitanjo bio alfanumeriui IN- 
PUT ooda bi se av ktaapan naredboo PH- 
NT stav^ u ^buiumeiiScsjWcDenljivu u se 

vifilo odtmi^. 

Obkkx^ je i te Inji X jav^ ako otvoteni 
znaci nai^ ae bi Dili zilvoRm. U ovom slu£aju 
dolazilo je do eidoa (o do Gaiakaja Phis u ticout- 
ku otvante zoakova navoda gota ektandd editor 
j na prititide t^ a sridkuu pojavijupi st njibo- 
vi koosoloi kodovi koji rink a fonnatizovai^ is- 
pta. Ovaj leiiffi rada ran^ a prdddao samo a- 
tvarai^ znakova navoda. dok ga sada prdbdaju i 
ENTER iBRK. 

tkdutim. odd bagovi a oeaH. jedac od a 
jav^ SM» u GRAPH modi: dco koristed nare^ 
PLOT i IXtAW nacitate oedo n podedi^ dve linije 
na ekraoa. pode toga pokteie da listak program, 
pfimetiiete da a one ne samo ne bri&i vk X u to- 
ioi lisaiqi pemer^ nagore zqedno sa tekstom. 
Ovo fc jedan od najbezopaa^ bagova i otkianja 
a jedBOtOvmm pritisfccm na tipke SHIFT i 0^ 
£ime £e biti idirisan satbiaj cdog ekrm. 

Drag! bag kop je ostao anogo je opasniji. Nai- 
oK. dnndd editar koji a salazi u Galakaji Plus 
za svoj rad koristi 16 sioemskih promenljivih u ko- 
jiina tea podadee o tome faJim ima znakova u 
pteBnop redu na ektanu. Ako je t^ Imj znakova 
32 ooda Hus zak^utec taj i siederi 

red predstar^ edittu. £. te aim ri u t^ 
vaqa propana neku ineamsku liniju {voduzitt 
na U znaka i& vik ooda la jq Galaksiia Hus (ail 
samo u slu^ da a ispod ^ u ekzanu nalazi ne- 
ki lekst) ptidiulibi i sadiiaj dedee^ reda (Imp a 
satavno a bi umitio. ve£ bi i dalje posted, ali 
dupiirtn. ^ onaksv kakav je bio i u wopu linije 
kc^ sa editovali). Sumqaim da nekome bai to 
took zatiebaii. 

Staa ito ovaj. vrioneugodan, bif nije joi uvek ot- 
kloi^ 


Softvdbi podiga i hardvetska 



0am jedne igre km koristi geoetau» tonova i 
Dckih demoostradoom programa za visoku rezdu- 
prdaite ne poiaji nijettan propam kop je 
spedjalno pim a Gatakapi Hus. Sreten. potpu- 
na kmpataiilnoK a Galaksijom Minus oooguda- 
va koriicei^ ooo nalo programa koji postoje za 
ovajrateiar. 



BMl 

BM2 

BM3 

BM4 

BM5 

BM6 

BM7 

BM8 

prosek 

Galaksija -I- 

4.2 

6S 

126 

137 

157 

207 

359 

560 

202 

Galaksija -i- 
(ubrzana) 

1.6 

23 

43 

46 

S3 

70 

121 

165 

65 

Spectrum 

4,8 

8.7 

21 

20 

24 

55 

SO 

253 

58 

C&4 

1,4 

10 

19 

20 

21 

32 

51 

116 

34 

BBC B 

t 

3 

8.7 

8.7 

9 

14 

22 

52 

14,6 

LOLA-8 

5 

14,3 

44,5 

49 

S2 

77 

102 

295 

60 

ORAO 

1,2 

8 

14 

16 

18 

27 

40 

71 

24 


'NaatBvak na 21. atr.^— ^ 

15 


.SVET KOMPJUraRA / NOVEMBAS ‘85 




TEA1K BROJk 


BIOKCMIRIUrERI 


Biodp fik ii4e tenmn koji oznatan umo tip, 
oego obubvata i diiige oUike bkxnatekulanw 
dektrmike bioieozore, bio-batet^, rabotdui vi- 
dei^e, meduDenrooike vne i veitaiku inttiigeod- 
)iL XoK^ bietip lumptuten bazin k na dra 
otooma aqKkta molektuame biology da le bio- 
poUmeri mopi itvaiati mni i da m oolekuti pih 
put DNK mogu upMrAtti za tiivaiqe, kopirauie i 

pitBoindc P^^- 

Nautiiid |H«dtkazuju da tc le n biokaa^tau 
Kvaiai^ i skl^Miqe dektiooitdh kompooeuti 
nwlduilanog ti^ poMizati korikeiqem bik)l^ 
Qata^ i ]»om. Sa?rfent kODpj^ bsinie 
se na pitoon potn-provodimb zasebnih talaia 
(soUtona) dui ateaskog aiza. 

All • adc )c tip? Ow pbaoj* bcx sunajc arnti 
. jviqau u iflduiorijtkinl i nauhiikt 
mai^t deiet, ako oe i dradeiet godlna. Ne samo 
da tebadogija potnboa za proizvwiqu biotipa oe 
poMcdi, MgD Dona ni zaokruieaib icoretsfcih kon- 
stnifcdia. Potrcba za tnotipon probilazi iz ogn- 
oifei# koia ni nastaio u daoaiiw icbiiologiji ti- 
Uri j n^ng tipa. SUidjunuld tip moie da sUadii- 
b odredene podatke: uz danaiidu sttpu guMiiie 
pakovai^ pataka doititi te svoje teomtke H- 
mite za deaetak godma. Bdova Umatorija (Ma- 
re) hil u dtiavi I^u Dietti) nt je n^avila mepa- 
Utni tip. HaTinak inBedv elem^ta iaud biizu 
mU^ all Dove Utopafdu tebaike I ibtiu 
p(riio4laida QogD da ndvoatmte natum pokova- 
iqa pataka i pM^u razmak od fv^ 0,2 aiik- 
rona. Iia ove granice nattaju za uda neretivi pro- 
blemi n lagrentdem. Ooo ito je vaiiio, ciuenje 
lukrttaBje) gusto pakovanib elemcnata uagriza io- 
rotwKija i omoguti^ prortateide greiaka. 

Reki^ je bMp: ^ mdeknlame vetitiiie 
ektoenata u donu, pottiie se znatno veia gustina 
pakoniqa. Predloieoo siedstvo za ibeqe signala, 
sditOD, neraspitiT )e: a biotip uopitc oc is^ta 
topliKu. 


Oigaaske zice i ptekidaci 


Kako £e biotip dejstvovati? Analogni tip koristi- 

ce pioteinske molekule kao elemente kompjuud- 
je. Digitalni bioiip koristifie istu vrstu .ON/OFF 
(ukljuieno/iskljuieno) binarne lo^ke koju Ima i si- 
licijumski tip. U bioiipu, See i prekidati, logitid 


knigovi i metuoriiski podaci bi£e, medutim, sink- 
titid otpn^ moiekuli. Molekulame iice su prvi 
korak u tonstruisanju molekularnih elektrooskih 
ur^aja. One se teoretsid mogu konstruisad iz pro- 
v^ljivog polisumporastog nitrata i crans-poliaceti- 
line. Ove iice mo^ se postaviti na tip istovreme- 
no: na primer, poiisumporasti nitrit $e moie formi- 
rati altemativnini reanvisaniem zavrioog deia 
zice sa sumpor-diimidom i sumpor-dihloridom. 
Ovaj tip reakeije omogutiije da se brojem hemij- 
skih rtakeija tatno odredi potrebna duiina iice. 

Pro^jiva jedinjenja ki^ su mt^ti kandidati 
za mcdekulame pikk^, ukljutiijo oadektitsaiie 
transtoike soli, ^oeijanine, hemifcvinone i pdi- 
meiske tians-poliaatitae. Naelektrisane transfet- 
ske soli su ocgansld krii^i koji provode elektrici- 
tet. Kasifni prototip je kristal TTF (tetrafulvalin) 
koji prwlMvf^ elel^nskog davaoca i TCNQ (tet- 
radjanokvmididodinMtan) k^ je eiektronsid pd- 
malac. Ova dva tipa kiisuia su dntetizovali is- 
iraiivati sa Univerziteta u Mlsisipiju, Robert Mec- 
ger i Carl Paaeta, all su naiSli na probleme kod 
njihovog protiUavanja, tako da niihova hemijska i 
elektro-svojstva nisu do danas definisaru. 

FtaMjanini su lavno skneni mcdekuil Oni 
sadtie metalni jon (bakra, zeijeza ill dnka): kada 
se merfekuli grup^, metalno jezgro tini neku vrstu 
nid sa preMkom od jednog atoma. Kao i kod nae- 
lektrisanih tcansfetskih soli, niz je jednom svojom 
duiinom elektro ptovodljiv. 

Hemikvinoni - moiekuli koje transportuju bio- 
loto jone - takode su moguti kandidati za preki- 
daie. U stvari, metoda kociidenja tankog sloja he- 
mikvinona u kompjuterskom uredaju za organsku 
memoriju ve£ je patentirana - to je uradila firma 


Pogodniji kaodidat za molekulamo bdadiStenje 
po^t^ je sistem sa imidazolom koji je veti (ima 
fietiri protona) i lakSe se polarizuje, Protonske osd- 
lacije mogu se kontrolisad uiviiienjem molekula i 
sniiavanjem temperature. 


Najjednostavniji i najpoznatiji provodni pollmer 

je transpotiaoedlen. U svom tis^ obUku m je 
slab provodmk elektneiteta. Medutim, kada se po- 
timer utopi malim koUtinama nekih eiemenata. 
provodljivost dostiie tiivo dcuph pohiprovodljivih 
fftfiT»fnaM Najzanimljiviji teoret^ aspekt pc^iace- 
dlena je njegova sposobnost da stvara solitone. 

Sta je soliton? To je nelineamo struktnraino oz- 
nemiravanje koje se kre£e kao iesdea, ali bez gu- 
bitka energije. Ova pseudoiestica ima odeedenu 
cnergiju, irapuis i brzinu. Joi 1976. Davidov je ot- 
Ido da soliton moie da bude sigoalni transportni 
meha ni«ni. Forest L Karter iz Ameriike pomor- 
ske laboratorije tvrdi, da je merenje solitona veo- 
ma komplikoUno: ekspeiimeoti kt^a se meri 
brtina iirenja iestice zavise od postc^nja apsolut- 
no celog lanca poliacetileoa. Bile kakva devijaeija 
ill prekid u lancu meoja brzinu bestice. 

Soliton se kre£e sporije od elektrona (bliie bmni 
zvuka nego brzini svedosd), ali su udaljenoeti koje 
prelazi tako Intke da $e eokasna brzina transmifl- 
je ne razlikuje od one kod elektrona. Trans-polia- 
cetilen je sistem sprege: on se sastoji od altemacije 
i^nostnikih i dvostrukih veza. Kada ova altemaci- 
ja nije sai^na, na nizu se javija ekstra elektroa 
Wn)e solitona niz lanac uztokuje aliemadju veza 


Konc«pnil»nl bloilp uf<l»l boji Mai 

kl Konrad $a Driavnog unlvarzltata Vain (Cairo 
Ilf, korlallOa aa za koordihaclju pokrata ruka ro 
beta na mantainoj tract na llnlji nika-oko. Bio 
6lp 6a obradWati vizualol utazni obrazac Iz n 
kamara a hamllski aaatolak, koii 6a aa lada eb 
radtii nizom Imobilixovanlh anzima kako bl si 
atvorio analogni ItlaznI signal. Enzimi o</d< 
aluia kao Yiaoko-aiapani grubi praklda6l kot 
a^ojom spoaobnoi6u da prapoznaju obrazat 
Inlarprattraja hamllaku dinamtku koju alvarai< 
ulazrri obraaet. NakoHko takvih 6lpova koji rad< 
za/adno, omogu6l6a finu konirolu ruka robola. 
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MOLEKULARNI KOMPJUTER 


Ve£ dttie vrenx govon ae o .bio^ipu’ - - ' per 
kc»np(uteni koji k sasti^ od bio-moldoila 'NIL 
fifriim Da odiafeni aaao i utaioK u fde 
g3nmn planitaoe bto-atoldak i ancfin ih 
komojuteru. Cdija i kaotpjuter zaj^niiSu cstvani- 
|U tako Dewrovaine stvari kao Jto ie poviatak vida 
slepiw ill duha gtuvima. Pomodi op, &ak i 
ne bi se mo^ nprodukovati. 

Oanas je bioQp, kc^ se sastoji od wgansidh ck 
roenaa, joi oaudna femastika. D^rofno is- 
traiivaDje kifeoulo |e sa masje egzoticno^ terena 
biotchBokdkib pnnukata u kotnnuierinu. Na pf> 
met. b)uio9d i drug! otgasski molekuli funkcicn: 
sate viie kao sastavni deo, iso konpleun 
koffippiter od srih tel^a. 

Po^ sve vcd interes za koiikeriie gencdikih 
jedinjci^ za setizoie komi^tersld kontaoliMni!) 
uied^ Takav urabj bi mo^ da inibnnaciju 
pretvofi u ekktriteie signak lav bi se mogli uiuciti 
u koQpjuter. >!ofekuianio-koiii|^terska mhnoto- 
9)3 m^a bi da bude pnrodiu bio-senzon'. 
ntdi Otems Mefcelic, ptedsedoik .Gentnwiksa*. 
biotehnoioike Gnne k^ se iskljiiiivo bavi is- 
traiivaDjem moiekulamcf kompjutera. 

Velild podsticaj razvtvi molekularmb komptute- 
n je njibov potesdjai da sabiju Sto vik inf6n^)a 
lu jedan iip. Pozoati slidjuiiiski &p moie da sUa- 
dii^ daii% 256.000 tea infonnadja. a oteknje se 
da do kraja <m ddcade silidjumski dp soesti cetiri 
puta vde. 

U stnti. stidjunidD fip je dvodimeitzioDalan i 
biokni miste da te njegov kapaatet sUadiker^ 
mo^i da poveuju za aetoliko redova velidoe. Oni 
nznuibafu o cnxluiKDzkxvalnom proteioskooi d- 
pu od stojeva bio-motekula.- 

Mekelk iz .Gentzoniksa* je verovatno nafvatre- 
oiji zagovofQlk molekulanub kompjutera. Mauboi- 
d iz ove fimx vec su uspeli da sto sloj srebmih 
mb, koje su dobar provodnik, u jedao jedini slq 
proieiiiskog pobiizina Jo je poteok. kaze Meke- 
iit. znabi da je mteekulamo-kompjuterda koocept 
ostvarijiy'. 

Istra2ivaci .Gentrmiksa* pokuiavaju da sicde 
metalom proteraoe proteinue slojeve jedan na 
drug! i da tako naprave trodimenzionaloi dp. Ja 
tn godiite, imatemo prototip ttodimeiuionalAOg 
moi^ainog kotnpjutera'. l^e Mdceiir. 


Ovog proieca .Geotrooiks* ugorar a 

dve ^apaiuke firme za z^einibko ulag^ sredsa- 
va Q istraiivai^ mn idoibr nnp konqjfuKra. jedan 
'id tsnazimifatete BSOKren na thotbine&ztotialn 
proteiiuki doj ^ raznja .Gaurooile*. 0ru9 te 
se koncautiati na ipnienu .Gennoinksove' leb- 
nologije u lazvitku teo-senzoca. 

Drugi pristalica mokkulaniih koinpjuten je 
Ozekob S. Henker. oeurobk^ a Umverziteta Se 
vema Kaioitna. h^v sttazivadci ttm je uspeo da 
dve cdijt snesti na slicijumski dp. .Aim spnijab- 
zoraiK cdqe. kao nervne, ptnou na bm. 
Hoiker. one te izviiavab ^Mojaiszovane ruokdje 
kao jto je otkrivanie i koatnlisanje procesa * 

Henker takode ndi na dporima oapravljeaun 
od mi^diog ttdva i na usmoavanpi bakterija koje 
sadrte metal u eldca^ju gde bi mikroorpaizmi 
sluzili kao provodnid. 

Ktsikenje organs smlekula kao tiKdelcuIar- 
Tiih prekidaba prvi )e inidiao Forest D. Karter. is- 
tndvab a Pobotske Btndvads laboratorne u 
VaSngtonu. Karter sugenk da se visokoizmenibki 
land, kao do )e polia^ien. lb )edinjeo|a sa dio- 
kjm prstenom mogu koristiti za prebadvanje iz 
jednog stateinog sums u drugo. de^-ujud a sroj- 
sn-u prekidaba. Prek^ mciekuiaroe vtiibine bi- 
te hiljadu pua isaBji od kiasibaih prekidaba. 

QiiaKi Higins, profesor teobeniije i teofioke na 
Univerziteiu Pensilvaiuja n Filademjt. tvidi it jed- 
nostavni otgandd nxtekali nete dejstvQvati kao 
preiddad. Da te kompjuter bio pou^. kaze on. 
moraii biste stavitj 40 do 30 kopija istog molekula 
tako da. kada jedan od njib zakaie. drugi nastupa 
kao zamena. Zbcf top, pittna Higtnsu. orgai^ 
bip ne te teo nida aunji od silidjumskog. 

Hi^ns ipak vidi pot^jaimi primenu bioltSdfa 
iimlekula kao teowozora kop .njuk hemikaliie' u 
okohoi. Jo te zahtevak) vdite napore', tvrdi on. 
.all opdi pnnopi i tehnifca su tu - samo te tr^o 
r^ti inienjerste prteileiiie.' 

Izrada moiekulaiiiog kompiurcra dotela )e izves- 
nu podxiku u Kongresu. Pr^ vestima. japanci i 
Rusi takode rade na izradi fflolekulazBog k^pju- 
tera. Jie znamo do ki^ su stepena sii^', Isze 
on. ..all jedna od ovih nadja mogla bi da izvid pn>- 
dor {»e nas. do nas bnne.' 


do ign osRovnu ulogu u-modelima za prekidabke 
mdianizne. 

Soiiton da se kiete oapted-natrag uz poiia- 

ctDksski ianac Kada se na laoac pimeni eioarib- 
Hi potendjal. solitoo tese uglavnocn kiet^ kaoi 
ekiaroD dok K po^gne pozitmii kontakt, gdex 
oclobada ekstn el e kuou - Forest Karter je pted- 
lodo sistem sa dktefinskiiD pretodabem. Oiguuki 
hnmoto (mteeknl osetipv na svelloj tend x a 
pobacentonsid lanac. Kada svetlo aktivira hromo- 
w u molekteu. nasuje elektrooski transfer i me- 
ipDfe veza. {wolaz wiitona kroz laisc takode me- 
nja struktuiu veze. S|Rteav^ubi foto-akdvintee. 
Soiiton taim iskljubuie bromofoi. 

Ova; sistem mote orzo postati sloieniji: dva soli- 
tona kip x krebu odvojenjm lancima, mogli te da 
aktivie^ bromofei, a tred bi mogao da natera 
hrofflo^ da emituje feiton. 

Na diban nadn bi mogli da x konstnudi teoteni 
(^eng^ prekidabi. Kartn smatia da ovim meba- 
nizmima gustine palmvanja podataka mogu da do- 
stignu i do 10" ulaza (tea po kubncHii santimetni). 
Hrotnofote bi btealo diiad 20 naoomctaxa odvo- 
jeao. iako bi x sprebik) tecdaite podataka, a lan- 
d te mogli da x pakuju a 5 naooiaetua. 



Penodibno tunelisanje jokje jedan nabin na koji 
niotekul mote da ddsnvje kao provodtuk elektro- 
lu Zamislite molteaij kc# ima penodibne prepre- 
kc I iZTOR. Ove prepr^ sprebavaju da e^ion 
stniji: izvn to oungudife' enei^ja elektrooa, 
koji X kicte niz mwkul, dosttgoe isti icvanmi od- 
003 sa nivonn enetgije iz izvon, prnreke postaju 
tta&qsnretUDe. To omogubuje jte jedan pnddabki 
mehanizam; protok ddorou x mote komrolisab 
aliernadjom nivoa eneipje izvora. 


BIOLOGIJA 
KAO RESENJE 

Da li te buveni Fon Nojmanov kompjuter -- k>- 
gibki konstnitsana maiina na kiv^ x lazvila savre- 
mena ktHopjoterska iodustnja - zaviSti na dubril- 
tu istoiije. Odgovor je - verovatno. Vodebi naubni- 
ti u kompjutaskq telinologiji nagovebtavaju da te 
X komjVifer bodubnosti praviti po ugledu na bio- 
loSce sisteme. 

- Mi veb tradmo bioloilce modele kt^i te mogli 
da budu retenje probtema $a kojima x danas sre- 
bemo u milcroelekliomd. kaie potpredsednik kor- 
poradje Imei, dr Robert Nojs. • Fon Ni^manoya 
maiina mote do&reti sudbinu brontoaunisa iii 
mamuo. 

Jedan od problema u mikroekictrooia koju dr 
Nojs zore jmdamenalnom gtanicom prdndva- 
Dja ener^je’ K gustina i broj knigova kroz koje x . 
s vremena na vreme ptovlate gr^*. 

Dr Karver Med. profesor Im^uiectete nauke na 
kaiifornijsknD Insdtteu za tteinteogiiu u Pasadeni i 
jedan od najpoznatijih svetddb strutejaka u vetilx 
integradje predvida, da te x knnpji^ po uzoni 
na biolojke modele praviti za dvanaestak godina. 
On upeavD pokubava da teteogini spoil sa etekco- 
nikooL Dr Med kate da je za mrminmje bipa sa 
vebtabidm ndoin koosultovao biologe. 

Dr Nojs isiite da biotoSo ^mi imaju mnc^ 
atributc Iom intenien mogu da primene u komjqu- 
xiu. - Bit^ja oe samo da nam prute retenje u 
izgradnji stniktun oego je sama model sutema la>- 
p DSpdao dduje - kate on i na^aiava da te uqxi- 
na evteucija kraivitera mcgla da zavis od ^ 
soboosti da x po dr^ va jedna od oaiupebatljivijib 
osoteoa iivih biba - feprodakc^. 


Frnst Karter fe takode proubavao sistem u NILI 
|na en^eskom WR) ulazom. procesom kod kojq 
X ispravni tezteat dobija samo ako su svi iilarai 
ustovi pcvrtbni. a popeten rezulat x dobija u is- 
tom slub:^. Kod NIU kruga sa dva tianzi^ora iz- 
taz te bid .ON* kada su oba ulaza .OP. Eleloribaa 
stni)a koja doiazi iz izvora (V 1 stnijate kroz iz- 
laz, a ako su jedan ill oba tranzistora .ON*, stiuja 
te odlaziti u zemlju. 

Kada rmamo iice, prekidate i lopbke knigove. 
mote X zapobeti konstnikcija bipa. Prvi korak bite 
posavijanje supstrau na bvntu povtSnu, za ia 
post«V nekotiko mehanizama. Najbeite x spomi- 
tee adaptaaja Langmir-Biodtetove lehnike za oa- 
noSenje opnastog sloja. Ova tehnika (Hnogubuje 
stvaranje prijenljiyih sfojeva soinim poapanjem 
supstian (st^a. sUidjuma) u vodu. koja je pt^- 
vena slojem odredenog materijala. Materijai mote 
da bude polarizovan. x sa^ od molekula sa 
hidrofilibnim i hidrolbbibnini zavrtetkom. Kada x 
ovaj mateiijal stevi na povi^u vode i (mtisne, 
stvara x jedan odrojeni ^ debtene rateekula. 
Supsrat K utoni u ndu i izvadi, a tedn^libni za- 
vrfed motefcula x zalepe na bvrstu bazu fonmniu- 
d tako ooiiocioiekulanu sio). Ovaj X proces nx^ 
poeavljati uko da K dobije fiiedo^ sttnknira. 


Mdekularoi elektronslo krugovi ddapaju x na 

sleded oa&n. na bvrstu povriiou oanex x sup- 
rtrat deb^ne od 111- 100 nanomrata. Tada x koiis- 
te rendgenske ill laseiske IKopafeke tehnike da te 
X stvoiiU aktivoi eiemend na povi^ supstiaa 
litografeid proces mokkuiame elektronslm stntk- 
tuie (gradenje moieknta za mokkuIoiD) razlilo^ 
X od litogrxEske teimike kod slidjumsidl) dpova 
gde je proces usmeren nadtee. Karter sugerite da x 
aktivni dementi talote na supstrat razlibitim he- 
DUjdom reakcijama. Dtems Mdxleir i Dicn Ve- 
raig, u saradnji a J. Henkeiom » Univerziteia Se- 
verne Karotiiia. usaviitli su tehiuku s» srebtnom 
bicom na proteiaskom momslciju. Ov^ proces daje 
nadu za uqieinu koastrukdju biomoldmlaniih 
uredaja. Direktna metoda za nanbeoje provodnika 
mote X primcniti na luz enzima i jxotnna. 

Proteuiski maknnidekuli vetonmo te iraati 
Stnikturaloa. a ne ftinb-innalnn Iiinpi 
poiimeri siubite kM osnova na kcp te mod da x 
pnbvote provodnid ru mofekidattiom nivou i fun- 
kcknalae kompooeme Pit primene u praksi, d- 
tratevad te na^ morab 4a aviadaju ve&nu 
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stvaranja proteina u spccifitnom trodimenzional- 
nom oblibi. Ova istra2ivan|a u proteinskom 
inienjehRgu $u lek u zafetku. Do nedavno. najveda 
prepniu je bilo proiBcavanje pnxeina da bi se 
stmktura ^redila rendgenskom krisialografijom. 
Neid pfoteiDi su izuzetno teiki za protikavanje. 
dnigi se dobijaju u (ako malim koliiinama da )e 
kristalizacija ncmt^ca. 


Piedlaie se nekoliko interesantnih postupab 
gradnje. Jedan od njih f .Mdeton" koji predlazu 
Dzeim Mekeleir i Dion Verang. Model je predlog 
naiina organizacije. a ne pre^ uredaia. Ovaj mo- 
del ko|i se prou^va u ncmi .Gentroniks’ koristi 
monoklonska antitela (ill njihove delite) kao speci- 
b£ne sklopne jedioice kojima se postize trodimen- 
zionalni skup. Molekulami eiektronski prekidati 
povezupj aniiteia, omogucujuci na ta) nacin tran- 
sfer infwnracija unutar strukture. Vodeti spoj je 
uiazna ill iziazna ta£ka ioformadje. Strukiura se 
gradi kao kristal, a zbog preciznosti uklapanja ena- 
ma ill vezivnih antitela, sklop se sam ispravlja. Ke- 
vin Ulmer sugehk da bi se bio-inzenjei^ tehnika 
mogla primeniti za pro)ektovan)e proteina kao ka- 
lalizatora metaboiickog stvaranja elektomskih mo- 
lekula. U suitini mogudi |e konstrukcija sa direk- 
tnim molehilarnim kruzenjem. 

NeSio drugaiiii priiaz biloskom infotmativnom 
procesu se sastoii mikiocevcica kao molekular- 
nih .kostura'. gde moiekuli sluze kao celijski auto- 
maii, zapravo biomotekidarm sistemi koji imaju re- 
Setkuiirstrukturu i sudduju u oiganizovanim, di- 
namicnim fimkcijama. Mikrocevcice obuhvataju 
celii^e stniktvre - fiageie, siiiie, citostruknire ■ i 
funkcioniiu u felijskoj orijentaciji, kretanju atop- 
iazme i flagocrtozi. Mikroccviica je skiop od 13 
iongitudinalnib protoniti. 


Vera u buducoost 


Cak i kada pni biocipsligne iz iaboratorije, osta- 
ce ti« tiereSenih pnAlema. Jedan od najteiih )e ka- 
ko uhvatiti fholekularni krug u tradicionalni pro- 
vodnik. Vodenje kruga, koje moie biti polisumpo-' 
rastim nitritoin ili pdiacetilenom, ne moze se po- 
vezati ni jednim poznatim urcdaiem. Reknte pro 
blema leste; izbed provodnike. Biokrugovi bi mt^- 
li komuniciraii preko svetlosnih talasa odredene 
diiiine. Molekulama nit transpoitovace signal hro- 
moforu, k^i svoja svojstva alsorbovania svetlosti 
menja prema stanju moiekulamog prekidaca. Veli- 
dna ove jedinice, medulim. najverovatnije cc biti 
ista kao i talasna duzina potrcbna da se aktivira. 

Stavik. aktiviranjesamo jednc podjedimce unu- 
tat skupine trazi preciznost koja se moida ne moze 
ppstici. Nepokolcbani prakticnim problcmima, he- 
miiari, fizicari, molekulami bilozi i elektrmnztnje- 
ri nastav|)a)u da ispitiiju ono 5to pruia biomoleku 
larna etektronika. Nijoian eksperimenialni rad \c& 
mje izveden, jer kako kaie Robert Hedon iz Beiiie- 
ve laboratonje, .razvoi bioiipa jo4 )e daicko pred 
nama". Ipak velike kompanije iz Sjedinjenih 
Drzava i japana kao IBM, Dzeneral elektrik, Hjiiz 
erktafi, Hitati. Sarp i Santori, ispitu)u odredene fa- 
ze biomolekulame elektronike. • 

japan « na)verovamije ovo polje proglasiti naci 
onalnim prioriletom, kao sto je nedavTW uradio sa 
biotehnologiiom, Sjediniene Drzave ofekuju neke 
prakticne demonstraaje kako bi krenuie u investl- 
cije, 
irola 
tehn' 


MIKROTUBULE 

Mikrotubule kOje posioje u svira zmm ceiijama 
mogle bi u stvari dejstvovati kao biololki mikrop- 
rocesori. ^i hiljadu ptita manji od danainjih dpo- 
va. Korikenjem snaznih elektronskih mikioskopa, 
mikrotubule su otkiivene poietkom sedamdesetih 
godina I u pocetku se verovalo da su kosturi ili 
p^upirujud oiniri koji ielijama daju njihov ka- 
raheristkm oblik. Istraiivanja di Stjuarta Hame- 
rofa na Univerzitetu u Arizoni pokazala su da su 
ove proteinske mreze telija pogodne za obradu in- 
formacija. Zahvaljujuci mnoitvu mikrotubula u 
moidanim ceiijama, postoji verovatnoca da ovi 
protein! ^raju Ujuinu ulogu u kognitivnim proce- 
sima kao $to su dugottajna memonja I uienje. Ce- 
lijska orijentacija, stmktura i vodenje citoplazmi^- 
kih pokreta jesu dokazane funkcije mikrotubula 
kao i povezanosi sa mitozama. rastom celija, pre 
nosom i promciom membransldh proteina. 

Hamerof, zajedno sa inzenjetom elektronike Ri- 
dardom Vatom i kompiuletskim stmenjakom Stive- 
nom Smitom postavio je hipocezu o mikrotubuiar- 
noj obradi infortnacija i programiranom prebaciva- 


nju neuralnih pojedinacnih skupova. Vidovi mode- 
la analogni su kotnpjuterskim tehnologijama ukiju- 
eujuii Bulijenovo prekidanje, tranzistorska kola, 
mehucastu memoriju, punjenje transfemih uredaja 
i holografiju. Interesantno je primctlti da je raspo- 
red mikrotubula u ieliji sa svim drugim povezamm 
proteinsldm nitima s]i£an uredaju mehuraste me 
morije, samo prili&io manji. 

Glavni problem u korikenju proteinakoji $e na- 
lazi u phrodi za taanstruisanje biodpova je ograni- 
£eni obim prihvaiijivih usiova. Izlaganje prekomer 
noj toploti. Idselosti ili radijaciji izaziva menjahje 
piirodnih svojstava proteina i gubiiak nonnalnih 
bioloSkih svo^ava. Takode, bimp naptavljen od 
prirodnib proteina mogao bi postati hrana nekim 
bakterijama. Napretkom ^netskog inzenjetstva, 
medutim, mogio bi se postid da se modifikuju pri- 
ro^i protein! kako bi izdr2ali ekstiemne uslove ili 
da se stvon izuzemo izdriljiv sinteticki protein. Da 
li ce se mikrotubule moci ugraditi u bioiipove )02 
ie se videti. ali dalje istradvanje ovih posebnih 
proteinskih stmloura mo^o bi ukazab na o^u^e 
programske metode koje Bi se mogle koristiti u or- 
ganskim molekulama na ovom uitraminijatumom 
stepenu. 


MOLEKULARNE MARINE 


I naJa zemlja razmislja o ukijudvanju u novu re- 
voluciju - biokompjutere. Na MaSinskom fakultetu 
u Beogradu osnovana je istrazi^adca j^inica za 
moiekulame maJine. U toku su dogovori o organi- 
zovanju jugoslovenskog istraiivanja u obUsti moie- 
kulame elektronike u koje ce, osim Beogradskog 
univerziteta. biti ukljuceni Insitui .Mihajlo Pupin', 
instituf .Boris KidriC*. IHTM. Centar za genetsko 
inzenjersri'o i Elektronska mdustrija - Nil. 

Dr Dun> Koruga. ledan od retkili domadh naud 
nika koji se bavi ovrm isrralivanjima. kale o novoj 
revoluciji u elektronid: 

- Posioie tri glavna isirazivatka pravca u ovoj 
oblasti: jedan u oblast! primene organskih polime 
ra, dmgi u saznanjima rada biomolekmlaram infor- 
macija i treci ii korilcenju biomolekula za elek- 
ironske naprave. Vodeci svetskiisttaziVad smatra 
iu da ce istraiivanja u ovoj c^lasti omogudti da se 
izradi nova ecneracija kompjuteca. Smatra se da ce 
posle galijum-arsenidovt i vafer tehnolc^je nastu- 
piti period moiekulame elektronike. Predvida se 
da ce cipoti bit! do hiliadu puta manji i do hiljadu 
puta biii nego danaJnji, U SAD vec su pnjavljena 
tn patenta iz ove oblasti. dva se odnose na spoj bi- 
oloskoe materijala i melala. a jedan na organskii 


memorijsku napravu na molekulamom nivou. 

Misiim da bi se kod nas preko republicldh zajed- 
nica nauke i zainteresovanlh radnih o^aniiacija iz 
ove oblasti, kako iz zemlje take i iz inostranstva. 
mogla iznaci potrcbna sredstva za finansiranje ra- 
da jedne Iaboratorije i uopSte istraiivanja iz ove 
oblasti. 

Dr Duro Komga, nauduk koji je dao originalan 
doprinos u istraiivanju raikroegbuia u svetu, pcc^le 
i ove godine dva puta je boravio u SAD i Kanadi 
gde se bavio istrazivanjitna u oblasti biokompjute- 
ra, faded sa najdivenijim istradvadma. a ujedno 
je odrlau mz predavanja na najpoznatijim univer- 
zitetima. Da pomenemo samo neka od njih. .Od 
genetskog inlenjerstva do biocip tehnologije', ,Mo- 
Ickularni kompjuteci na bazi ugijenika - biokom- 
pjuteri’ t .mikrotubulama svojstva - moguia upoi- 
reba za biomolekuiame tehnicke naprave'. Poseb- 
no priznanje za njega bilo je predavanje koje je 
odriao na Njujoiikoj akademiji nluka • .Kodni sis- 
tem u mikroiubuluma'. 

Na fotografiji (sleva nadesnol: Stjuait Hamerot 
Branko Soutek. Alvin Skol Duro Koruga i Dror 
Sarid. 
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I Antit I ^ bUi mkakiih promena u 

I I pragma gradana na tnoz licnib racunara. 

i^vUa Je za naS list DobriJa Nikolajtfvic, 
pomocnik saveznog sekretara za spoljiiu 
trgovinu 


STATlSnCKI 1 PROOAFM KURS NOUH VALUTA 


Jeiknica 

ralute 

Naztv valute 

Statistkki kurs Prodaioi kurs 

1 

SAO dolat 

IffiJO 

295,40 

100 

anstr^ bliiQ 

897,10 

1389.95 

1 

britai^ fuDta 

233,60 

423J1 

too 

zapadoonema^ka oiarica 

6.34OJ0 

11.164.22 

100 

bolaodski florin 

5.628,40 

9.893,01 

100 

ilalijanskah lira 

1040 

1636 

100 

ivajcarski fntiak 

7.713,40 

13.624,45 ' 

100 

Ivedskah kruna 

2.203,30 

3,716,72 

100 

{raocuild franak 

24168,30 

3.66033 


Stabstiik} kuis se oen meniati do knja godme, a pfoda^ni ie vaiia iK' 
posredno uoii stampaoja Usta. kra)em okuAi^ 


D o loap godine, izvesoo je. ne 
(e bill nikakvib. promena u 
pn^ma o urozu kompiute- 
n Ovt> je za na$ list iz^avila D^la 
Nikotajnic. pomocmk saveznog sekre 
rara za spoljnu tigovinu. 

Nai sekietanjal u ovom trenutku 
radi na izmenama nekih drugih zakona 
0 kqima se trcnutno raspravlja u Skup- 
Itini Jii|oslavi)e. Zato svl oni koji iele 
da uvezu raunare mogu bez ikakvih 

E robiema da putuju u inostranstvo i 
ape komp)uter. rekla nam je Dobnia 
Nikolaicvic. 

Pod^lmo: postojeca odiuka dozvo- 
jjava gndanima da uvezu kompiuter 
^ mdnos: ne prelazi 60 hil^ada dina- 
ra. i to santo prilikom prvc^ povtatka 
iz mostraietv-a tiricom godine. Isto tako 
moguce |e inesti i optemu pet puta go- 
(hinje u vrednosti od 20 hiilada dioara. 
ill po^tom, neograniceni bioj puta. pri- 
mati pakete sa rezemixn opremom. 
ali da ojibova nednost se prelazi 
10.000 dinara. 

Zanimljivo |e da se vreinost racuna- 
ra, opiemc i drugih rezervnih ddova 
odreduie na osnovu takozvanog statis- 
ti£kog kuna, koji vaii od 1. pnuara ove 
godme. (V'tdi tabdu uz td^j Upravo 
laj statistiZki kun oongucava i uvoz 
znatiiu skupljih raiunara. Po piavilu 
taj kuis )e znatno luii od tekufe^ krece 
X zavisno od v-aluie, i do 50 odsto is- 
pod snanic vredoosti pojedinih nacio- 
nalnih monitta. Sv) oni kop zele da u 
uiostranstvu pazare neiai maiinu po- 
trebno je da cenu preracunaju u dinari- 
nu, ali na omovu ovog $nti5tiSK)g 
kuna, j^o takva ra£tuiica pokaie da 
kompiuter ne prelazi sumu od 60.000 
dinara, nikakvib problema ne6! bill 
prilikom prelaska gnnice. 

- Statistidd kurs X nece menfiti dO’ 
kraja g«line. Vec 1986. godme on te. 
tazunujcra. tnti vBi £to je to sada 
slutaj, ler su i stvarne vredoosti valuta 
uveane. 0 tome toiiki ic bib kurs, za- 
sad X ne uu. odioku it doneb pred 
kraj godine Savezno izvrSno vece - do- 
dije Dobrila Nikotajevk. 

Kod piacanja carine. takode nema 
nikakvib promena. odnosno nece ib bi’ 
ti do kra)a godine. 

Carina za k«n(^ere, iznosi 44 od- 
sto vredoosb marine iii neke dntge op- 
reme. ali x osnovica utvTduje na csoo- 
vu tekuceg ioina, koji va2i za ceo me 
sec. 

Uprava orux utvrdux taj kun na 
osnovu vrednosb nacionajnih moncia 
koje su pad kraj pr<^ meseca. 


PiaktiCDO. svako ko bude releo u no- 
vembru da putuje u mostraostvo t kupi 
racunar, ;^tite carinu na osnovu vred- 
DosD deviza iaije obfavljuKmo u naso) 
tabeb u koloni: ;xodajni kun valuta 
Ukoiiko X odlucite na kupovinu 
kom^qutera, pi^ru^)emo vam to 
uCinite |(^ ove godine. )er it zbof pn>- 
menestatistifkM Imrsaod oove 


bin netnoguce uvesn one raoinare u)a 
vrednost u ovom trenutku iznosi oko 
300 amencldh doiata. Pnrnaceie. za te 
pare nx^ x kupiti sasviin soiidne ma- 
^ne. Na srednjim stranama obtavlfuie- 
mo tabelu 22 racunara za kop; dlaod 
najceire piUju, pa na osnovu ceoa 
mozeie da tzra6tnax ila mozeteda ku- 
pife u inosiranjriiTj. 


ISAJAMUCllA 

i { ove godine, izmedu 24. i 30. oktob- 
r<. odrzin k u Beogradu XXX .Molana- 
radni saiam ksi^^Kao i c^Kcno, po 
siednpb godina raoiuari $u zauzeii zna- 
£aian prostoc u ball u kojoj $u predstav 
i)efta unla i nastavna se^'a. Narav- 
no. I pirari so tpipeii da nadu svo| put 
do saiam^ Atandoba. mada ooi sa iz 
loHnni uiila i nastaviiih sredstava 
imaju vrio mak>. sa sajmom loijiga, 
inan)c, a sa kulturotn najnante, dodir- 
mhtacaka No.vratimoxracunanma. 

Ove godine su skoro svi domaa pro 
izvodaa dobro i^ristiii priliku da pri 
kazii pobolikne vtrzije svojib. do^- 
coj puUici vec dobiD poznarih, rafuna- 
ra Zavod za utila i nastavna srci^-a 
je na sajmu zvanicno promovisao racu 
nar Galaksiia Plus, koji u odnosu na 
siaru verziju ima poteijianu grafiku. 
ton generator i f^renu memoriju 

Inaustrija mfAina Jvo Lola Ribar' |e, 
kao 1 obtino. ponudila public! najviAe 
svo|ih racunara na upoirebu. Ovog pu' 
la to le bila poboljAana verzija racunara 
Lola S sa bnom grafikoni i otkiorifenim 
bagov'ima lu^ma je loaie ova] lafimar 
obilovao. Pored prvog operaiivnog pn- 
merka taCunara .MM .Sknenip’ top |c 
sira publika do sada mogla da vidi. od 
ostalih domacib proizvodaia treba |(d 
pomenuti PEL iz Variudma sa Oriom i 
El Nil sa Pecom-om. top |e izgloia 
prevladao po£ane reikoce sa slikom 
isvi prikazani raoman radiii su iz- 
vtsno). 

Od stranib raiunara, svakako. treba 
prvo pomenuti .Amsoto kt^i je beo- 
giadsko) pubiio predstavio. pored vec 
poznatih CPC 464 i CPC 664, i .Amstrad 
CPC 6128. Sva tn raoinara ojjHltioe 
iremitlu nisy prestajala sa radom prcd- 
siavijatuci x posetiocmia na najboip 
moguci nacin. tored Amstrada vdiku 
pa^ju su pnvlacili i Commodore-ovi 
lacunari, narodto PC-10 prikazujud 
pubtici sta jedan ozbiljan racunar sa 
the disk ledinice tnoie da uradi imada 
xmora prtznaiidaiesveooekoiibix 
zagre)ali za ovai raiiutar brzo t^ladio 
p(^d na cenu: 4800 DM -t- ostale 
daibine). 

Svojom cenom nije bila nBta piivlai- 
nija ni firma Epson sa prenosiviiii ra£u- 
narom Epson KX-20 (1600 DM -i- os- 
ule dazbine), mada su kiampaci ovog 
proizvodaia privlaiili radoznale pogle 
de (a bilo ih je skoro na svakom mestu 
gde je bik) racunara). 

Na sajfliu x ove godine za svt^ mes- 
to izborio i jedan MSX rafuoar Sony 
HB-75 P. $teta bo ga niko ai)e video na 
deiu. jei je za njega vladalo veliko mte- 
resovinje (raoinar )e sve vreme Ito u 
staklenoj vntrim dobro zasticen od ra- 
doznale putdikc) Dugo ocekivani Atari 
520 rr X ovog puta pojavra, ali samo 
nakratko- 

Na ktapi pomenimo fcs > laiunar 
One Nova 64 fcojj je izloiila LjuUjan- 
ska Avtotebna sa vec forzniraoom ce- 
Rom za Jugoslaviju od 127000 din. 

Kaud Bfdiat 



.MOZEPREKOUMITA 


Knjiievnici i prevodioci. tlanovi udruienja, kop rade kao ^c*odn|aci', 
imaiu piavo da uvezu komi^uterc i dodatru c^jremu i preko dorvoljenog limi- 
la. ali uz pia^je carine. 

Ovato iuma^)e na zahtev Savezne upiave carina dao |e Savezni sekreta- 
niat za ^)nu trgovinu. 

U Carini smo saznali da je ovato tuma^euje dato zbog toga bo su ovim 
profesiiama ra£unari priznati kao neogAtodna t^rmna za rad. laini za voiju si - 
gurno je da una )oi piofesija kojima bi laiunari bib iteioko neophodni za 
obavijanje pobova. Zato su nam u Canto rekii da svi ti gradani treba da x ob- 
rate njima i traze odobrenje za prekoiaxiqe limita. 
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VI I RACUNAR 


IBr^ PC ’SMND^RD’ 


Pmteklib mjeseci na ovim stianicama raz^abali smo o 
svojstvima osobnib raiunaia koja koHstimo za 
manje-yiSe pmtesionabie potrebe, s time da Je aaglasak 
postarfen na CP/M sisteme. To je razumijivo kad znamo 
da je CP/M operativni sistem postao prvi de facto 
standard za mala poslovna radunaJa. 


T okom viemena lahtjevi koji se postavijaju 
pred akve sijteme posujali $u sve vedi, 
CP/M se. loo Sto smo saziuli. tazvijao u oe 
koliko smjcrova. jedan od ojih je postao novi stan 
(^rd - rijei je. naravno A^-DOS-u, odsosao PC 
-DOS-u k^ govorimo o IBM-ovim raiunalima. Inte- 
res za kompfutece koji ih koriste sve je ve£i i kod nas, 
i zato £emo u nekoliko slijededih nastavaka piuti o 
njima. (Premda su MS-DOS i PC-DOS u osnovi jcd- 
naki, d^jno je raztika koje ponekad zbunjuju po- 
tendjalnog Impo. a uzrok su dnjenici da se isti pro- 
grami ne mogu koristiti oa IBM i MS-DOS kotnpjute- 
rima. Jo$ i vik. ponekad se isti pro^ami ne mogu 
koristiti iak ni na modelima istog proizvodaia jer su 
venije DOS-a lazlidte.) Na poietku £emo red ne$to 
0 velikq obit# (BM PC modela. i teiko£ama na ko- 
je se moie naid kod njih. 

lOid je u kolovozu prode godine IBM objavio naj- 
noviji i, po ceobiiama. najboiji mode! svog PC mik- 
rondmala sa suftksom AT (do je kradca rij# Ad- 
vances Technol^ - napredna tehnologija). i pored 
sve tajnovitosti k# je kod najve£eg svjeBkog 'proiz- 
vodaia kornpjutmke opreme ve£ neke vrste zaStit- 
nog znaka, nilko nije bio pteviSe iznenaden. 1 stvai- 
no, zaSto tri uopie i bilo dnikdje? U nekto vBe od tii 
codine koliko je proteklo od pojave prvog PC radma- 
la, s gotovo p^Ioom u£es^oidi pojavljivaia su se 
nova tako da je (to danas stvonno pet osnovnih mo- 
dela: PC, PC XT, PC Portable Computer. PCjr, te PC 
AT. (Osim lubr^nih, postoji jc^ nekoliko tipova iz- 
'#enih iz osnovnih, npr. XT/370, 3270 PC, ltd.) 

U relativno kratkom periodu od uvodenja svog 
prvog osobnog ratunala IBM se popeo na vrb Ijestyi- 
ce populamosb, i samim dm postw na neki nadn 
staodardom po kojra se miere svi sliini proiz- 
vodi. Naravno, to su odmah shvatili i druo proizvo- 
dad. i trii^e je tdnzo preplavtjeno raaidtim PC 
.klonovima'. No pailjiviie prouJavanje svojstava ra- 
dinala koja nose oznaku J’C*. i treb^a bi da budu 
potpuno kompadbilna s I&M-ovitn modelima. poka- 
zal £e da .standard!' nisu bai jednoznadii. i da slova 
.PC’ na kudStu iesto nisu niita vik od mamca. Jo$ i 
vik. £ak ni IBM-ova PC obitelj nije medusobno jed- 
naka, a to se iesto nzbija o glavu kupca koji ne zna- 
)ud Sta zapravo nabavija dolazi do radinala koje nije 
ono kto se oiekuje. 

Poput drugih proizvodaca na toliko promjenljivom 
i dinanuinom tridtu, IBM je otkrio da male promje- 
ne u ^tandardima* i ne sasvim dosljedno pc^vanje 
prihvaknih pravila igre, pomaie zadriavanju kupa- 
ca unutar nelog proizvodiiog program (kto takoder 
zomo pokazuje i tvrtka Apple k# je nakco svojib 
potpuno .otvorenih* osobiiih radi^a serije Apple It 
piUia u prakddd hermetiUd zatvorene modele nove 
generacije kto joj se. i;ak. gotovo razbilo o glavu). To, 
naravno, mnc^ oteiava kupnju radinala, £ak i kad 
se ostaje kod istog proizvodaia. Posjedujete li dva 
razliciu IBM PC modela (ito vrijedi, kad ih ve£ spo- 
minjemo, i za Apple), i klite li medu njima razmjc- 
tqivaii perifeme uredajc ill programe, male se raziike 
pteslikavaju u nemogudDtist vadenja npr, modem 
plotice iz jed^ i postavljanja u drugo racunalo, ili 



prenokenje pottebn^ programa s urtdskog sisteraa 
na onaj kcqi posjedujete kod kuce. Raziike su jok i ve- 
to ako se ladi samo 0 PC Jcomparit^om' modelu 
nekog drugog imsizvodato. 

Na nes^, tigovci o tome, prilikom kupnje, ne 
govore aajtok£e nikta, a mora se red. mnop i ne zna- 
ju sve pojHlinokti IBM-ovih .standardnih* osobina, 
Kao ^0 kaze Kenneth Urn, stnitoiiak kalifbmijsla 
tvrtke Dataquest, .mnogi tzgovd i kupd vjeruju da 
IBM predstavija kosa£ni, nepromjenjivi standard, a 
to pak doTOdi do vjerovanja da ste naba^m IBM 
PC racunala automatski tij#li sve pn^tieme, Tako 
se, na nesre£u, zavaravaju mnogi.* 

S obzirom da se IBM PC moke nabaviti i kod nas. 
a i zanimanje za to rafunalo je sve veto, mokmo 
otoldvati da to mnogi ubrzo inuti siidie ptobleme. 
Zato tomo n^o podrobnije opisad u tomu se sastoje 
.ne^pnosti' tih Inato oditoih osobnih poslovnih 
radinala. Ono kto je najlakk prepoznati j($u ptcanje- 
ne u PC-DOS operadvnom sistemu tojcg je tvrtka 
Microsoft stvoiila za potrebe IBM-ovih mikiokom- 
pjutera. Prvih nekoliko PC primjeraka isporutonih 
naton u^eoja radilo je s je^ostranim (single-side) 
disketama kapadteta 160K, i originalMXD verzijoni 
DOS-a, s oin^m 1.0. To je, naravno, za 16-bitno 
poslovno radinala bib premalo. i ubrzo se PC prera- 
duje za upotiebu dvostranih (double-side) (M-jedi- 
oica kapadteu 320K. To je trakilo izmjenu operativ- 
oog sistema. pa tako nastaje prendeoi DOS 1.1 koji 
je mogao raditi s obje vrste disketa. No ptomjena ni^ 
izvedena posve glatico, na kalost kupaca koji nisu laz- 
likovali dvije DOS venije. TeSkoto se umnoiavaju u 
1983. uvodenjem PC XT rafunala s tretom 
verrijom DOS-a, oznake 2.0. No« operativni astern 


sadrii miioktvo funkdja po^nih za lad s ugrade- 
t iim .tvrdim' diskoo, ali ! niz drugih izmjena. Prva i 
najznatojnija je svakako promjena u bf# sektora na 
rtkiffti I# se sa osam povedao na devet Tako je ka- 
padtet sa 320K povei^ na 360K po disked. Nova je 
osoinoa na papini t# .kompadbilna prema dolj^. 
kto to red da je novi DOS trebao dtad diskete sivo- 
rene operadvmm sistemima li) i 1.1 (ali ne i otoat- 
no). Pinna tome, ako je kupcu tiebao ;»ogtam io^ 
radi pod DOS-om 2.0, morao je kupiti kopiju tcf 
operativnog sistema. To i nije bilo narodto skupo (d- 
jena prijelaza je stajala svega pedesetak doiara), no 
tekkoto time nisu bile rijeiene. Naime, mnc^ su ub- 
rzo otkiili da a# star! pro^ami ne rade pod novim 
operativnim sistemom 2.0: PC-DOS nije, dakle, bio 
potpuno Jcompatibilan prema dolje*. Razlog za to je 
preradeni BASIC ^ je sdzao s vetzljom 2.0, i zahti- 
jevao preradu starib programa pisanih u tom jeziku. 
Osim toga, mnc^ su program^ kuto, keleci iz ra- 
cunala iz^ kto vike, sasvim zaobiile E>OS i osnovni 
uiazDO/iziazni sistem PC-a, a to verzija 2.0 nije do- 
puktala. Krivica snose obje stiaoe: IBM zato kb nije 
objavio koje to smjemice slij#d u bududiosti, a 
programed zato jer su eksp^mendrali na sasvim 
nepoznatom terenu. Danas se mno^ bolje zna kad 
se moie, a kad se ne smije zaobilaziti DOS. 

Slijededa vwzija DOS-a. totvrta po redu (s ozna- 
Icom 2.1), pc^vila se u studenom 1^, zajedno s naj- 
manjim ilanom PC obitelji, juniorom. Premda PCjr i 
nije mogao raditi bez nj^. DOS 2.1 je Iho namije- 
njM i drugim PC modelima. No kompatibilnost $ 
prebodnim verzijama operativnog sistema ponovno 
nije potpuna, i s DOS-om 2.0 je oostizala moida 80 
posto. 

Slifne tekkoce IBM ima i s hardverom. Osnovni 
uiazno/izlazni sistem. sadrian u ROM dpu. doBvio 
je mnoktvo manjh izmjena. Prve verzije IBM PC ra- , 
tomala mogle su adresirati maksimalno S12K RAM 
memorije, a da bi se dostiglo danas standardnih 640X 
morao se pcomijcniti ROM. Daljnje .neskUpnosti' 
stiiu s PCjr modelom. Izmedu ostalog, prijenos poda- 
taka do disketa kod tog je ku£nog ratonala razlidt 
nego kod ostalih IBM PC modela, i U dnjenica one- 
mogutova izvodenje mooktva zabavnih prc^rama 


na^gsuih za juniCHa na dni^ PC raiunalima. Pre- 


miu je Ijeti prokle (pdine doiivio nekoliko pto- 
mjena (tato je npr. izmljenjena loka tastatura), jok p 
je uvij^ ffludlo nmc^ nedostaka. Na ptimjer, 
PCjr je radio sa samo jednom disk-jedinicom, |m- 
mda vedna bolph pcc^rama zahtijm dvije. Raiuna- 
lo je toliko razlidto ostalog dijela ofHtelp da p 
mnogi ID DC ubrajaju u PC modele. Sve to zajecjno 
imalo je kao krajiiju posljedicu njegovo povlatonje s 
ttiikta. (U posliednje se vrijeme gmori da bi nekoliko 
desetaka tisuca preostalih primjeraka mogio biti uz 
izuzetno povdjoe uvjete prodano nekim obtazovnim 
ustanovama u Sjedinjeniffl Driavama. Izgieda da 
PCjr ipak nije pom .umro*.) 

K Portable Computer, u meduvcemenu takoder 
tiho pmninuo, patio je od ^astitih nedostataka. Sva- 
ki IBM PC mora inuti adaptosku pkidcu za monok- 
m maKlri nionitor ili graBiku plodcu za monitor u 
bojj. Prvim se na ekranu dobivaju znakovi u visokom 
radudvanju. Grafiila ploia daje samo sredoje razlu- 


dvanje, no zato ima mogucnost ptikaza 
)jiilii • 


boji ifi moaokromatski, ovisno o prikijutonom moni- 
tom. Portable Ccoiputer ima u sebi ugradenu grafii- 
ku pMcu, no ona se ne moie izvaditi kako bi se na 
njeno mjem postavio monokmnatski adapter za 
grafiku visokog lazludvanja. Tako se Portame nije 
mopo koristiti s mnogiffl programima 1# koriste tu 
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otobinu, a oedn Diq?aliiijin> su svakako ocd u ofaa- 
du tdoQ koji p o^ediy lazbiiie Upon grafiOdi 
tnakova. Slijeded njegov nedoswak odDosk ) « oa 
noguoMSti profirivanja. Osrovbo PC raCunak) ima 
tri prazna ureza (slota) za dodatne plofice; PC XT ih 
ima ietiri. U2 dva nova, kraCa. a manje, nestandai- 
dm (pricruoice komunikadjske) ploCice. S ofaziroin 
u m^ dimenzlje. u Portable raiunalu moialo se 
itedjeti $ pronorom pa je u njemu poatopio samo 
jedoo prazDo mjesto standatdoe veli^, oz pet kra- 
db. ae za ovu posljedoju vntu oe moie Bad ko- 

RSDijih pk*^ ?la^d I\aitabie Computera nisu p 
ocfbpRdiiiyadlakoai^eiLlbiet^docDieaDod- 
govor oa fijqeBicu da IBM POct^ Coopattr ap 
poHipo oteni^ uapidi - dm viie ko je kfioku- 
teodp taaa na&mti mnogo bo^ p roiz w^ tako. 
u pctmjer, Compa9ov modd ima paliku TPokog i 
aednieg tazlu£ivuia. tri prazna mjeka za profiriva- 
iqe tt ai i da r d n e vd^ne, kao j joi ndcoUko zeodmfa 
pojediooati. taim da nqe didoo da je poeao jedao od 
lajpopolarB^ PC'ko(q)at!biiiii^ 

PC modd koje dn^ IBM-ove podn^ce picra- 
duju u .tadoe ttaoke* (workatatkm), takoder niSD 
urijek kompatiiiibe s oiodeiima od taijih m nastaie. 
Tab) im. 3270 PC ktf se pofuia kao PC ili 3Z70 ter- 
mnal bd x pridjud oa xlifa) rabnalo, ne moie 
kotatiti neix standaidDe PC prMrame. 

Kzd |e objadjoi PC AT. pojaiiO tu x son proble- 
ml Nqtefi K nrakako doMe pitdirivaitja RAM me- 
fflOfije do oznabDog maksimuma od 3 megahajta 
PC-DOS Di na kop n^o ne moie adtedrati viie od 
640R. Ptema i^vama peedstamika Miaonib. lu x 
ne moie udsiti niSta. Novi opetativm sistem oe bi 
uop& bio bimpatibilaji s OCfikMn. Istina, IfiM-ov 
Dovi PC-Xenix radi $ memoriioin do 3M. no Xenix - 
verzip Unix opentivoog risxma b)|i^ p tdaider 
Xvorio Microsoft - takoder ima nedoMtaka. Da x 
stvai ipak oa odd oadn rijeii, Intd i LiM razvili $u 
neko ko X naziva • nalmn ite p i MictoscA pristao 
u potpU sporazuma • Intd/lotus/Mkrosoft spedft- 
kadp prokreop memorije (Expanded Memory Spe- 
cificatioo). Oedano s korisijite strane. radi x o d& 
datnim meflicdjskiin pioianu b^e imap 2 tnegabaj- 
ta RAM-a s odgovarajudm s oft vnom 1^ oox^udi- 
p iskorikavanje dodatn^ ptostora, a radi s DOS 
verzijama s bropyima 2.0 i da^ Da bi x pioie oop- 
ce iricoristiti raiunak) mora imati bum 256K 
konvodonalnog RAM-a. S obzirom da oeka PC 
kompatibilna ra^nala imaju dovo^ mjesta i za £e- 
tiri takva proiirenja. ukupoi RAM prostor doseie 8 
D^bajta. Kako ie x taj prostor isbiristiti, razlikup 
X od pograma do progr^. 

QtM PC rakjnala daoas x ppwukiju s OOS-om 

3.0 i 3.1 u kojima so ispravtjene pogreite prttbodiiih 
venip, no Di to, i^leda, nip prod bez tekto- 
ia. IBM. Rafane. nip potpono dcuaratiiao vetzip 

3.1 (inai!e oamijei^u povezivanju kompjaPra u 
mrezu), tako da odd priKnuni Dezavisnih ptoizvoda- 
ia ne mogu i^voo tamri. Da x kotisniiki probie- 
mi svedu oa aajmanju mogudi mjeiu. IBM p kooal- 
Do stvwio diskdu, tzv. Patch Utility', Is- 
pnvlp pi^reike DOS-a u svim vendiama od 1.1 do 

Ona St, baiem za sad, moie oabaviti samo lu 
ameridcDm tiiiku. 

Kod AT poslovnog rakinala u poietku p bik) i Xi- 
ko£a s poktfvaojem. Premda rakuulo ima osam 
nznih mpsa. iestod ojib oe prima sQndardne pi^ 
ice. pa iak ni IBM-ove. H ulazi, aainK, imap do- 
datoe kootakte, pa su. a pvari, du^ od staodardnib. 
Na tom mjestu kod onalih PC-a nip bilo-iiiita. i veti- 
na p plodca za ptokrivaop koristila taj fKOStor. 

0am svega nabrojeno& PC obiteij ima i miKikvo 
(btigib. ae ^ od^ednih razlUa. No to zoaS da 6e 
X koibiicj s vremma na vrijeme oad u »»^n«*aina 
Npb K moie iriipd samo pakpaB nabavimo pro- 
grama. i podtobnijim pcouiavaqem haidveiskih po- 
pdinaiti sdtema. Upavo zatt> u rilpdedm saitsvd- 
ma £emo pobbie proufiti IBM PC asteme i njUK)vu 
manje ili viie Jcompatibilnu* braOu. 


Nastavak sa 15. acr. 


Sto K tite bardverskib linHawh iigieda da so 
vbaiio Gabka^ neaasiti po too piizi^ Stalno x 
kiju zafatevi za A/D konvettoto m , digjb^zerom i 
sliinim. pa x moie ted da p samo ntanp dana (ill 
moida meseca?) kada ie K oeko od toga pt^viti u 
amateisb^ izradi. 

Zali^cak 

Sa ptomduffl vUsoku Galakrip Minus mode 
smetati na Galaksiji Phs? Pored nt pomemitt^ 
INSERT moda bip nedostap, neloo ot apiao 
ametad i nedoitatak finog tkzola dike (mada auto- 
lu teksa to uije smetalo}. Naime, kad Galakap 
Pins radi u TEXT modu sbka X sMi^ na isti na- 
dn kao ko X skrolovaia na Galaks^ Minus posle 
naredbe HOME S12 viio bno). Naniprot tome, 
D GRAPH modu skroilovaide sbke p qioro. ali ipak 
a4Meiojeffloglobiti.Usvdximsiu^oc^- 
gidu ^asnid Gahkaje Miimt mogu u TEXT modu 
(oikakD u GRAPH modu, jer bi to blddralo ladi- 
nar) da odaicaju natedbu A - USR(ftlOOO) i da 
dobip svojo drAfo pozuatu "<»*'"■< sa ptoSieocm 
memoriiom i generatonai tooova. 

Druga stvar koja smea je ditebna posledica 
promena oa tasoturi. Dald^ ako neko joi moie i 
da isRpi ko mu K sada deSm da nmesto znaka; 
Mknca slovo C ib C siguno 6e izgubiti nerve kada 
mu X umesto standardiw greSce da umesto la£ke 
otkuca kosu atu (dakk umesto R. bi bilo R/]. kao 
ko X to iesto deiava aumni leksta, sada dogodi da 
otbKa riovo 2 (dakle R2). joi g«a stvar jesastre- 
licom oatevo, jer x sada. usied gteike pri kucanju, 
vik neie javtjati omrzouto stow P, vec joi gtm 
riovo $. kojem za raziiku od dova P tu iixdc nije 
mesto. 

U akijudcu X moie red da p Zavod za tldib^ 
nike i n^voa sredstva svojom neumerenom ce- 
Dom od 14S.000 din. udal^ Galaksju Plus od osa- 
lib radinata isto onoliko. ako oe i vik. ifniilm su je 
njeoi kontruktori Nenad Dun|i£ i Mibn Tadi£ svo- 
jim radom piimakli. Uvodei^ YU slon po^je 
oiajnidai nadu prnzvodala da ovaj tadinar |^- 
ra H SaHe, a oai bnentar oa to bi jwHnn mogao 
Ixti: ka su oak ikok i deca Imja ih pohadaju £i- 
vill da budu aeudeni oa radmar no fiabttij a 
Plus, jedioa predoost koju Gaialsija Plus ima u cd- 
Dosu na radinare bolje od sebe formiranjem ovak- 
ve coe je izeuMjena. Zar Galaksija Pius moie da 
X men sa jednim Commodore-om b^ moie da x 
nabavi za manje od 140000, din ili Specrnimom 
Ilus fiia je cena oko 170000 din (u Computer 
Sbop-uj? 1^. sve ovo uostakm vak i za nak ladi- 
naie Lota, Orao. Pecom. itd.. koji x a GsJakrijom 
Hus mogu meriti samo cenom. a nikako i moguc- 
nostima. 

Medudm, potpuno drukdp rituadja je a prtvat- 
nim sdoorom. Autor ovog clanla je i sam pooosai 
vlasnik Gaiakrije Minus (i budud vlasnik G^aka je 
Plus u samogradnp) i ne bi je menjao oi a jedan 
strani radioar jeftiniji od 120.000 diiL Verovatno bi 
X a dm slokio i osdlib dextak hi^ada <dasmka 
Galaksije Minus. Zato Imnstimo j«iliku da svakeg 
vlasnika Galaksije Minus kop doda crtico na minus 
i postaoe vlasnik Gatabije Hus (moida kad negde 
u bududusti bude objavljea projekat u to) pozo- 
vemo da x dopisnicom ili razgiednlcom javi t^ 
d^jl jer bi se. ako X skupi d^jaii broj Galak- 
sija Hus, ktenulo a daodma i o ovom ca£usaru. 

I na kraju, oeka bude autoru danfca dozvtdjeno 
da primeti siedece: u Galakaju Hus dilo x joi pre 
ietote odmoia. ^vod a udkwnike i nasavm 
sreffitva je redakdji ^vea bxDf^bera* obeOao da 
ie pdan primetak Galaksije Hus podati oa lestira- 
1^ joi poceibn avgusta. ali je autoru tdsa, pole 
dva meseca kkai^ Nenad Dunjk dao svoj bdu 
ptimenk. 


ROMl 


ROM 2 

&1000 

laxb i tasatuia 

&2000 

video menorija niske rezdudje 

&2800 , 

sistefflske prooenljive 

&2AOO 

1 

^ riobodan RAM 

1 

A2C3A 

- sstemike promea^ve 

&C5ED 

video memorija visoie rezoludje 

&C600 

ROM 3 

AEOOO 

riobodno 

&FOOO 

IFFFF 


Spisakuaiedbi 

ABS INPUT RUN 

ARCTG IhTT SAVE 

ARRS KEY SIN 

BYH (DUMP JTEP 

CALL LIST STOP 

CHRS UiST SQR 

COS LN TAKE 

DEL LPRWT TEXT 

DOT MEM TC 

DRAW NEW UNDO! 

DUMP NEXT UNDRAW 

EWT OLD UNPLOT 

EliPSE OUT USR 

EISE PI VAL 

EQ PLOT WORD 

EXP POW ! 

FOR PTR * 

FILL PRINT & 

GOTO QOLD 

GRAPH QSAVE % 

HOME REN ' / 

IF RET < 

INP RND > 


GALUSQA PUS • Li&B kara 

CPU: Z80 u 3,072 MHz 
ROM: 46k u nbbq rezoiudp 
39fc u visokoj rezoludii 
Tasatuta: S7 tastera, polupuesioaalna 
Gtafika: 2 moda - oiska tezoludja 64X48 taiaka 
- visoka tezoludja 2S6X208 a- 
iaia 

Zvub 8 okOva, 3 kanala iz usadenog zvuduka od 
OJW 

Basic: skroman i poseboo ^ 

Cena: 140000 din 

Odnos moguinosti/cetta: o£ajan 

Kasetofbn: bilo koji 

Osiala profiler^ inter L interfejs za printer. 
EPROM pn^ramtor 

Sofvenka podi&a: osim dvoprolazaog ZOO asem- 
bkia i mraitw (KCframa 
piabiino k pnstop nqedu 
ozbilmiii ptogtam 
Igre: desetak dobrib i vriild broj loiib 


SVET KOMmjTERA / NOVEMBAR 


■as 


KB Mercator — Mednarodna trgovina .^. 


TOZD 

fflOMTAIi 


MEDNARODNA TRGOVtNA a. $Ol. a 
toidCONTAL 

tuMfnt k> notnn/t trgoviM. n.90lo 
S100eLfubf»o$.7}tW9S6 
Pnda tn niitw Btognd 
10Avii$tiitn 13 
tthfOti: 611/4$4-m 487-997 
Met: 12246 

mFORMACtONA TEHNIKA 


OSNOVNE KAMKremSTIKE 


- .Mozak’ moMka napradna 
ttimohglla fa 16 Wft» miknp- 
neater 9tM8, tMrIa 6^7 MHz 

- wf/Kkaatar ^ 10 MB 

- canMoa mamor^ 2S6 KB 

- diskakta jarkMca 2 x 360 KB 
.fermta S'/4' 

- Tastatura 

83 taslara grupiaan/lt u 3 zona: 
tiandardaa pitada I konk^ 
laaiabira. 10 funkdotialnik ta$- 
tara, oumarMka taatatura 


- ilampai 

matriM ktampad EX-100, 
znMma u ra^ bralaa 200 
pe kf^. IK znaka u saiu 
ASaikodu 

- Ekratf 

jadnedfoini 12'. 206 x 1$4 
mm. matrlsa 7x9 tadaka 
2000 kafakMeaofofmaHi 80 x 
26 razokidfa wfe od lOaOHnija 
ucaidTu 


^ eling pcjxt 

Hmg pe/jd mecnik na radnom atohi 



BfIKAS 

IfOegrisa/t progtanaki pakat za radumnmdatvaito-kilgeimdstmia 
poaleva 

- gtamaktiigataaMlitidkmaaidancl/ama 

- fakfuritaria 

- nbee-matari/akie kifigevodatve 

- oanoima sradatva 

- obradun HdnPt dohodaka 

razvof setlaarake ra^enica INTEGRAL 


SOFTVEft 


APUKATION SOFTVER 

- Oford atar 2000 

- Easy wrilar 
> Lotus 1-2-3 

- Sympitony 

- Framawofk 


OPERATtm StSTEM! 

- MS-DOS 

- CR/M-86 

- Concunant CP/M - 86 
Programski lazki: 

Bask. Cebel. Portrvt. C 


- eentralna mamorlla do S12 KB 

- n^>romat^ disk ad 21 MB 
do 31 MB aa ugradanem 
fadMcem magnatna traka 
(Skaamar) 

- ttampad 132 znaka 

- madusodno povazh/at^ Hke 



TEHNldKI PODACI 


ehakvaodia kriatata 14318 MHz. 

takt210nt(677MHz) 
eeantraka mamerifa 2S6 kB 
RAM-ai64R0M-a 
ewinedaatar disk 10 MB. .SHm 
Una- 


eakran iadnodojiH zafani. 
rezekjeila 1000 Htkja, 
honzetrtalna dakvanelja 18432 
Hz. mUkalna 47-63 Hz 
•Snags 8S/100/130 W 


CCNtTAL - akMduzNni pndavae 
organizaeifa - wndanfa 


Preizv 


elektronika Inzenjering 

ti060 Beograd. Karadordev trg 1( 

Tel 0f1''«»1-577. 601-669. Telex 12897 YU ELING — Yugoslavia 


Pmizvodad - Efaktnoika kUaniariag „ 

ItOOOBaegrad. K^adordev trg 11 Tal. 011/601-S77. 801-60, Tahn: lOKYUEUNG YugoalaHa 


^ I 8 






INSTRUKCIJE ZtkZSO 


Pli« Vo{» Antontd 


BXBIilZlIBI 


ADD A , r 

I r o' o' o’ o'~-^ r — 1 


QPERAClJfli ft-fl+r 

QPlBi Ssdriina rcgistra r se sabira sa aadriinom 

akumulatora i rssultat as smsita u akumul ator . Ragiatar- r 
se kodlra prema tablici r.- 
PWEBPVIt S I Setovan ako je rezultat nsgativan, u 
BuprotnofT risetovan. 

Z t Setovan afco je rezultat jednak null, u 
suprotnom risetovan. 

P/Vi Setovan ako je rezultat ispod -128 ill iznaO 
♦127, u suprotnoffl risetovan. 

C I Setovan ako postoji prenos sa Pita 7, u 
suprotnom risetovan. 

RBIffERl Ako je sadriina akumulatora 44H, a registra C je 
IIH, poBle Instrukclje ADD A,C sadriina akumulatora i» 
bitl 55H, a sadriina repistra C Pe ostati IIH. 
ffiZlNA IZVRSENJA INSTRUKCIJE. 4 takta. 


ADD A.CHL3 


T 


DPERAClJAt A-A-fn 
y I8i 0-bitnl broj n , koj 
sablra SB sa akumul atorom 
n gBTim « Kao kod Instrukcl 
PRIMERi Ako je sadriina ak 
.instrukcije ADD A,?eH a 
--fiegovi P/V i C Ce btti setovan.. 
ISZINfl IZVRaENJA INBTRUKCIJg. 7 taktova, 


ADD A, 


ADD A.CIX+di 


ADD A.CIY+dD 

'iv.'X-X-l 


QPERACIJAi A-A+IHL) 

0PI8> Sadriina memorjjske lokaclje adresirane parom HL se 
sablra sa akumul atorom i rezultat se stneiitB u akumul ator . 
FLEBOVli Kao kod instrukcije ADD A,r. 

PRIHERj. Ako je vrednost akumulatora 1(SH, regis' 
sadrii 3219H, a memorijska lokacija 5219H baj' 

: instrukcije ADD A,(HL) vrednost akumulatora be biti 76H. 

BRZINA IZVRflENJA IktST RUKClJEi 7 taktova. 


DPERAClJAi A-A+<IX-kd) 

QPISi Najprc se Interno, bez ut 
sabira vrednost l6-bitnog regi 
priloienlm u okviru instrukcij 
*127. Tako dobijenlm zbiram se 
proiitao bait koji 


.caja na sislenske registre. 
itra IX sa 8-bitnim br'ojem t 
Fi koji Je u opsegu -128 do 
adresira memdrija da bi se 
vrednotbu akumulatora, 1 


B-bttni rezultat se smeAta u akumulator. 

ELEBOVIt Kao kod instrukcije ADO A,r. 

PRlMERi Ako Je vrednost akumulatora ZBH, vrednost IX- 
regtstra 18IB0H. a vrednost memorijske lokacije 17FFH Je 
10H, posle.izvrienja instrukcije ADDA,(IX-1) akumulator 
be imati vrednost 48H. 

BRZINA IZVRflEWJA INST RUKCIJEt 1? taktova. 


16-1 


:aje r 


priloienlm u okviru instrukcije, koji je u opsegu -128 do 
♦127. Tako dobijenim zbirbm se adresira memorija da bi se 
proiitao bajt koji se sabira sa vrednoidu akumulatora, i 
8-bitni rezultat se smeAta u akumulator. 

ELESOVIi Kao kod instrukcije ADD A,r. 

PRIHERl Ako je vrednost akumulatora 71H, vrednost IV 
registra 5000H, a vrednost memorijske lokacije 506BH Je 
B2H, posle izvrienja instrukcije ADD A,*<IY+6aH) akumulato. 
ie imati vrednost 73H, a vrednosti indeksno^ registra lY 1 
memorije ie ostati nepromsnjene, 

M^ZINA IZVRaENJA IMS TRUKCIJEi 19 taktova. 



0 0 0 1 1 1 i 


SUB 


IH3 


SBC A.s 


OPERACIJftt A*ft*s+fl»gC 

OPISt Dpprand s moia da buda bilo koji ed tHL) » (IX*dl 

ill (lY-*-d), analogno opisanoj grupi ADD in»trukcij*i 
Sadriina oparanda a (predatavl jani au kodovi aa'avth pat 
moguCnoati) se sabira aa atanjam akumulatora i aa atanjam 
C +i>aga (ii F ragiatral i razultat aa uplauja u 
akumulator. 

FLEBOVIi S I Satovan ako ja razultat nagatlvan, u auprotnom 
riaatovan. 

Z I SatDvan ako ja razultat Jadnak null, u 
auprotnom riaatovan. 

P/Vi Satovan ako ja razultat iapod -12B ili izrad 
+127, u auprotnom riaatovan. 

C i Satovan ako poatoji pranoa aa bita 7, u 
auprotnom riaatovan. 

PRIMERi Ako akumulator aadrti 90H, C flag ja Mtovan, ^ 
ragiataraki par aadrti 7777H a mamorijaka lokacija 7777M 
ima vrtadnoat 20H, poala lzvr*onJa inatrukcija ADC A, (M.> 
vradnoat akumulatora da bitl BAIH, tiag C da biti 
riaatovan, a vradnoati para HL i mamorlja napromanjana, 

WiZlMA IZURAEMJA It g TRUKCIJE 2A BVPM OP TIPQVft QPE BflMBftL 

ADC A,r . 4 takta 

ADC A,n 7 taktova 

ADC A, (HL! 7 taktova 

ADC A, CX+dl 19 taktova 

ADCA,(IY+d) 19 taktova 


OPiSi Oparand a mota da buda bilo koji od r, n, (^) t <lX+dI 
111 <IY+d>, analogno opiaanoj grupi ADD inatrukcija. 
Sadriioa oparanda a (pradatavl Jani au kodovi za avih pat 
magudnoati) aa oduzima od atanja akumulatora i razultat 
aa uptauja u akumulator. 

FLEBOVIi S ■ Satovan ako Ja razultat nagativan, u auprotnon 
ri aatovan . 

2 ■ Satovan ako ja razultat jadnak null, u 
auprotnom r i aatovan. 

P/Vi Satovan ako Ja razultat iapod -120 lit izoad 
+127, u auprotnom riaatovan. 

C • Satovan ako poatoji pranoa aa bita 7, u 
auprotnom r t aatovan. 

pRiKERi Ako akumulator aadrti 58H, a raglatar B ima 
vradnoat IIH, poala izvrianja inatrukcija B 

vradnoat akumulatora da biti 47H, 41agovi 6, Z, P/V i C 
da biti rlaatovani, a vradnoat raglatra B da oatati 

ta BW>KI QD T IPQVA OPEBANDAt 


SUB r 
SUB n 
SUB (HL) 
SUB (lX+d> 
BUB (lY+d) 


4 takta 

7 taktova 
7 taktova 
19 taktova 
19 taktova 


nPERAClJAl A*A-a-#logC 

OPISi Oparand a mota da dude bilo koji od r, n, » HX+d' 

ill <lY+d), analogno opiaanoj grupi ADD inatrukcija. 
Sadrilna oparanda a (pradatavl Jani au kodovi za avih P*' 
mogudnoati) aa oduzima od atanja akumulatora, kao 1 atanja 
C •flaga, i razultat aa upiauja u akumulator. 

FLFHOUIi 8 I Satovan ako Ja razultat negati' 


) auprotnom 


2 I Satovan ako ja razultat jadnak nuli^, u 
auprotnom riaatovan. 

P/Vi Satovan ako Ja razultat iapod -12B ili iznad 
+127. u auprotnom riaatovan. 

C i Satovan ako poatoji pranoa aa bita 7, u 
auprotnom riaatovan. 

PRlHERi Ako akumulator aadrti 29H, C +1013 Ja 

raoiataraki par aadrti B000H a mamorijaka lokacija B080H 
ima vradnoat 0BH, poala izvrtanja inatrukcija SBC A, («.> 

vradnoat akumulatora da biti 20M. 

M.71MA IZWRAEMA IMBT RIKCIJE ZA BVAKI OD TIPPVft OPERWttai. 
SBC A,r 4 takta 

BBC A,n 7 taktova 

SBC A. (HL) 7 taktova 

SBC A,<IX*d) 19 taktova 

SBC A,<IY+d> 19 taktova 


INC CHU 


INCCIX+d) 


INC ClY+d] 


I, B, C, D, E, I 
SBtovan , 


□PgRAClJAi r- r+1 
QPIBi VrednoBt registry r ' 

u Buprotnorn f 
Z ■ Betovan ako j 

u suprotnoin rlBctovan. 

P/Vi Setovan ako jb vrednost opBranda 
izvrftcnja instrukcijB, u supratni 
C i NBproiriBnjBn. 

PRUriEf^t Ako j« vrednoBt registra B Jednaka 47H, posls 
instrukcij* INC B register B d* imati vredno«t 4BH. 
BBZINA IZV RSENJA INSTRUKClJE. 4 takta. 

□PERAClJAi (HL)» (MLJ+1 
OPISi ^rednast memorijske lokaciji 
paron HL ss uvedava za jedan, 

FLEGOVIi Kao kod instrukcije INC r 
PR1HER8 Aka HL sadrii 1110H, a adresa llICH • 

instrukcije INC <HL> aadrSaj adrese 1110H da bi1 
BRZINA IZVRSENJA INSTRUKCIJEs J1 taktowa. 

QPERACIJAi (IX-t-d) - <IX+d)- 



I':':':':’;*:® 


1 0 ' 0 ' r r 0 ' 1 ' 0 




DEC 

n 

[v 

— l 'o 

b 

F 


1 1 # 1 *d 

b 

!■ 


0 1110 

■1 

tL 


1 1 0 1 0 

b 

h 


-0— ^ 

-1 

F 

1 


1 1 

I- 

b 


1 1 0 1 0 

■1 

d 



16'BITNA ARITMETIKA 


/\ I I I OPERAClJAl HU* HL*SB * 

/A l_/ I I L_| S5 QPISi S«dr2ina para as (E>C, OE, HL rri 6P> sa aabira aa 

I — ' I ' — 1 — 1 — I — I — I aadrJinoiti para HL. Rezultat se sraeitia u par HL . 

I " . ^ ‘i. M FLEBOVll S, Z, P/Vs Nepromanjani . 

C t Setovan ako poatoji prenos sa bita 1S< u 
Buprotnom naatovan. 

PRIMERi Ako par HL sadrti 4242H a par OE llllH, posle 

Instrukcije ADD HL,DE 'par HL de sadriati vrednost S353H. 

BRZIHA IZVRSENJA INB TRUKClJEi 11 taktova. 


ADCHL.ss 


OPERAClJAl HL*-HL+aa+C flag 

DPISt Sadriina para as (BC, DE, HL iU SP) sabira ea 
parom HL i flegom C. Razultat sa smefita u par HL , 

FLEBDVIt S i Satovan ako je razultat nagatlvan, u 
suprotnotn risatovan. . 

Z > Betovan ako ja rezultat Jednak null, u 
suprotnom risatovan. 

P/Vi Satovan ako je rezultat van opsega -Ba00H do 
♦7FFFH, u suprotnom riaetovan. 

C I Setovan ako postoji prenos sa bita 15, u 
suprotnom risatovan. 

PRIMERi AKo HL sadrSi 5437H, BC 22Z2M a C fleq je setovan, 
pools inBtruk/:ije ADC HL,BC par HL de sadriati 7bSAH. 

BRZINA IZVRSENJA INSTRUKCIJEi IS taktova. 


SBC H L.ss 


OPlSi Sadrtina para ss (BC, DE , HL ili SP) i fleqa C se 
□duzimaJu od para HL . Rezultat ee sme&la u par HL . 
FLEBOVll Kao kod Instrukcije ADC HL,S3. 

PRIMERi Ako HL aadrii 99V9H, DE HUH, a f 1 eg C je setovan, 
posle instrukcije SBC HL,DE par HL de saOriatl a8B7H. 

BRZINA IZVftflEMJA INSTRUKCIJEi IS taktova. 


ADD IX, PP 

K-:-: 'V-: ‘I 


OPERAClJAl IX-IX+pp 

DPISi Sadrilna para pp (BC. DE,. IX ili SP) se sabira sa 
sadriinom registra IX i rezultat se smeita u reqistar IX. 
FLEBOVl I Kao kod Instrukcije ADD HL,so 

PRIMERi Ako IX sadrii 5333H, a par BC aadrii S555H. posle 
instrukcije ADD IX, BC register IX de sadrjati 8BB8H. 
BRZINA IZVRSENJA INSTRUKCIJEi. IS taktova. 


ADD lY , pp 


OPERAClJAl JY-IVrrr 

OPISi Sadriina para rr (Bq, DE, lY ill 3P> se sabira sa 
i>adriinom registra lY i rezultat se smeAta u reqistar lY. 
FLEBOVll Kao icod instrukcije ADD HL,ss. 

PRIMERi Ako IV sadrii 1414H, a par DE sadrii 2222H, posle 
instrukcije ADD IY,DE register lY de sadriati 363iH. 
BRZINfi^ZVRSENJA INSTRUKCIJEi 15 taktova. 


INC 


E 



OPERAClJAl 

QPIBi Sadriina para ss (BC, OE, HL ili SP) se uvedava za 1. 
FLESOVI I Nepromenjeni . 

PRIMERi Ako par DE sadrii 2Be0H, posle instrukcije INC DE 
sadriina para DE de biti DBBIH. 

BRZINA IZVRSENJA IMBTWUKClJEl 6 taktova. 


INC IX 


OPERAClJAl IX-IX-fl 

□PlSi Sadriina indeksnog registra IX 
FLEBOVll Nepromenjeni. 

PRIMERi Ako indeksni regista 
inBtrukdl.')e INC IX sadrii 
BRZINA IZVRSENJA INSTRUKCIJEi 


• uvedava za jedan. 

aadrii 3300H, posle 
>gistra tX bide 3501H. 




opite napsne i 


za rotlranje i per 



KOMZE, T4J STEDI 


Siroti programeri koji u£b Hi $e ozbiltno have 
maiinskim prograrniranjem, znaju od k^h sve 
£udnih boljki mogu da obole njihovj prognmi. Ret- 
ko se deSava da jedan bag ponov-ite vik od dvapul, 
jer se toliko namu£ite da otkrijete gde je, da ga se 
verovatno seCate do kraja rivota. Uprkos tome, po- 
kazuje sc da mogufiih bagova imi vi§e nego kombi- 
nacija za lota. (Preporu£ujemo nasiove za autobi- 
ouaSju starog hakera: Ja i mojl bagovi, kako sam. 
brljao po steku,...]. Za sebe £uvan) ponajboiji: Lun 
protis» bubice. Tek da se zna. 

TeSko je napraviti sistematlzacl)(l na)£ei£th gre- 
Saka, po§to ona dosta zavisi od programera do pro- 
gramera. Bez namere da dajem kona£ne sudove, 
Cini mi le da najvedi broj bagova potide usied sla- 
bog poznavanja funkcije nekih naiedbi proceso- 
ra. Instrukcija je mnogo, treba ih sve drzati u glavi. 
Bilo bi ne$to !ak$e kada bi instrukcija bilo manje. 
Za one koji imaju dosta problema i sa osnovnih 
158 naredbi procesora Z80, savet je: koristite sa- 
me one za koje znate kako deluju. A one koji su 
ved savladali sve poznate naredbe, i drsko p^eli 
da prave programe sa minimalnim brojem greiaka, 
sada demo upoznati sa joi nekim naredbama, tek 
da Im zagorcamo zivot programerski. 

Nove naredbe. koje ZILOG nije naveo u specifi- 
kaeiji svog procesora Z80, a koje ova] procesor pri- 
hvata (I jod va^nlje: izvi8ava), obidno se nazivaju 
sintetidke naredbe, i obidno se odnose na par in- 
deksnih registara IXi lY. Do ovih naredbi cfoSli su 
hakeri $irom sveta ispitujuci prazna mesta u tablici 
koja kodira standardne nardbe. Imajudi u vidu da 
je praznih mesta bilo mnogo (ako se posmatraju i 
sve kombinaeije sa prefiksima FD, DD, CB, ED), to 
je ipak bila potrebna neka ideja \^ilja. 

je uodena slidnost naredbi koje se odnose 
na par HL i indeksni par IX i lY. Sve naredbe koje 
se odnose na indeksni par imaju prefikse DD (za 
IX), odnosno FD (za lY), a deo ko|i sledi iza prefik- 
sa u svim naredbama slidan )e sa kodiranjem iste 
naredbe za par HL. Na primer: 


LD A,(HL) 

LD A, (IX + 5) 
BITS, (HL) 
BIT S, (IY + 8) 


OD 86 05 
CB 6E 

FD CB 08 6E 


odnosno FD, izaziva kod procesora samo pielazak 
u drugadiji nadin dekodovanja unutrainjih regista- 
ra koji se koriste kod date naredbe. Pitanje je bilo 
da li se sa takvim nadinom mogla izazvati promena 
dekodovanja i kod onih instrukcija koja rade sa pa- 
rom HL, a ZILOG nije oaveo da rade I sa parom IX 
lY. Istrazivanja u tom smeru pokazala su da je to 
mogude. 

Time je omogudeno .siagati" procesor i naterati 
ga da izvrSi instrukeiju koju njegovi konstruktori 
nisu predvideii. Uglavnom se te instrukeije odnose 
na viSi i niii ba]t IX, odnosno !Y registra, Na si, 1 
dato je kako procesor izgieda programeru pri pro- 
gramiranju normalnim instrukeijama, a na si. 2 ka-’ 
da se programira sintetidkim instrukeijama. 

Sve naredbe koje mogu da rade sa viSim i ni2im 
bajtom HI. registra (to su H i L), mogu da rade i sa 
vi$im i nidim bajtom indeksnih registara (obid- 
do se pi§u kao XH, XL, YH i YL). Polrebno je samo 
ispred odgovarajude naredbe koja se odnosi na H 
ili L registar dodati prebks DD Hi FD. Ako zelimo ' 
da u GENS-u napikmo sledecu naredbu: LD A, 
XH onda to pi^mo na slededi nadin 


iNC 

XH 

INC 

XL 

INC 

YH 

INC 

YL 

DEC 

XH 

DEC 

XL 

DEC 

YH 

DEC 

YL 

AND 

XK 

AND 

XL 

AND 

YH 

AND 

YL 

XOR 

XH 

XOR 

XL 

XOR 

YH 

XOR 

YL 

OR 

XH 

OR 

XL 

OR 

YH 

DR 

YL 

CP 

XH 

CP 

XL 

CP 

YH 

CP 

Yi 

SUB 

XH 

SUB 

XL 

SUB 

YH 

SUB 

YL 

SBC 

A,XH 

BBC 

A, XL 

SBC 

A,YH 

SBC 

A,VL 

ADD 

A,XH 

ADD 

A, XL 

ADD 

A,YH 

ADD 

A,YL 

ADC 

A,XH 

ADC 

A, XL 

ADC 

A,YH 

ADC 

A,YL 

LD 

XH,N 

LD 

XL,N 

LD 

YH,N 

LD 

YL,N 

LD 

A,XH 

LD 

A, XL 

LD 

A,YH 

LD 

A,YL 

LD 

6,XH 

LD 

B,XL 

LD 

B,YH 

LD 

6,YL 

LD 

C,XH 

LD 

C,XL 

LD 

C,YH 

LD 

C,YL 

LD 

D,XH 

LD 

D,XL 

LD 

D,YH 

LD 

D,YL 

LD 

E,XH 

LD 

E,XL 

LD 

E,YH 

LD 

E,YL 

LD 

XK,A 

LD 

XL, A 

LD 

YH,A 

LD 

YL,A 

LD 

XH,B 

LD 

XL.B 

LD 

YH,B 

LD 

YL,B 

LD 

XH,C 

LD 

XL,C 

LD 

YH,C 

LD 

YL,C 

LD 

XH,D 

LD 

XL,D 

LD 

YH.D 

LD 

YL,D 

LD 

XH,E 

LD 

XL,E 

LD 

YH,E 

LD 

yl.e 

LD 

XH,XL 

LD 

XL,XH 

LD 

YH,YL 

LD 

YL,YH 

SLL 

(HL) 

SLL 

(IX+N) 

SLL 

(lY+N) 

SLL 

A 

SLL 

B 

SLL 

C 

SLL 

0 

SLL 

E 

SLL 

H 

SLL 

L 






DEFB DD 
. LDA,H 

i posle izvrSeuja ove instrukeije u atumulatoru 
de se naci vili bajt IX registra. 

Trebalo bi pomenuti jc^ jednu novu isntrukciiu, 
koja nema veze sa indeksnim reeistrima. To je Sif- 
tovanje levo. bit 7 ide u CARRY ffag, a bit 0 postaje 
1. Uobidajeni nazi v je SU, a ta instrukcija popunja- 
va rupu izmedu 30 i 37 heksadecimaino posle pre- 
fiksa CB- Ovu instrukeiju nije lako nklopiti u pro- 
gram, a isti efekat se pcmiie sa 


SCF 


n - A,B.C,D,E,H,L 
Spisak svih sintetidkih naredbi dat je u tabeli 1. 
Nema sumnje da de vedina ditalaca ovog dianka 
odmahnuti rukom i reft: demu dodaine komplilQ- 
eije, kada Z80 ima dovoijno i naredbi i registara. 
Odgovor je jednostavan: Z80 ponekad nema do- 
voijno ni naredbi ni registara. Na stranu to §to je is- 
traiivanje nepoznatog u kn i doveka. Na stranu za- 
dovoljstvoito znate (i koristite) neito Stojako nije 
zabranjeno, a ono bar nije predvideno da znate. 
Ponekad to ne§to moie vrlo mnogo da znadi. 

KoriScenjem deiova registara IX i lY, modete do- 
sta ubrzati izvrlavanje nekih deiova programa kod 
koph je brzina kriticna, i gde se ne gleda koliko je 
prt^ram dugadak. ved samo da Jto brie radi 
(ertanje likova u arkadnim igrama, razna sorTira- 
nja.,..). Pravilo je da vam u takvim sludajevima ne- 
dostaje poneki registar, lako ih Z80 ima 14 (regu- 
larno dostupnih). Tada treba koristiti IX i lY regis- 
tar, umesto memorijske dclije, jer 
LDA,(NN) 

se izvrSava 13 taktova, a 


lda;(h 

samo 7 taktova. 

Pored toga, ne postoje instrukeije tipa 
ANDA.(NN) ili SUB A, (NN) 
dok postoje sintetidke 
AND A, YL ili SUB A, XL 
takode ne postoje 
EX DE, IX ill EX DE.IY 

Ogranidenja za upotrebu sintetidkih instrukcija 
zavise od radunara do radunara. Kod SPECTRU- 
M-a se lY registar koristi u rutini za servisiranje 
prekida, pa treba omoguditi da lada bude polnto- 
van na SC3A (postoje nadini), ili (jo§ jednostavnije) 
zabraniti preidd (DI). Registar IX moie siobodno 
-da se koristi. 

Zanimijivo je napomenuti da jedan od prvih 
aserablera za SPECTRUM (.PICTURESQUE') 
podriava sintetidko prograrairanje, tako da ne tre- 
ba da razmiSljate da li da stavite prefite DD ili H), 
•ved odmah pi§ete. na primer, XOR XL 
KoriSdenjem sintetidldh instrukcija repertoar va- 
Jih bagova de se povedati. ali nemojte sumnjati u 
procesor. Sto puta sam bio u prilici da posumnjam 
da procesor ne radi kako treba, jer sam program 
pregledao nebrojeno puta, i sve je bilo u rdu. Sem 
nedeg. Kroz takva iskustva iskristalisalo se pravilo: 
dobar program uvek radi bez greSke, osim kad ne 
radi. 

Mogude je da cete svoje programerske probleme 
redavati i bez pomodi sintetidkog piogramirania. 
Bez obzira, sintetidke instrukeije treba znati, jer ne- 
kad de vam zatrebati da neki potprogram radi tri 
puta brie, a tada dete ponovo proatati ovaj dianak. 
Verujte mi na red. Jovaa Puzovii 


ii' 
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PUASONOVARASPODELA 


U teoriji verovatnode, pore^ normalne raspodele, Puasonova raspodela 
smatra se najznatajnijom. Posle strpijivog ukucavanja programa i startovanja 
komandom RUN, na ekranu 4e se pojaviti sa tri osnovne opcije; izraJunavanje 
verovatnoia, ocena nepoznalog parametra i kraj programa. Ocena nepoznatcg 
parametra vrSi se metodom momenata. Za izrafiunavanje verovatnoca u pro- 
gramu dozvoljene su sve mogu^nosti koje se raogu praktiino pojaviti. 


RadJwfe Grbovii 


1 rtm »»* llis-t commodor«-64 *««*«**• 

I rtm 
) clr 

i dim p <30 > 

t print "■"ipOKft S3S72,23 
I 9o&ub 2000 

I print " 

' print ■ ■ PUftSONOVrt RflSPODELAa 

I print - ■ n 

I <jrB6SKo«6!go»ub 2100 
I pr int "nm MENl ! - 
0 vr®l 1 iKo»0!br = n+or I»1 to 3 
O.gosub 2100tprint nt«( 1 >; nb*( 1 > 

0 ur “ur *2 I br »br ♦ 1 In txt 1 
0 wp.22i9o»ub 2100 
0 print “ »/•« labor ? (l-3> a 

0 for i«l to TSintxt 1 
0 print '■‘’int*Cy)tfor l‘«l to 125 


80 3tt K I if K >3 < 


160 


200 print 

210 print "dt 11 Jt poznmt p«r»mtt*r" 
220 print "rtspodtlt (d/'n)" 

230 Input a»tlf «*«"n’’ thtn 1000 
240 Input "untUtt p»r»rr>tt*r “;m 
250 p (0>Btxp <-w } 

260 for i«l to 30 

270 p C I lautp < 1 -1 J/i intxt 1 

230 pr int 

290 print "imttt na raspolaganju " 

300 print "•ledtct mogucnosti* 

301 print ■ 

305 pr int 

306 print "P<>«-(<> <a)‘iprint 

308 print "P<K»k> <b}''iprlnt 

310 print “P<X>.k) tO'iprint 

320 print "PCa<*X<“b) — <d > " i pr in t 

gtt i*ilf i*»"a" goto 380 
get 1*1 If i**“tJ- goto 490 
get i*iif l*=‘c" goto .530 
get i*ilt l*«"d- goto 565 
goto 330 

print ‘■"ilnput “unesite k’jk 
- 1-0 to K 


330 
340 
350 
360 
370 
380 
330 I 
400 I 
4 10 I 


tioccte pojedinacne 
irouatnoce (d/nJ* 

If b»»*n" then 460 


' goto 470 


'Ip <K > 


420 pr Int 

421 print 
430 input 
440 for l« 

450 print p<i 
460 print ‘M 
470 get o«: if 
480 goto 10 
430 pr int 

500 print "tr 

501 print “je 
520 goto 460 
530 print '■'linput -une*lte k-jk 
535 p>0 

540 for 1 >0 to K-1 
545 p-p+p < 1 > tnext 1 

550 p-1-piprlnt "trazcna 

551 print *werouatnoca Je p»“ip 
560 goto 460 

565 print •■“linput ”a»*;a 

570 input "b^-ibcif a>b then 565 

572 p-0 

575 for 1-a to b 
580 p-pep < 1 > mext i 
585 print ‘trazena verovatnoca “> 


e pojedlna 
: <d/n)* 
then 460 
"p C " J 1; ■ ) 


:ltih 


566 pr Int ‘Je p-*ip 
590 print ipr int ‘zel 
585 print ‘uerouatnc 

596 Input b*iif b*-' 

597 for 1*0 to biprl 

598 next i 

599 goto 460 
1000 pr int ‘B" 

1010 input ‘unesite 
1015 dim X (n 7,f (n > 

1020 print "broj raz 

1021 print ‘obelezja 
1030 input k 

1040 for i«l to K-lix(l)>i: 

1050 prlntiprlnt ‘uneelte f 

1051 print ‘obelezja* 

1052 for 1-0 to K-l 
1060 Input fcmnext 1 
1070 u-0 

1080 for i>0 to K-ltu-uefd 
1096 next 1 
1100 u-u/niprlnt 
1110 print "metodoin momenata 
1120 print ‘nopoznati paramet 
1130 print ’u-"Jw 
1140 print ‘IkMnria meni <RETURN>" 
1150 get 0*1 it o**“ goto 1150 


X < i )' 


Je‘ 


2040 I 
2050 I 
2060 


naS( 3 >- 
na«C2J- 
na«(3Ja 
>b«( 1 )- 
ibSC2J- 


ipoke 21. 


nb*<3> 

■eturn 

2100 poke 215,' 

2101 »/s Se732ireturn 
8500 print ■■’iprintipr 
2510 print "MHMHBMI 
2520 end 


■- 1 
»- 2 
■- 3 -B‘ 

IZRflCUNflVflhUE VEROVftTMOCri '• 
OOREDJIVANJE PftRAMETRA RASPODELr 
KRftJ PROGRAMft- 


iMimniRPiJ PROGRftMA" 


LLISTSPECTRUISK 


Tehniikom oinaSkom u problem 
(oktobarskom) broju nismo uz tekst .Sprajtovi u 
niskoj rezolueiji’, Aleksandra Radovanovita, 
objavili listing. To sada iinimo. Izvinjavatno se 
autoru i vama, poStovani fitaoci. 

RedakeIJa . 


167 IF flTTR (.y 

laia 

I5E PRINT fiT y 


h)»79 then go to 


+ l S " 


"?ftT 1 


170 RETURN 

IB0 IF y»20 THEN RETURN 
lai LET y-y*l 

laS IF fiTTR (y, )<)-31 THEN LET p 
»P+5s PRINT fiT y,x?"Q'‘i BEEP .08 
,10! BEEP .IE, 20! PRINT AT 21.6! 

167 IF ’ATTR U. x>-79 THEN GO TO 
1010 

189 PRINT AT y-l.xl" "fflT y.H?" 
■1" 

150 RETURN 

200 IF y»LTHEN RETURN 

201 LET y=yrl 

203 IF fiTTR iy,xl=3l THEN LET p 
= p-<-5: PRINT fiT y.Kl‘'a"! BEEP .08 
10! BEEP .16.20! PRINT fiT 21, 6l 

«79 THEN GO TO 


EIlillilEIlIIEIlillilEllIIlillilEIBlIIlillilEIIIlEllillillllBEIIilEIElQliliaiil 


1 CLEAR 49939! POKE 25296.0! 
GO SUB 9400 

2 GO SUB 9000 

10 IF INKEY»(>"" THEN DO SUB 1 

00 

15 RANDOMIZE USR 30000 
20 PRINT AT 21.-311PEEK 23673 
30 IF PEEK 2367315 THEN DO TO 
1000 

50 IF INKEY»="" THEN PRINT AT 


105 IF INKEY*-’'5" THEN GO SUB 1 
50 

106 IF INK£y*»''B" THEN CO BUB 1 
60 

107 IF INKEY*-"7‘' THEN DC SUB 2 
00 

10B IF 1NKEY»="8'‘ THEM GO SUB 2 

20 

110 RETURN 

160 IF yel THEN RETURN 

161 LET KPx-l 

165 IF fiTTR fy.K)-3: THEN LET p 
«P+5! PRINT fiT y,xi"a": BEEP . 0B 
,10: BEEP .16.20: PRINT AT 21.61 


bSr 

B 
B 
B 
B 
B 
B 
B 
B 
B 
B 
B 
B 
B 
B 
B 
B 
B 




m 


m 


B 
B 
B 
B 
B 
B 
B 
B 
B 

^ B 

^ I ♦ 0 

^ ♦ B 

^ ^ B 

4 B 

B 
B 
B 
B 

POENA : SOBBBBMfiX : SOBBBBBBBUREME : 2 


♦ ♦ 


♦ 


♦ 


& 

m 


221 LET K«x+1 

225 IF fiTTR (y.x)»31 THEN LET p 
-P+5! PRINT AT y.K!"Q“i BEEP .09 
,10! BEEP .16.20! PRINT AT 21.61 


227 IF fiTTR (y, ; 
1010 

22B PRINT fiT y, i 


-79 THEN GO TO 


"lAT j 


X! " 


230 RETURN 

1000 IF PlPEEK 23296 THEN POKE 2 
3296, P 

1005 CLEAR I PRINT AT 10. 3! "K R 
A J I G R E ! " ! FDR n 

-0 TO 20! BEEP .0B>I0+n! BEEP .1 
6.30-ni NEXT ni RUN 2 
1010 RANDOMIZE USR 343B» PRINT # 
0! FLASH li" Stru,!n|. udar J» sm 
rtono»*n ! " 

1015 IF plPEEK 23236 THEN POKE 2 
3296. P 

1020 BEEP .9.01 BEEP .7.-51 BEEP 
1. -20! RUN 2 

9000 BORDER ll PAPER !> INK 7t 0 
LS 

9005 FOR n-0 TO 39i PRINT AT RND 
+21.RND+315 PAPER 3l"J"l NEXT n’ 
9010 LET y-10! LET x-15 
9015 POKE 23673.1! LET P-0 
9020 PRINT AT 0, 0r’ PPPPPPPPPPPPP 
PPPPPPPPPPPPPPPPPP" SAT 21. 01 "PPP 
PPPPPPPPPPPPPPPPPPPPPPPPPPPP" 
9025 PRINT H0;'‘U 2 B U N A U 
S V E n I R U '■ 

9030 PRINT AT 21.01 PAPER 4i"P0E 
NAI-'!P!AT 21 . 12! "MAX! '• tPEEK 2329 
BsfiT 21.25!"VREt1E!'' 

I FOR ri-0 TO 201 PRINT AT n.O 


1 SAT n, 3l!"P"! NEXT n 
9100 RETURN 
9400 LOAD ""CODE 

9405 FOR TIK0 TO 135! READ *! POK 
E USR "a“+n.»! NEXT nJ RETURN 

9500 DATA 0> 0, 0, IS. 48. 96. 224. 240 

9501 DATA 55.56.255,56.56.56.56. 
0 

3502 DATA 0,0.0.224.56.12.14.30 

9503 DATA 252.255,255.255.255.25 
5.63. 135 

9504 DATA 0,255.255.1,25.1.255.2 
55 

9505 DATA 126.254.254.254.254.25 
4,248, 194 

9506. DATA 112,124.119.112.124,11 
9.96.0 

9507 DATA 254.0.255.56,56,255.56 
. 56 

9508 DATA 28.252,156.28.252.156, 

9509 DA 


r DATA 24, 60. 126, 219. 219, 126, 



!S10 DATA 0. 124. 198. 186. 186. 186. 
198. 124 

9511 DATA 16. 16. 56. 56. 68. 108. 254 
. 238 

9512 DATA 119.127.54.34,28,28,8, 
8 

9513 DATA 0.3,15,55.242,55,15,3 

9514 DATA 192,240.238,79,236.240 
. 192. 0 

9515 DATA 0.126.66,90.90.66.126. 
0 

9516 DATA 126,126.84.124.14,66.1 
26. 60 

9999 CLEAR i SAVE "UZBUNA" LINE 
U SAVE "CODE "CODE 50000.390 


ORO SBfloei 



]« KANflL ZP EKRAN •• 

LD P. 2 
CALL «1601 



eOlOB 

00110 

00120 


00170 


loIX-adr. oatot. spraJta * 
!-«podpro*rani SPRJT it«»P* 
t»* 9Pr*JX na KoJ i uKaeu"' 
;»j* IX. 

LD IX.DATB 
CALL SPRJT 

LD lX.DATl 
CfiLL 5PRJT 

LD IX.DflT2 
CALL SPRJT 

LD IX.DAT3 
CALL SPRJT 

LD IX. DATA 
CALL SPRJT 

RET 


i«n« o«novu baJt* na adrw 
I«C1X+18) odradJuJ* * 
{■•■siiier KratanJa sPraJta ■* 
!• 0 -*ora . 1-dola * 

!• 2- lave . 3-da»no * 

00310 SPRJT LD A. CIX+18> 

00320 AND A 

00330 JR Z.OORE 

003A0 DEC A 

003S0 JR 2i DOLE 

0B3S0 DEC A 

00370 JR Z.LEVO 

00360 

00390 saprovarava aa da li ja * 
00400 t«X kordiriata manja od a 
00410 ;w28. axo jasta onda aa • 
00420 (apoziva podProaraM za a 
00430 ia«taMPan.ia a zatiat i * 




00640 

00660 

00670 

00660 

00690 

00700 

00710 

00720 

00730 

00740 


»*"traaa" koJ i oataja za* 
.wapra^Tom. ako i* X>2B * 
s**nda aa aoziva rutina * 
l*NV8n koJa na adraau * 
I*IX+1B stavua nov * 
I*k3d stnara kratanJa * 


DESNO 

LD 

A. (IX+2} 


CP 

28 


JP 

Z.NVSM 


INC 

A 


LD 

(IX+2). A 


CALL PRINT 


JR 

DEBRI 

LEVD 

LD 

A. CIX+2) 


CP 



JP 

Z. NVStI 


DEC 

A 


LD 

<IX+2).A 


CALL PRINT 


JR 

LEBRI 

CORE 

LD 

A, (IX + 1) 


CP 

1 


JR 

Z, NVSM 


DEC 

A 


LD 

ClX+1), A 


CALL PRINT 


JR 

OOBRI 


00760 DOLE 

00770 

00780 


LD A, (IX+1) 
CP 18 
JR Z.NVSM. 
INC A 

LD (IX+1). A 
CALL PRINT 



00B80 

i*ja 1 

ftn rm 1 

ta. na ovaj na* 

00690 

l*ein 

ja 1. 

Ik lonjano traaa* 

00900 

t*ranja. 

* 

00910 

;****. 


1 *************** 

00920 

DOBRI 

LD 

A. 22 

00930 


RST 

16 

00940 


LD 

A. <IX+1) 

00950 


DEC 

A 

00960 

NSTl 

RST 

16 

00970 


LD 

A, (IX+2) 

00980 


RST 

16 

00990 


LD 

A, 32 

01000 


RST 

16 

01010 


LD 

R. 32 

01020 


RST 

16 

01030 


LD 

P.32 

01040 


RST 

16 

01 050 


RET 






01070 

□DBRI 

LU 

P.22 

01060 


RST 

16 

01030 


LD 

A, (IX+l) 

01100 


INC 

A 

01110 


INC 

A 

01120 


INC 

A 

01130 


JR 

NSTl 





01150 

LEBRI 

LD 

A. 22 

01160 


RST 

16 

01170 


LD 

A. (lX+t> 

011B0 


RST 

16 

01190 


LD 

A. (IX+2) 

01200 


INC 

A 

01210 


INC 

A 

01220 


INC 

A 

01230 

NST2 

PUSH AF 

01240 


RST 

IS 

01250 


LD 

A. 32 

01260 

RST 

16 

01270 


LD 

A. 22 

01280 


RST 

16 

01290 


LD 

A. <IX+7) 

01300 


RST 

16 

01310 


POP 

AF 

01320 


PUSH AF 

01330 


RST 

16 

01340 


LD 

A. 32 

01350 


RST 

16 

01360 


LD 

A. 22 

01370 


RST 

16 

01380 


LD 

A. CIX+13) 

01390 


RST 

16 

01400 


POP 

AF 

01410 


RST 

16 

01420 


LD 

A. 32 

01430 


RST 

16 

01440 


RET 


01450 

1 ************************ 

01460 

DEBRI 

LD 

A, 22 

01470 


RST 

16 

01480 


LD 

A, (IX+l) 

01490 


RST 

16 

01500 


LD 

A, (IX+2) 

01510 


DEC 

A 

01520 


JR 

NST2 

01530 



**************** 

01540 

;»rut 


za st ucajno bi r* 

01SS0 


a smara kratanja. * 

01560 

;*za 

siuilaJan broj uz i tna* 

01570 

!* ) II 


rva 3 bi ta sis.* 

01580 

'*p roman i . 

j 1 ve FRAMES * 

01 590 

( ************************* 

01600 

NVSM 

LD 

A. (23672) 

01610 


AND 

3 

01620 


LD 

(IX*18),A 

01630 

;**** 


f *************** 

01640 

t*«en 

4risa sa Kratak tori* 

01650 

;*»:** 

********■).«********** 

01660 


PUSH IX 

01670 


LD 

HL. 10 

016S0 


LO 

DE.5 

01690 


CALL 950 

01700 


POP 

IX 

01710 


RET 






01730 

«*rUt 


ko.la Atamoa S * 

01740 

i*UDG 

Karaktara. orvo sa* 


I i+aturira datojaka take * 

I («4to aa PovaAaJu awa * * 

I i+koordinata. zatim aa * 

I i+izda komanda BRIGHT 1 * 

I (*i na Kraju sa vrai cit* 

I !*anJa datoteka i uzasto* 

I !*Rnl Roziv[;RST 16 ♦ 

! ; #4<‘4i***4'****.ti************ 

I PRINT LD A. rix+n 

} INC A 

I LD iIX+7).A 

) INC A 

) LD (IX+13).A 

) LD A. tIX+2) 

1 LD (IX+8).P 

I LD <IX+14).A 

) PUSH IX 

I LD A. 13 

I R8T 16 

) LD A. 1 

) RST 16 

I LD B. 18 

) LOOP LD A. <IX) 

) RST 1 6 

) INC IX 

) DJNZ LOOP 

) POP IX 

1 LD A, 19 

I RST 16 

) XOR A 

) RST 16 

adnom aa aenariau* 




LD A, <27672) 

CP 127 
RET C 
• JR NV3M 
RET 

5 *r*»i .(I ******************** 

l*datotake epraj+.ova su * 
i*ai#daca« oaiikat * 

!*AT, RED.KQL0NA»A1B?C5 * 
s*AT. RED.KOLONAlOsElF * 
.«*AT, RED KQLONAlOlHtl * 
(•kfid emara kratanja. * 


! OPTi 


DEFB 

DEFB, 

DF-B 

DEFB 

DEFB 


) DAT2 


DEFB 
8EFB 
DEFB 
DEFB 
DEFB 
DEFB 
DEFB 
DEFB 
DEFB 
DEPB 
I DPT3 DEFB 
I DEFB 

I DEFB 

I DEFB 

I DEFB 

I DEFB 

I DPT4 DEFB 


14S. 149 
22, 15. 15. 150 
151. 152.3 
22. 5. 15. 144 
145. 14E 
22.5. IS. 147 

145. 149 

22. 5. IS. 150 

151.132. 1 
22, 11 . 25. 144 
145. 146 

22. II, 25, 147 
14B. 149 
22. 11. 25, 150 
151.152.0 
22. 7. 15, 144 
US. 146 
22.7. 15. 147 

148. 149 

22. 7, ISr 150 

151. 152. 2 
22. 18, 20. 144 
145. 146 



TURBO LOADER 


Program omogu£ava ubrzano snimanje i 
uiitavanje (oko 3 pula brie od standardnog, §to 
loaii 6 kb u miauti] sa kasete. Program je 
asembbran od adrew &A000 da bt » pokazalo da 
Galabija moie da prepoznaje naredbe iznad 
adreae &4000. Ako korisnik zeii da pomeri ovaj 
program u memoriji i da ga asemblira od neke 
. druge adrese potrebno je da promeni liniju 22 u 
kojoj M oaiazi vi§j bajt adrese po£etka samog ' 

E rograma (niii bajt adrese programa mora da 
ude nulaj, Za rad sa programom predvideno je 
da se u Galaksiji nalazi ROM 2. Sintaksa naredbi 
je slededa: 

QSAVE za bejzik program 
QSAVE poA. adres, krajnja adresa, relodrano 
za maSnac 

QSAVE po£. adresa, krajnja adresa, 0 

za m^nac bez relociranog ucitavanja 

QUOAD 

(JiDADrelodrano 

QUOAD? 

^ udtavanje oblik naredbe je isb kao kod naredbe 
OLD. Program se inidjalizuje sa A= USR ( 81 AOOO). 

Neaad Balint 


Aeeia 2 orq «<ais0gi 

AQQB 5 OPT 5 

2BA9 4 LINK EOU S<2BA9 

0758 5 NROB EQU 8c7SB 

039A b PREP EQU ac39A 

0005 7 ZAREZ EQU 5 

A0Qa 3EC3 6 LD A,&C3 
A0O2 32A9ZB 9- LD (LINK), A 
A0BS 210CA0 10 LD HL.PROQ 
A00e 22AA2B 11 LD <L1MK+1),HL 
A00B C9 12 RET 

A0OC E3 13 PROS EX (SP) ,HL 
A00D DS- 14 PUSH D£ 

A00E 11SB07 IS LD DE.NRDB 
A01t 07 16 RST &t0 

A01Z D1 17 POP DE 

A013 280B 18 JR Z,NAREDBA 

A01S 7C 19 LD A,H 

A016 FE2B 20 CP &28 

A0tB 2002 21 JR NZ.IZA 

A01A 26A0 22 LD H.&AB 

A01C E3 23 IZA EX (SP) ,HL 
AOID C30Fie 24 JP (cl00F 
A02O 212SA0 25 NAREDBA LD HL.TAB 
-1 

A023 C39A03 26 JP PREP 

A026 27 TAB 


A026 515341 
A029 5645 28 

A02B AB 29 

A02C 36 30 

A02D S14C4F 
A030 4144 31 

A032 AB 32 
ABS3 D1 33 

A034 90 34 

Ae3S 0F 35 
A036 FI .36 
A037 Z1362C 37 
A03A ES 38 
A03B 2A3B2C 39 
A03E DF 40 
A03F 0D 41 
A040 02 42 

A041 1834 .43 

A043 CF 44 
A044 E3 * 45 
A04S CD0S00 46 
A04e 23 47 

A049 ES 48 
A04A CD0500 49 


TEXT "QSAVE" 
BYTE &AB 
BYTE SAVe#*<FF 

TEXT "QLOAO" 
BYTE LAB 
BYTE OLDSLFF 
BYTE L90 
BYTE L0F 
SAVE POP AF 
LD HL,L2C36 
PUSH 'HL 
LD HL, (l<2C3S) 
RST tcie 
BYTE L0D 
BYTE 2 
JR NODIM 
RST B 
EX (SP),HL 
CALL ZAREZ 
INC HL 
PUSH HL 
CALL ZAREZ 


A04D 44 50 
A84E 4D 51 
Ae4F .Et 52 
A050 D1 S3 
A051 C5 54 
A0S2 0600 55 
A0S4 F3 56 
A0S5 AF 57 
.A0S6 CO9DA0 SB 
A0S9 10FA 59 
A0SB 3EAS 60 
AOSO CD9DA0 61 
A06O Cl 62 
A061 E5 63 
A062 C5 64 


LD B.H 
LD C.L 
POP HL 
POP DE 
PUSH BC 
LD B,0 
DI 

LEADl XOR A 
CALL ' BYTEA 
DJNZ LEADl 
LD A, LAS 
CALL BVTEA 
POP SC 
PUSH HL 
PUSH BC 


A863 62 65 

A064 6B 66 

A06S 09 67 

A066 e6A5 68 

A06e CD9eA0 69 

A06B 78 70 

A06C Cl 71 

A06D El 72 

A06E E5 73 

A06F 09 74 

A070 47 75 

A071 CD98A0.76 
A074 El 77 

AB7S IBIS 78 

A077 Dl 79 

A07e 0600 80 

A07A F3 81 

A076 AF 82 

A07C CD9DAe 83 

A07F 10FA 84 

AOei 3EAS 85 

A083 CD9DA0 36 

A0e6 CD97AB 87 

A089 CD97A0 88 

A08C 26 89 

A0BD lA 90 

A08E 13 91 

A08F CD9OA0 92 

A092 30F9 93 

A094 76 • 94 

A095 2F 95 

A096 5F 96 

A097 EB 97 

A09B 7D 98 

A099 CD9DA0 99 

A09C 7C 10B 

A09D D9 101 

A09E 0E10 102 

A8A0 213B20 103 

A0A3 CB41 104 

AOAS 2805 105 

A0A7 0F 106 

ABAS 061F 107 

A0AA 30OF 108 

AOAC 36FC 109 

C 

A0AE 0615 110 

A0B0 i0FE 111 

A0B2 36B0 112 

.A0B4 0615 113 

A066 10FE 114 

ABBS 36BC 115 

A06A 04 116 

A0BB 10FE 117 

A0BD 0646 lie 

A0BF 10FE 119 

A0C1 0D 120 

A0C2 20DF 121 

A0C4 08 122 

A0C8 03 123 

A0C6 79 124 

A0C7 FE8C 125 

AeC9 20FA 126 

A0CB 08 127 

A0CC D9 128 

AOCD 80 129 


LD H.D 
LD L,e 
ADD HL,BC 
LD B,LAS 
CALL WORDHL 
LD A.B 
POP BC 
POP HL 
PUSH HL 
ADD HL.BC 
LD B,A 
CALL WORDHL 
POP HL 
JR DALJE 
NODIM POP DE 
LD B,0 
DI 

LEADZ XOR A 
CALL BYTEA 
-DJNZ LEADZ 
LD A, LAS 
CALL BYTEA , 
CALL EXWORD 
CALL EXWORD 
DALJE DEC HL 
REC LD A, (DE) 

INC DE 
CALL BYTEA 
JR NC,'REC 
LD A,B 
CPL 

LD E,A 

EXUORO EX UE,HL 
WORDHL LD A,L 
CALL BYTEA 
LD A,H 
BYTEA EXX 
LD C,L10 
LD HL,L203e 
B016 BIT 0,C 
JR Z, PULSE 
IFPUL RRCA 
LD B,S1 
JR NC, NOPUL 
PULSE LD (HL>,LF 

LD B,21 
DJNZ * 

LD (HD.LBB 
LD B,21 
DJNZ * 

LD (HL>,&BC 
INC e 

NOPUL DJNZ * 

LD B,7B 
DJNZ « 

DEC C 

JR NZ,Q016 
EX AF,AF 
VVP INC BC 
LD A,C 
CP 140 
JR N2.VVP 
EX AF,AF 

ABHLDE ADD A,B 


A0CE 47 130 

A0CF D7 131 

A0D0 C9 132 

A0D1 FI 133 

A0O2 DF 134 

A0D3 3F 135 

A0O4 00 136 

A0D5 F5 137 

A0D6 DF 13B 

A0D7 0D 139 

A0DS 02 140 

A0D9 EF 141 

A0DA 3E 142 

A0DB CF 143 

A0DC ES 144 

A0OD COIBAI 145 

A0EO F3 146 

A0E1 CDIBAI 147 

A0E4 79 14B 

A0ES FEAS 149 

A0E7 20Fe 150 

A0E9 47 151 

ABEA CD17A1 '152 

ABED 61 153 

A0EE 01 154 

A0EF D5 155 

A0F0 19 156 

A0F1 EB 157 

A0F2 CD17A1 158 

A0FS 61 159 

A0F6 2B 160 

A0F7 78 161 

ABFS Cl 162 

A0F9 09 163 

A0FA 47 164 

A0F6 EB 165 

A0FC COIBAI 166 

A0FF 06 167 

A100 79 160 

A101 BE 169 

A102 2805 170 

A104 FI 171 

A10S 2800 172 

A107 F5 173 

A106 71 174 

A109 23 175 

AtOA EB 176’ 

A10B 08 177 

-AlOC 3BED 178 

AIBE CDIBAI 179 

Alll FI 1B0 

A112 04 181 

A113 CB 182 

A114 C38F07 183 

AU7 CDIBAI 184 

AllA 69 185 

AllB D9 186 

AllC 0601 187 

AllE 3E3D IBS 

A120 80 ' 189 

A121 210020 190 

A124 CB46 191 

A126 2807 192 

A12a 3D 193 

A129 20F5 194 

A12B D9 195 

A12C 79 196 

A12D 189E 197 

' AIZF 0644 198 

A131 3EE2 199 

30 

A133 10FC 200 

A135 0621 201 

A 137 4E 202 

A138 C819 203 

A13A CE00 204 

A13C ieF9 205 

A13E 07 206 

A13F D9 . 207 

AMO CB19 208 

,A142 D9 209 

A143 1809 210 

AMS 211 


LD B,A 
RST fclO 
RET 

OLD POP AF 
RST 1.18 
BYTE "7" 

BYTE 0 
PUSH AF 
RST SilB 
BYTE <>0D 
BYTE 2 
RST «<2S 
BYTE fc3E 
RBT 8 
PUSH HL • 

CALL RXBYTE 
DI 

80A5 CALL RXBYTE 
LD A,C 
CP 8.AS 
JR NZ,80AS 
LD 8,A 
CALL RX2 
LD H,C 
POP DE 
PUSH DE 
ADD HL,DE 
EX OE,HL 
CALL pX2 
LD H,C 
DEC HL 
LD A, 8 
POP BC 
ADD HL.BC 
LD B,A 

PUNI EX OE.HL 
CALL RXBYTE 
EX AF.AF 
LD A.C 
CP (HL) 

JR Z, EQUAL 
POP AF 
JR Z,UHAT2 
PUSH AF 
LD (HL) ,C 
EQUAL INC HL 
EX 0E,HL 
EX AF,AF 
JR C,PUNI 
CALL RXBYTE 
POP AF 
INC 6 
RET Z 

MHAT2 JP (iTBF 
■RX2 CALL RXBYTE 
LD L,C 
RXBYTE EXX 
LO 6.1 

RXBY LD A. 61 
SVNC2 ADD A,B 
LD HL,ti2B0O 
BIT 0, (HL) 

JR Z, FOUND 
DEC A 

JR NZ.SYNCZ 
EXX 

LD A,C 
JR ABHLDE 
FOUND LD 6,6S 
VPPLU8 LD A,256- 

DJNZ VPPLUS 
LD B,33 
RCV LD C. (HL) 

RR C 
ADC A,0 
DJNZ RCV 
RLCA 
EXX 
RR C 
EXX 

JR RXBY 



LLIST /INKSTR^D 


MERFERENCIJATALASA 


llOslf MpU=e TEEN 70 
:’;STRII«$(54>'' 'EiLOCATE 26.S:INPUT a^)12$ia^)12>VAL(^12$):lF a^)12«0 THEN 90 


50 NODE 
60 LOCATE I, 

70 LOCATE 

80 IF aflpll>200 OR ai()lK-2O0 THEN 70 
90 LOCATE 5.5:PRINT'ftif)litu<ja 2. talasa 
100 IF a«pl2>20e OR aapl2<-200 TEEN 90 

110 LOCATE 5>7:PRINT''Talasi 5u u fazi (da/ne) :';STRIhfi»(49,* ‘EiLOCATE 31>7:l(PUT faz$:lF fa2l«*'TEEN 110 
120 IF (faz$="(ia' OR fa2$»‘DA")0R (faz$="ne‘ OR fazM'KE") THEN fazW.OICR$({az«)ELSE 110 
m IF fazIs'da'THEN faz=0 ELSE faz=180 

140 IF tfaz^ AND aiplDO AND ai^)I2>0) OR (faz=180 AND aifilKO AW aapl2>0) THEN y<tel«ABS(a^)Il)H«3(aaf)12):ai^iI3=y<lel 

150 IF (faz=0 AND aipIKO AND aipl2>0)OR (faz^ AND aapilEO AND aapI2<e) THEN ydeI^X(ABS(a[Nill)>ABS(ai^il2)):a^)I3*ai4)lUaapl2 

160 IF (faz^ AND aapIKO AW aipl2<0) OR (faz=18e AND aapll>0 AND aa()12<0) TEO ydelsABS(ai^U>+ABS(a^l2):aapl3=~yd<l 

170 IF Ifaz=180 AND aapll>0 AW aapI2>e) OR (faz=180 AW a^>ll<0 AW aifl2<0> THEN ydel«NAX(AB$(aiipU]>ABS(atpl2}):a^9l3» 

-(a<ipll-aapl21 

180 IF faz=180 THEN no^s'drugia’ 

190. IF aapI3^0 TEO LOCATE S^lliPRINT"- Rezultujuci talas iuce aaplitudu A^O < bice ponisten.'iljOTO 210 
200 LOCATE 5>lliPRINT’- Rezultujuci talas luce aaplitudu A=';aapI3s"»a bice u fazi sa talasoa." 

210 LOCATE 18j 23:PRINT“«* Za grafik pritisni bilo koji taster ***" 

220 IF 1I#:EY4=''"THEN 220 
230 yied=(20e/ydel) 

240 aStDE&:F0R k=0 TO 640 STEP 8:PL0T k.208:NEXT 

250 FOR k=0 TO 640 STEP 2JPL0T k.l99+ai(>ll*yj#d*SIN(k):NEXT 

260 FOR k=fa2 TO 640 STEP 2!PL0T k.l99+aiipI2*yjed#SlN<k-faz):ICXT 

270 FOR l!=faz TO 640 STEP'0.5:PLOT-k,199+ai^)I3*yjeif*SIN(k-fazE!PLOT k+I.199+anpl3*yjed*SIN(k-faz)!NEXT 
280 IF Iti:EY»="THEN 280 

290 WN Dejsn StamenOiif 


LLIST ATARI 800XL 


IM 


IGRAREFIEKSA 


Igra refleksa igra se joystickom. Kada se na ekranu pojavi znak potrebno je Ito btie reagi- 
rati. Takvim igrama razvijaju se refleksi za ozbiijnije i dinamiinije igre. 



li 


/I/IKTEAIWICKI KUWK 


se REM •««*«•»****«$******«*•«*** 

£1 PRfr'fT "J" 

as INPUT -UNESITE SROJ M»“»M 
INPUT "UNESITE BROJ N>*>N 
32 DIM A (30) 

IF M>*N THEN 21 
I-MJPRINT" J" »D*0 
43 S*0«P»1 

50 FOR J-1 TO INT(Iy'E) 

5S K^IXJ 


Pise Radivoje Grbovii 


savrSenibrojevi 


U proSlom broju postavili smo problem, a sada 
dajemo i reknje. 


0 REM 

1 REM 
5 REM 


:«**«•* LLI8T C-64 ■«»**$* 
i«***«*«*««**«««***>****S* 
SAVRSEN! BROJEVl « 


*3 THEN as 


60 IF !>II 
BS NEXT J 
70 IF S«I THEN 83 
P 1<N THEN 120 
60 I-I^-KBO TO 45 
<P)-JSP«P+1 
30 S>S*J>GO TO as 
95 PRlNTlPRim" "SAVRSEN BROJ ”1 

16 PRINT "JE "» I 

17 PRINT«PRINT«D»D*1 

00 PRINT "DELIOCI BROJA "ID" SUt 
05 PRINTIFOR L»1 TO P-1 

PRINT A(L)1SNEXT LIPRINT 
&0 TO 75 

IF DO0 THEN STOP 
£5 PRINT "U DATOM IMTERVALU lEMA" 
30 PRINT "SAVRSENIH BROJEVA" 

35 STOP 


ODNOSPRAVEIKRUGA 


Zadate su jednacine kruga — r' i prave 
y = ax+b, Program omogucava crtanje kruga, prave 
L izraCunava vrednost funkcije F na sledeci nacin: 


F - j 0, ako se prava i krug ne dodiruju 

1, ako se prava i krug dodiruju 

2, ako se prava i krug seku 

Kako je program raden u SIMONS BASlC-u, pte 
ukucavanja programa, morale u2itati SIMONS BA- 
SIC. 


10 REM **t LLIST CONMODORE ««*•* 
20 REM ««««««««*«***«**«*«««**«« 
30 REM C ODNOS PRAVE 1 KRUGA « 
40 REM **«•*««««««**«**«•*«««•(< 
50 POKE 33£Be,etP0KE 53281,1 
S0 PRINT "U" 

70 REM »* UN08 POOATAKA » 

80 INPUT'UNESI POLUPRECNIK R«"JR 
90 IP R<*e THEN 60 
00 PRINT’UNCSI PARAMETRE PRAVE" 
10 INPUT "A^'TA 
20 INPUT 

30 IF B>0 THEN IBQ 
40 IF B»0 THEN 260 
SO □-SQRCB*B/'( i4a«A)) 

60 IF R<0 THEN 280 
70 IF R«D THEN 290 
80 S«2 


MNOZENJEPOLINOMA 


Dati su polinomi 
a(x) — aci-f aix -f aix^ + ... + a^xo 
b(x) “ b« -F bix+ b?x' + ... + b^” 

Program odreduje polinom C(x) kao umnozak za- 
datih polinoma, tj. izraCunava C(x) = A(x)B{x), 


e REM «««««* LLIST c-64 •«««*»« 
REM «»««<**«««««««»»«******** 

5 REM * MMOZENJE <POLINOm * 

6 REM 

7 PRINT "U" 

13 REM * UNOSENJE PODATAKA * 

20 INPUT "N-’JN 

21 INPUT "M-'JM 

25 DIM A<N) ,8<M) ,C<M-fN*l) 

2E PRINT "KOEFICIJENTI •> 

87 PRINT "POLINOMA A<X> SU>" 

30 FOR I'O TO N 
40 INPUT A( I ) , 


76 PRINT "POLINOMA BCX) SUI" 

B0 FOR J*e TO M 
90 IfPUT B<J) 

120 NEXT J 
130 L>M-I-N 

140 FOR I°B TO N 

141 FOR J«0 TO M 
•150 K«l'fJ 

155 C(K)>A< 1 >*B< J>TC(K) 

ISO hCKT JlNEXT I 

IBB REM » IZDAVANJE REZULTATA * 

168 REM *«**««****«•*«»***«****« 

170 PRINT "ia" 

171 PRINT "REZULTAT MNOZENJA JE«" 
175 PRINTIPRINT "CCX)*"! 

180 f6r k«o to l 

181 IF C(K)>0 THEN 200 
1S5 IP K>0 THEN 250 
187 IF C<K>«1 THEN 251 

168 IF SONCCCK))*! THEN 255 
180 FORINT C(K>1 *«Kt"lKJ 

200 t^XT K 

201 STOP 

250 PRINT C(e>)t60T0 200 

251 PRINT "Xt‘)KJ IQO TO 188 

255 PRINT "♦■/C<K)» ■»X1";Kr 


PRINT "J" 

PRINT “S<A,B,R)»’IS 
210 PRlNTtPRINT 
220 irPUT "GRAFIKU <DXN>“IA* 

230 IF A*»"N" THEN STOP 

240 IF A0O-D" THEN 220 

200 GO TO 400 

£60 IF R>ABS(B) THEN 180 

270 IF R*B THEN 2SB 

280 8>0100 TO 190 

290 S«1 <60 TO 190 

400 REM *«*«««*<*«»««*«**•*««*»* 
410 REM • GRAPIKA * 

420 REM «««*»**•>*«***«••«**««** 

425 REM ««•» CRTANJE KRUGA ««««« 

426 REM ««««**«««««««*«««**•**** 
430 HIRES 0,1 

440 LINE 160,0,160,280,1 
450 LIFE 0,100,320,100,1 
45^ RR>INT(70/'R)«R 
470 XI-1 . 15*RR 

475 CIRCLE 160 , 1 00 ,X 1 ,RR , 1 

476 REM *»**»«****■««*««**•«**»* 

477 REM »»*»* CRTANJE PRAVE »*•* 
470 REM **««»*«**««*««»«•••«*«*« 

481 Al«lNT<70/4a>*1.6*A 

482 B1«1NT<7B/R)*B 

485 FOR X--16 TO IS STEP .1 ‘ 

486 Y*1O0-A1«X-B1 

487 IF Y<e OR Y>200 THEN 482 

488 IF 160+RR«X<e THEN 492 

490 IF ieB*RR*X>320 THEN 492 

491 PLOT tS0fRR«X,Y,l 

492 NEXT K 
seo GO TO 500 



ZADATAK ZA 
NAREDNI BROJ 


BLIZANCl 


Blizancl su dvojke prostih brojeva medusobno raz 
liiillh za 2. Sastaviti program za'Stampanje svih pro- 
stih brojeva blizanaca manjih od 10000. 


Najbolje rdeni zadatak u svakom broju nagra- 
dujemo jednom knj^om o kompjuterima u iz- 
danju .TEHNICKE KJfllGE’ - Beogtad. 


SKOLA PASCALA 



HWEDOETA 

POHmJAHJE 

Medu aajzaaiajojje sposobnosti raiunara 

spada nu^inost beskrajDog ponav^anja 

Jedne Hi viSe operacija. Pas^ prepoznaje ^ Dorde Seaieu 

FOR... WHILE... i REPEAT t Zoraa Kapelan 


M oc ra&man potiie |Ke sve- 
ga od Qjegovih JcmtitaHv- 
mh* kanberistila braoe 
nda i nspcrioiive Mtiae memorije. 
)e^ od napnahjni jih VTSQ ndnji Ico- 
je je taiunar u staniu da izrriava, jCM 
one izazvaoe aaitabama a ponavlja- 
nje. P»cal (npoauje u svt^ osnov- 
oiiD Teraiama tri luredbe za ponaWja- 
ifcito: 

1 FOR... 

2) WHILE.- 
3) REPEAT 

One u pnerafflu izazivaju didiioo iz- 
vriavai^ ^ prograina u okvini za- 
gr^ k(^ siede (tj. BEGIN i END). 

FOR-naiedba omogudije ponarija- 
Qjeodredeooedela piopama kmaian. 
imapred powt puta. OUik oared- 
be najbolje |e uofiti oa pdmeni: 

FOR BROJAC - START TO KRAJ DO 
NESTO; 

0£i|kdao, nakon lezevisaoe refi FOR 
slou tzv. roR-varijaUa koja ae u kwa- 
dma po 1 onqa od potetoog izraza 
(ovde Qazvaoog START) do krainjcx iz- 
nza (ovde KRAJ). To )e potrebno (U bi 
ae naitdba naim rezemaane reS DO 
izvriavala KRAJ-STABT puta (u got- 
Djesi duiaju NESTO je naredba Imja ae 
^Do izvriava u p^). Ukobko je 
nunp od STARTA i ako je oave- 
deoa rei DO, oaiafln (gore. NESTO) 
nede ae ni iednn izviiti. Kada )e ipak 
potteboo da FOR varijaUa uzinia vied- 
Dosd od ve£e ka luaojoj, tada ae umea- 
to reS DO oavodi, takode tezetvizaiia. 
te£ DOWNTO. NemiDOvno ae nanieee 
pofcdeoje aa sU&doid upraWjaAkom 
strukturom u BASIGu, aa tzv. FOR* 
-NEXT petljom. U PASCAL-o meDjaiqe 
brojaia petiji uvek se vtii aamo u kora- 
dma od 1 ill -1 (DO odooano DO- 
WNTO}. Ovo odreduje i tip varijaUe 
BROJAC. U vdibmt broju duiajera 
opa^ standardnog tipa INTEGER je 
Bsvim dovoljaD za ove oanxoe (a i 
pt^je ae brie izniaTaja). Naravno, 
lUDesto proM nambx NESTO, mogu- 
£e je oavesd i sloienu naiedbu. Na pri- 
mer; 

FOR N:- (11/11) T0 100 DO 

BEGIN 

WRnE(n;4); 

WRITELN: 

END 

Naie(b», proaa Hi skdena, razmatra 
ae kao d» FOR-uaiedbe pa i ovde tai* 
ka-zatez (;) ima funkdju razdvajaiqa 
odoatalih naredbi. 


Joi jedan kaiakteruti&ka primer je; 
PORn:-lTOSDOWRlTE('*i; ; 
[s|w ie inti oblikar* iR * * 

Primetiiso joi jednoffl ogranao ZBd- 
iaj ove naredbe koja ae u wfnom oUi- 
bi pojavljiije i u v^ potnenutom BA- 
SIC-u, all i FORTRAN-u (oblika DO 
ob^ kraja BROJAC -START. 
KRAJ. KOR^. I u PASCAL-u vHes- 
trula petlje imaja svoje j vdnakn veliko 
zoaienje. 

Druga oaiedba za pooavljanje je 
WHIIE 1^ je ofMja od Ofnsaoe FOR 
naredbe, jet kod Die nije poroboo znati 
unapted kr^ild je broj ponavljai^ Ov- 
de je mniinik pedje imojei^ bUo 
koe u»iva (a oe samo odnosa izmedu 
BROJACa i KRAJA) navedeoog u obli- 
ku Buiovog iziaza iza tezervisane leS 
DO. Bilo bi pravilnije ted neispuiqeiqe 
ualovajern^. 

WHIU BOOLEAN DO NESTO ee ae 
izviSti ataino dcdc BOOLEAN ima 
vredoost TRUE Fonnalito, oUik ove 
naredbe je takav da ae prvo oavodi le- 
zmisana tei WHILE, zatim Bulov iz- 
t^ tezervaana al DO i naredba (naj- 
£n& slrdbia) koja ie ae praavljati. Va- 
Ija ukazati na je^u moguiu (i Imd po- 
ietnib oe sasvim retku) gri^ oko 
kctfSto^ (;). Npr. 

£-5; 

WHII£x<10DO; 

na^ je nadn da se zavtii u berico- 

nainojpedjL 

Intetesaotno je joi istad da ae vred- 
noat kontnrioog BulovtPg iztaza pr«a- 
dinava odmab. Evo kako izgleda pra- 
vilno korikenje ove naredbe: 
i:-5; 

WHlLEi<15DO 

BEGIN 

WRIIEf*'); 

i:-i-h3; 

END 

Treda naredba za ponavljaiije je RE- 
PEAT koja je formalno (i {vat^no) 
alkna Of^aa^ WHILE nar^. (%lik 
joj je slededi: lezerviaana ref REPEAT 
( 1 ^ ima i funkdju otvorene .zagtade* 
4 . BEGIN), zatim dolazi aekveoca na- 
redbi odvojeoih (;), t na ktaju tezerviaa- 
na tei UNTIL iza je Bulov izraz 
kojim ae koomdiSe ponaWjanje adcven- 
ce naredbi. Takode izmedu WHILE i 
REPEAT, pcHed niza aliinosti, ima i do- 
atataziika: 

1) U ajuiaju REPEAT naredbe, aekven- 
ca naredbi ki^ upravlja, se obavez- 
00 bar jedoom izvrilava, jer ae proven 


vrS na kiaju (kod WHILE je to obavlje- 
nonapoietku) 

2] Kontiolni izraz u ahiiaju RE^T 
naretKie svi^ tapunjavanjem obus- 
tavlja petiju, ddr je WHILE bilo 
suprotiK). 

U prindpu WHILE je neito opitija 
od REPEAT, koje ae di simuliiati riede- 
60 m sek venam: 

BEGIN 

NAREDBE' 

WHILE NOT BOOLEAN DO NAKED. 
BE; 

END 

Medntim REPEAT naredba je kad- 
■kad podeaoija, naro&to kada treba da 
izbegnemo inidrai^ nebh varijaUi. 
Mogude je i WHILE aimulirati a RE- 
PEAT natedbom: 

IF BOOLEAN THEN REPEAT NA- 
REDBE UNTIL NOT IZRAZ; 

Evo 2 ptimen pravilne upotrebe RE- 
naredbe; 

z:-0 

REPEAT 

READ(p]; 

t-i+p: 

WRrTEUi(i): 

UNIlLp-SO; 

Uzgied naporaenimo da u Hiaoftovom 
Pi^-u poetofi funkdja INCH jiotpu- 
00 ekvivaleam Basic funkdp IN- 
KETS. Sada iemo je isknittiti. 
REreAT 
c-INQI; 

WRTTEjc): 

String: -atring-i-c . 

UNTIL C-V; 

Pmd karakteiistiduh naredbi za 
ponavijai^ veoma su bime joi naredbe 
izbon. Pascal ib pozm^ dve: IF- 
-THENiCASE 

Ova prva je relaiivno bmveodcmal- 
na i u HiiDom obliku ae are£e i u BA- 
SlC-u i u PORTRAN-u. Zato £emo se 
uglavriom zadiiati na tazHkama koje 
potidi od iirih mogudiosti FASCAL-a. 

Kod jednostrukog izbon, vrednost 
Buiovog izrau odreduje da K £e ae jed- 
oa naiem izvriiti ili nede. Oblika je; 
IF BOOLOVIZRAZ THEN NAREDBA; 
Ne treba poaebno oapomin^ da na- 
tedba moie Uti sloiena (tau ne zabo- 
nvim BEGIN i END). 0^ je potieb- 
no oagiasiti ulogu t) jer ako 0 ^ gn- 
ni£nik ne rtaved^ PASCAL komp^ 
ler bi naiuw END oiebvao rezervisanu 
reC ELSE Time amo dofli i do elettK- 
nata dvostrukog izbora. Razlika u od- 
noau lu naredbu jednottrukog izbon. 


potifc od dnjenice da je potr ebno iz- 
vriiti lazlidte naredbe tta nzbStu 
vredoost Buiovog izraza. Tako ova na- 
redba ima fonnu: 

IF BULOV THQ4_ 
pnn naredba 
ELSE 

druga naredba; 

Aim je BULOV (u gon^ dtiiaju) M- 
nit bila bi izvriena SAMO prva nared- 
ba. a ako bi bio neiatinit. SAMO (fai^ 
naredba. 

Primetite ptdoiaj (,-) koja ukazuje 
gdejekraj CM naredbe. 

ViieatTuko odabiraiqe se viii ug- 
oeidavaiijem 2 (ili retko viie) tr- 
-THEN-ELSE nar^. One su oblika: 
IFizrazlTHEN 
IFiziaz2THEN 
naredba] 


ELSEnate(B»2 

ELSE 

naiedbaS; 

N;k. da U bila izvriuia(aamo!l!) nared- 
ba 2 potrebno je da izrazl bude iatiait i 
(m^ematiam] iztaz 2 bude neistinjt 
' Ne retko vrednost n^ izraza 
ffloie upnvijati izniavanjem progn- 
ou (iliino naredbi ON GOTO). Tada je 
naji^adnije koristiti naiei^ CASE 
OnajeobKIa: 

CASE izraz 

obde^lmateifinl: 

obele^:nafedba 2 ; 

obeie^maierflHn 

END; 

Gore navedena nare^ £e uticari da 
se izviii izrafnnavai^ izraza-aeleldon 
(koja ne nun biti bcojna) i tn vredruit 
upoiediti sa obdeijima. Tamo gde ae 
(^ prvi put) vrednoiti iztaza i obel^ 
pompaju bi£e zaustaiijeoo pie^va- 
i Di£e izvriena naiolba koja stedi 
nakon tog obde%' Nakon top pro- 
gram nafiav^ sa tzviiavai^ nai^ 
imje ilede iza END. Vaija jtd jedoom 
n^asiti da n obd^ konkante, a ni- 
kako varijabie. Talmde mogufa je d^ 
deda forma gde se 2 iH 
CASEiznzOF 
2, 4, 67, 8 jutedbt 1; 


END 

viie obeleiia mogu pridruiiti iatoj na- 
leiU (prinKtite m 
jena zareznna). 

Ukoliko ae vrednost izraza ne poUa- 
pa ni aa jednim obelei^ bide izviie- 
na ona naredba (u okvjni CASE-struk- 
ture) iqired loje je rezervisana red EL- 
SE OMitu nanm nakon CASE-obe- 
lei^ jedino nie pidtuiivinja nddh 
vidnotti u okvtni proste naie^ ili le 
izvrtav^ {Roceduie (0 qima kasnije) 
a ave n pregledn oati. Obzirom da 
stniktuinnost PASCAL-a predstav^ 
osDovni izvor vedne tdegovib pednos- 
ti nad nekim drngim jezictma, bilo je 
neopbodno inters prognmcR da ta- 
ko i razmiffiaju (u atvari da'ne menjaju 
svoje ptinxw ukove idda)- To ae pie 
ivm odnosi oa naredbe tipe GOTO i 
GCnUB. Ipak verovatno sapw ttadicije 
ta^ ostat^ena je m ' 
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aoi skcda ali u znatDO (?) teS naQn 
BO D BAStC-o i!i POBTSiW-n, aa pri- 
mer. 

Di btSDO aogU da korisrimo pied- 
oofti (7) bezuskMK^ skoka potretw je 
inesti: 

- obUdft (ceo pozitiran broj) 

- deUafuju odeIb^ 

- obeldavaoje oare^ 

- natedbu beniriovDog dcoka 
Defclandja obeie^ nS «e prva u 
oddjku deklariaanja i to u rieded na- 
Qo: 

LABEL 2, 1, 45. 6; ilo znaii da u pro- 
enmi ki^ riedi DxdeoM korixiti ote- 
tdft narw: 1. 2, 45, C i to u deded 

00102 ; 

2: obekieDa nandba; 

Da bi koriMa^ GOTO nandbe bilo it- 
ptafBO. potiebBO ie driati k dededh 
uputstaiva: 

]) ako X izviiavaiqe ptemri a* bq 
propama, mon faiti obdrfeiu piazna 
oai^ 

GOTO 6; 


6 : 

END. 

2) DC sme X oandavati stniktura 
doieoe narecflK (mr. dodti iamedo 
BEGIN i ill REPEAT i UNTIL, 
ako ste .bili' vao X stniktuR) 

3) naiedbe IF. WULE i FOR ne aoeju 
biti(Me2eae 

4) obde^ CASE-naredbe mota biti 
razlidto od svih CASE-obde^ Ako 
van K ova opanrfieiija Soe pinelikim 
fiako su u stvari vrio kp£na ta stano- 
vfita kompa^era). ne u^udu^ x pR- 
teiaDo, ier u PASCALhi treba po fvaku 
ceon inegavxi ovu (|eieti£ku| oared- 
bu B dip pegledoosti i lakkg kreira- 
^ propama. 

Za krp SDO oatavib oekoliko prime- 
ra koriScenja prethodno obradenih na- 
redbL U propamit Caktttijd videieR 
bxikaije dvostruke FOR petlje. Kao 
tiiaz Btiplavate ceo Imi. a na iziazu 
dobipte fcaktwiwi navedenog br^ 
(kop oije bixziia kako tadm - postoji i 
SbrliDgova tormula za pocenu). 

U proeramu kv.)ednadiia je ^vno r- 
ki^ (progiaiiisko) ostvaRoo kDriic^ 
1 ^ nandbe vikstnikog idxHa. 
Program kopjedan )e interesantan pR 
svega ring rfikasnoiiti CASE-naredbe u 
razielavaiiiu nametnidog pobtema. 
Kon^no prognm polinom (mada N 
botp bilo mmrova abema) je inten- 
santao iz tri razloga: 

Prvi je da )e korikena oaredba REPE- 
AT. a dntgj da je .pimenjen' predikat 
EOLN. Tainije. vredoori pRdikata 
(true ill bbe) upravija pedjom. EOLN 
ima vrednost true k^ je odtan kraj 
reda. u suptotmin • falx. 

TMi razl^ je spoljavaaje vedb ^ 
sobooiti Dam&e ulaza no Rcmo IN- 
PUT oarer&K u BASIC-u. Praktiioo ov- 
de READ odtava tmj p b^ iz jedin- 
llvene naeie Im^ (tamo je jednon pri- 
tsiuto ENTER, i to na kraju Snije). Za- 
to kada x od vat trail da nnexte koe- 
ficqente poliaoina otipkiqle (up.): 
234IEN1BI 

0*^ ste presidio defioisli poli- 
ncm;2x’-»-z*-f-»-ffi 


PROGRAM FACrORlEL; 

CCMST 00-230251; 

SEC.N,T,BRNUl,BROj'iNrK:ER; 

a;r,REZJtEAL; 

BEGIN 

wRrrE('UNEsrrEBROD: 

READ(BRO]); 

REZ.--1: 

BRNUL-0; 

PORN:-] TO BROJ DO 
BEGIN 

REZ:-Il£Z*N: 

SEC:-1RUNC(LN(RE9/C0); 

CUT;-1; 

pot T;-i TO SEC DO a;r:-cu 
T*IO: 

REZ-REZ/OJT; 

BSNUL-fiRNUL-t-SEC; 

END; 

WXnE(REZM't'.UtNULS); 

END. 

PROGRAM KVJED; 
VARA3.CJ)JJtEAi; 

BEGIN 

WRITHN{TJNESni KOEHCIJEN 
TE'); 

READ(A3.C): 

0:-B*B-4*A«C; 

IFA-OTHEN 

WRITE('RESQI]E JE X - '.-C/B:l(h3) 
E13E BEGIN 


IF(D>0JOR(D-0)THEN 

BEON 

WRITELN(‘Xl-‘.(-B-*-S- 

QRT(D))/(2*A):10-3}: 

WRrrEIN('X2-',(-B- 

-SQRT(D))/(2*A);10:3); 

END 

ELSE BEGIN 
I;-SQRT(-0)/(2*A); 

wRm:LN(xr.-B/ 

{2«A):10-3,-+j*'ABS(l);103); 

WRrrELN(X2',-B/ 

{2*A)J03.'-j*'.ABS(I):10:3); 

END 

END 

END. 

reOGRAM KOmEDAN; 
VARDXGJtEZdNTEGER: 

BEON 

WllIIE(UNESnE GOIXNU^; 
R&U}(G); 

WRITE('UNESrTE MESEC); 
READ(M); 

WRnE('UNESrTE DATUM!; 
REAOfD); 

IF M<3THEN BEGIN 
M:-12-l-M; 

&-G-1 

end; 

REZ: -TRUNqG/4) +TRUNqG- 
/40(»-TRUNqGnOO); 


-TRUNq(2* M -f l)/5) 3 «M -I- 1- 
+G-»-D; 

REZr-REZMOD?; 

CASEREZOF 

liW^-PONEDEUAlT); 

2:WRITa'irrORAIC); 

3:WRrrE(’SREDA-); 

4:WSIIE('CETVRTAK’); 

S:WRnE(mAir); 

fi;WRrTE('SUBOTA!; 

(LWRITEINEDEUA! 

END 

END. 

ntOGRAM POUNOM; 
VARX5T.REZ:REAL; 

BEGIN 

REZ.--0: 

Sr;-0: 

WRITEfUNESTTEX'); 

READ(X); 

WRJTElNCUNESrrE KOEFICpNTE 
POUNOMA!; 

REPEAT 

READIST): 

REZ:-REZ*X-fSr; 

UNTIL EOIN; 

WRrmN(RB) 

END. 


HAKERSKI BUKVAR 


S4KRIJTE BIkSIC 


PUe Eliia Kabilo 


. U pToSlom 
aastavku rideli smo 
da je teSko spre&ti 
uiitavaiye BASIC 
programa. Umesto 
U>ga moguie ga je 
tako sakriti da 
njegovo aaaliziranje 
bude veoma oteiaao 

V rio efikasao nafin da x sakrije 
Basic jesie da K snimi kao ma- 
Bnac. Bask program je u oe- 
moriji %iectniiDa bmOwi od tokadje 
na koju pcXazuje stemska pfomenlp- 
va PROG (obkDo 23755). p do lokad- 
je na koju pokazuje po^jiva E LI- 
NE. Tu su smeiteni i Basic program i 
m nje^ promen^ve. Sninui^ 
ofog d(u memorije pomodi komaode 
SAVE -pog* core (PEEK 
2363S-I-2S6«PEEK 23636). ((PEEK 
23641 •l-2S6«i>EEK '23642)-(PEEK 
23635-<-2S6tf££K 23636)) dobija x 
na kaaeti aimak komF^etnog Basic 
pngrama. Ab kada X on udta nazad u 
memoriju, ne dobp X tspcavan Base! 

Toxdrfainiatn&nhmhSnnio^fa. 

mog Bask program kootrolBe niz ss- 
temklh procnenbivib (od kojib a o^- 


vazmje PROG. VARS. E LINE, 
NXniN, NEWITC i NSPPC). i ako 
one nemaja odgovan^ike vrednosti 
program ne tadi ispravno. Na primer 
ptomenljiva E LINE oznaiava Ba- 
ric programa i poietak bafera za unos 
oove komande. Kada x rabunar uldju- 

ona poiazirie na lokaciju odmah iza 
promenijivc PROG. Kada x unex Ba- 
sk soim^ kao marinac ona x neee 
aiurirati, p £e x sav tekst kc^ x uoo- 
ri uptriv^ p^ prve linije Bask pro- 
gram Zato je zajedoo a omim 
programom potiebno saCuvati i ristem- 
ske profiwnlpve. To x moic utadib po- 
rno^ komande SAVE 'ptg* (ODE* 
23552. ((PEEK 23641 -«- 2564dR£X 
23642) -23552). Kada x ufiQ ovako 
snimljen Baric program on £e potpuno 
ispravno raditi. 

Ako X pR snimanja u oeke rissm- 
ske prom^pve ubace odgovarajuce 
vtednoeti. m^ x ostvariti razne za- 
Rte To oa primer nii a 
pomeiljm ERR SP i SZ o kojiiu 
je Ulo u ptdlom nastavku. Ktxii- 
fenjem prooenljivih NEWPPC i 
NS^ iDoie X ostvariti auto son 
ovako snimijenog programa. Ove dR 
piomenljive kontn^ k^ je riedeca 
Baric linija i deo taiji ti^ da x 
izvriL Ako u r^, pe snimanja. smesti- 
mo broj linije od koje program Mb da 
poCne da x izv^va, ostvatkemo 
ie^ efekat aum staita. Mediriira 0*0 
X ne moie uraditi iz Basica. U rittem- 
skoj promenljivoj NSITC ooimalao x 


nalari 255 i Sm x u nju ubaci oeka 
diuga vrednost, dolazi do skoka na ko- 
ma^ na kojn ukaznju NEWPPC i 
NSPPC Tune x posdie isti efekat kao 
sa GO TO komandom s tim Ro x ne 
mora sfco&ti na po&tak linije, itt x 
moze skotiti i na neki njen deo. Ali, 
ring toga X program oe moie snimiti 
pomooi linije n koje^ In bila tn PO- 
K£-a i SAVE, jer Sm bi X izv^ PO- 
KE u NSPPC dtrilo U do sfcob i SAVE 
X M bi izvirio. Zato je poMmo oapi- 
sati mariodd pcogram koji 6e prvo u 
NEWPPC i NSPPC smestiti potrrime 
vrednosti. a mim snimiti pngram na 
kasetu. Kao primer za ovo unesite odd 
Bek program za koji ieliK da x auto- 
nuoild staztuje. Da iz nuRoca oe biste 
moiaii da snimate i z^vlje snimite a 
pooxku obkne SAVE komande $ tim 
$b) £eK isldjufiti kasetofbn x ono 
saimL Zatiin pomocu nekog atonUeia 


unesite rieded program: 

ID 

HL,start 

;prva linija Baska 

LD 

(23618)311 

JIEWPPC 

XOR 

A 


LD 

(23620),A 

J«PPC 

LD 

DL235S2 

;stait koda 

LD 

HL.(2364I) 

;ELINE 

ID 

BC2^ 


XOR 

A 

jOdstiCARY 

SBC 

HUBC 


LD 

DE31L 

niuSna koda 

LD 

A3S5 

;fies 

CALL 

«4C2 

;SAVEiittina 


RET 


w 
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Pomon njega £e se snimiti Basic ujed- 
no sa sistemskiiii proraenljiviin u k(^ 
su ubaieoe potiebiie vredaosti. 


Auto start masinca 


Na ovaj aafin )e moguie zajedno sni- 
miti i Basic prr^nni i maAinac. Ako 
kao prvu Miu ie se izvtiavad u 
Basicu stavimo RANDOMIZE USR ad- 
dr (^e je addr startna adresa inaSinca), 
dobitano maAioac kc^ £e se po uiita- 
vanju sam startovati. To je jedan od na- 
doa koji su traieoi u pcvom nasUvku i 
OD se vecma iesto icoristi u mno^ 
komerdjainim programiina. 

Veoma sli£an, all dosta jednostavniji 
je metod sa koriA£en)em sistemske pro- 
menljive NXIUN. U njc^ se nalaai ad; 
resa linije koja bi tidialo da k izviAi 
siededa. U oju je potreboo smestiti ad- 
resu pnre linije propama i takav pro- 
gram snimiti pomodu k(Hnaode POKE 
S637 PEEK 23635: POKE 23638, PEEK 
23636; SAVE 'prof CODE 23530, en- 
daddc-23549 (gde je endaddr adresa po- 
siednjeg bajta nu^nca). U prvu Uniju 
treba staviti RANDOMIZE USR adds. 
Kada se ovako snitnijeni kod ubita dodi 
ce do auto-starta Basica, kqi £e zatim 
startovati maSinac. 

Sledeci naCin je neSto teS jer zabteva 
malo viSe ra^- On se zasniva na koriA- 
cenju steka: Svi. su pisali programe 
u t^QCU, znaju da kada se neki pot- 
program pozove pomodu instrukcije 
CALl,.povTaRu adresa se smeAta na 
stek. Kod nomulDOg funkcionisanja 
Basca stek se nalazi ispod lokadje na 
kcqu ukazuje sistemska promeoljiva 
RAMTOP. Ova pcomenljiva, a samim 
tim i poloiaj st^. menja se koman- 
dom CLEAR, a po ufclju£ivaB)u Spec- 
iruma 48K (ill plus) ima vrednost 
65367. Kako se sve Basic komande pri- 
litom izvrJavanja pretvaraju u neki 
maSnski program, to i LOAD koman- 
da dorodi do pozivanja nekog rruAin- 
skog programa pomocu instrukcije 
CALL se pre zavrktka ucitavanja 
promeni poviatna adresa na steku, ka- 
da se u£itavanje zavrii, nede doci do 
povratka u Basic, ved do skoka na adre- 
su toja je smeSteoa na njega. Da Ih se 
ovo ostvarilo potrebno je da se maSn- 
^ uiita preko iokadja na kojitna 
se nalazi stek, a potreboo je znati i tad- 
nu lokaciju na kojoj de se nalazid po- 
vratna adresa prilikom udilavanja da bi 
se ona zameDila 2eijenom vrednoAdu. 
Da bi ovo bilo lakk, poieijno je da stek 
prilikom snimanja i prilikom uditava- 
nja ne bude na istom mestu. PTi udita- 
vanju povratna adresa se nalazi na lo- 
kadji za 9 baitova manjoj od RAM- 
TOP-a. Kod uditavanja pode uldjudiva- 
nja radunara, povratna adresa se nalazi 
na adresi 65358. Da U ovo tnlo jasni^, 
prabajte slededi primer. Ukucajtt CU- 
AR 30000 i zatim unesite slededi nuAin- 
ski program: 

ORG 65358 
DEFW START 
START ID DE.'DC 

ID BCEIX-TX 

CALL 612030 
LOOP OUT {2S4).A 
ADD A,3 


JP LOOP 

TX DEFB 22,8.8.83,86,69,84,32,7- 
5 

DEFB 79,77,80,74,85,84,69,8- 
2.65 

ETX END 

Snimite ga na kasetu pomodu komande 
SAVE •auto* CODE 6S3S8,3S. Sada re- 
setujte radunar i uditajte mafinac. On 
de se automatski startovati i ispisati po- 
niku na ekranu. Zbog petije na nj^ 
vom kraju nede p biti mogude pr^- 
nuti sem resetovanjem radunara. I ovaj 
metod se dosta desto primenjuje kod 
kanecdjadaih programa. naro^ onih 
koii zauriraaju svin 46 Kb menwrije. 


va ERR SP promenjena talm da bkazu- 
je na iokadju 23296 ( - 256*91). Sada 
de se u sludaju neke gteike umesto ni»- 
malne rutine za njenu obradu startova- 
ti naA program. Z^ toga morate pazi- 
ti da nad^je ne pravite grefte u kua- 
i ne pritiskate BREAK. Sada treba 
snimiti maiiaK i sistemsla promenlji- 
ve tako da se pri uditavanju nvek javi 
greAka. To se moie po^ ako se 
duAina u bederu razlikuje od stvame 
duiine programa. ftvo snimite samo 
beder pomodu komande SAVE *auto- 
eir' CODE 23296,512 i to talm Ato dete 
isUjuditi kasett^ kada se snimi samo 
zagiavije. Zatim snimite sam kod bez 
za^vlja pomodu komande SAVE 'au- 



Slededi nadin za auto-start maAinca 
opet zabteva snimanje sistemsidb pro- 
menljivih zaj^o sa propamom. Kada 
se zavrAi uditavanje pomodu LOAD 
komande. nonoalno dc4azi do povrat- 
ka u Basic i to na siedecu liniju progra- 
ma. Ako prilikom uditavanja dode do 
greAke, sl^de se na nitinu za njenu 
%r^u. na koju ukazuje sistemska pro- 
menljiva ERR SP. Ako program snimi- 
mo tako da se prilikom u^tavanja oba- 
vezno javi gre^, skakade se na rudnu 
za njenu cmradu. A ako pte snimanja 
promenifflo ERR SP tako da ukazuje 
ni naA malinsla program, dotHdemo 
auto start maAinca. 1^ priememr za 
OVD moze potluilti malo izmenjen ffa- 
thodni program: 

ORG 2^296 
DEFW START 
START LD DE.TX 

ID BCEIX-TX 
LD SP, 40000 
CALL « 203C 
LOOP OUT {2S4),A 
INC A 
)P LOOP 

TX DEFB 22,8,8,72,65,75,69,82,8- 

3 

DEFB 75.73,32,66,85,75,86,6- 
ETX END 5,82 

Sada ukucajte POKE 23613,0: POKE 
23614,91. Tune je sistemska pranenlji- 


toeTT" CODE 23296411 i to tito Ato ce- 
te ukljuditi kasetc^n tek po zaviAetku 
hedera. Sada resetujte radunar i uditaj- 
le maAioac de se sam startovati. 
Ova tehnika je primenjena u propamu 
CDPY. Dodatna prednost ovog metoda 
je Ato ce ovako snimljen program biti 
pribdoo teAko kopirati ja de ’zbuniti* 
vedinu programa za kopiranje. 



Komandom SAVE zajedno sa Basi- 
oxn snimaju se i sve promenljive kc^ 
su do tada definisane. Da bi ovo Inlo 
jasnije po^edajmo dededi printer. 
Ukucajte Baric program: 

10 SAVE ’PROGO* 

20IiTA-S 
30 SAVE ‘PROGl* 

40LETB-10 
SO SAVE 'PROGa* 

60 CLEAR 
70LErC-20 
80 SAVE.*raOG3' 

Po njegovom izvrAenju pomo^ ko- 
mande RUN na kaseti dete imati tetiri 
prcsrama sa razliadm sadriajem. 
PROGO de imati snimljen samo Basic 
bez ijedne promenljive p^o kcxnanda 


RUN Ih^ sve promenljive koje sti do 
tada bile definisane. PROCl de osim 
Basica imati i ptomenljivu A koja je de- 
finisana pte megovog saimanja, a 
PROG2 (xomenljive A- i B. l^ttnanda 
CLEAR tmie sve promenljive koie su 
psetbodno bile dennisane, takn da de 
PROGS imati saiDO pioooiljivu C Kot 
je su [xomenljive definisane rao2bt^ 
proveriti ako ^ u&tavaoju programa 
ukucate PRINT A, PRINT B ib PRINT 
C Za mu ptomenljivu kc^ nije defini- 
Sana radunar de javiti 'ri^aiiable not fb- 
und*. Ako ovaj {»opam ponovo startu- 
jera pcsDOdn komaj^ RUN dobidemo 
iste snimke na trad. Medutiffl, ako pro- 
gram ponovo stattujemo ponxtdu ko- 
mande GO TO 10 u programa 0, 1 i 
2 ce, orim ved posRo^, Mti soimljeiia 
i promenijiva C poAto knnanda GO TO 
ne briAe ptmenljive. Mogude jenab- 
setu snimiri i samo promenljive bez Ba- 
ric programa. Alb ukucamo LET 
D » 10 : SAVE THOM*, po uditavanju 
programa IHOM nede se videti nljedna 
Baric linija, ali komanda PRINT D da- 
de vrednost 10! 

U standardnom Baricu ne postc^ na- 
din da se ispiAu m promenljive koje su 
'definisane, a trazmje pitHnnljivih po- 
modu PRINT koma^ predstavija veo- 
ma dugotrajao postupak. Zbog de- 
finisanje proomljiim pxe soifflanja, 
pogotovo ako u Baricu ne posti^ Hnije 
za njihovo definisanje, umnogome 
oteiava analiziraoje programa. Dodat- 
ni [xoUem je da ako sludajso otkuca- 
mo RUN ill CLEAR gubimo sve pro- 
menijive k<^ su bile definisane, a time 
i mogudnost za analizu programa. 
Stvai dakAavaju netd totri-kit prognmi 
koji u sebi imaju opdju za i^rivanje 
imena svib definisaniJi promenijivih. 
Ovaj metod je na primer Ho pTifflenjen 
u programa PIMANIA. To je avantura 
kc^a je bila IrompietBO iui»^ u Basi- 
cu. Medutim kompletan opis prostorija 
i predmeta koji su se nalaziii u njima, 
kao i postupak za njeno reAavai^. bili 
su o(H^ pomodu Baric ptomenipvih 
k^e su snimljene zajedno sa Bariotm. 
TaJco je reAavanje igre analizcm samog 
Baric programa Hk) vetxna otezano. 
Metod snimanja (M^wtenljivih zajedno 
sa Bariom se orim zaAtite, koristi i kod 
veoma velildh [HOgrama, da bi se uAte- 
deo memorijsld prorior tj. prostor koji 
bi zauzele linije za definisanje bh pro- 
menijivih. 

Prostor za Baric promenljive je veo- 
ma pogodan da se u njega smesti neki 
maAinac koji treba da se sakiije. Mogu- 
de je. na p^r, definisanjem matrice 
pooebne velidine rezervisati prostor za 
maAinac, a zadm pomodu nekog asem- 
Hera u njega smestiti sam kod. hostor 
za maAiiuc se moie oberitediti i menja- 
njem vrednosti risttmske promenljive 
E LINE Qme se postiie dodatni etot 
zaAtite od MERGE-a. Ovabv de i 4 aAi- 
nac biti prilicno nedostupan za aiuli- 
zu, omiffi tim Ato SC [xvo treba sRiti 
gde da se trail, a i svako unoAenje nove 
Baric linije dovodi do njegovix pome- 
nnja i time nei^vn^ lada. Ovaj 
metod se veoma mnc^ koristi u novi- 
iim igama gde se u prostor za promen- 
Ijive smeAta nestandardna rutina za 
uditavanje sa kasete. 
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PHe Zona Moioriaski 


Krenuiw Kdom » ob|a^ 
i-ifijcm iostrukdia. 

AND Ova ftiftitii} a i2vr$a\’a lo^£ko 'I' 
izmedu akumulaion i memonit i K) 
bit po bit Iz siedece ubiice vtdi se sta u 
stvan predstavlia logiiko T u algdiri: 
O'AND’Oi-0 
O'AND'1-0 
1 ANiy 0 - 0 
J'AND-:=i 

Kada izvi&no Io0£ko T izmedu me- 
mcnje t akiimulamra ono se ^meniu- 
le Ei parove odgovarajudh tkKTva. Da 
biste ovo bdje shvatib dustrcR'acemo 
p ledsmi priserom. Neka je vrednost 
metnorije 001 11001 {571 a al^mulaton 
01101110 (110)- Kada izviiimo logidio 
'1' di^ijanio siedede; 

M-ooniooi 

A-OllGlllO- 


A-OOIOIOOO 

Dakie, kao lezuhat dobipno 00101000 
(46) I oa ^ se naiaziti u absnuiatoni. 
Do ovog rezultata (k^ soio vried lo- 
pflco T iancdu milfih, pfvih, sed- 
mib bitova memonte i akumulaton. 


masioe 


U ovom nastavku Skote maSinskog pro^miranja za familiju mHOBp- 
rocesora 6500 predstavicemo vam kori^iye instrukcija u rad sa to- 
gUkim opcracifama. Na raspoiaganju imamo tri instrukdje: AND ko- 
Ja predstavlfa logiCko J”, zatim ORA koja predstavJJa i 

na kraju EOR §to je ekskluzivno ^ILI" 


Sada da vidirao kcp sve adresiiaoja 
mnfwnn da knriaitpo pri qvq toptkp; 
c^Kiaan. 

- Neposmino .kST) ovo znaa 
da lo^dco 1' mozemo izvi^ diiektno 
sa dattm vnd&oSdi (btq). 

- Nulta strana AND Sn Onte ix pred- 
stavija adresu memorijc |od SOO do 
SFFl U ovom slucaju logiJfco 'I' bice 
izvrkoo tzmedu akumulaton i vred- 
oofti koja se oalazi oa adresi XL 

- ^soli^ AND Sxm PoDuDO istD 
kao predtodno osini $to je a dresa xm 
$esn^oi»tiu (od $0000 do SFFFF). 

- NulU straaa.X AND adresa n 
uvecaaa za vt^ost X registn^ (n u 
intervalu od SOO do SFF). 

- Apsoiutno^X .AND Sxm.X isto kao 
pnoiodno samo ^ ne postoii ognni 

• Apsolutsc.Y AND Sxva.Y isto kao 
preth^o samo Ito se cvde adresa 
xm uvecava za vTCditost koja se naiaa 
uYf^ismi 

■ Inditekino.Y AND ($xx).Y_kod ovog 
adrestraDja uzima se vredoost sa adre- 
se ko|a se dobija kada se \Tedn«t kcp 
se u Y le^stru doda adrea 
nuB+l (Bizi ivffibajt) 

- IndirefctnoJC AND (SxxJC) ovde se 
vredDOSt uzima a slerkce adcesc: 
n + X;x3t+X + l (mil i viS baji) XX 
pRdnavlia neku adiesu a oulte straoe 
(od $00 do SFF), a X )e vrednost kep se 
naiazi u X registru. 


Ovtb osam oacizu adresraoia stop 
nam na raspoUganju |Kt kor^oinpi kt- 
g>az opendje AND. 

Iz tabde |e data u {m^lon bro 
ju vidi se da ova insaukaja ima utkaj 
sa dva flega Z i N. Fl^ Z je mila fieg. 
ito sutci da ce on bib setovan (Z— 1) 
ako je rezulQt 0, a u prodvnom £e iHti: 
Z-0 ako le rczulrw opeiadje razlKit 
od mile (lak) ko|i brcq od 1 do 25S). 
Fleg N je o^isni 8^ ib fleg znaka. 
Ako )e rezultat operadje izmedu SOO i 
S7F on ce bin j«lnak nub (N - 0). a 
ako ie rezulat broj koji se nalazi izme- 
du S80 i SFF N dc ttti setovan. to 
)cst(N-l). 

ORA je slede^ Rinkcija koju ienio ob- 
lai^ti u ovom nastavku. Ona predstav- 
Ija logiiko 'Qi* * izmedu sadiiaja memo- 
lij^ loiadje i akmmdatcn. Iz siedece 
uMkx ndi se in i^edstavija topdm 
HJ' u algdm: 

O-ORA- 0-0 
O'ORA’l-l 
1 'ORA' 0 - 1 
1 ‘OR-V 1 - 1 

Kao i kod kigidmg AND i ovde se 
funkcija ORA izvrSava izmedu odgova- 
lajudih (nultih. {Hvih, sedmih) bito- 
va memcmje i akumulaton. Sada iemo 
izvriici lo^ko Hi na istom prini«u za 
koji siQO izvrifli i logidED AND. 
M>OOinOG1 (571 
A-OllDlllO (118) 


EbR Od logiikib bmki^ ostala nam 
je joi jedna. To je ekstduzivno lU (Hi i 
samo lU). Iz siedece tablice moiete vi- 


deti in za;nvo ova funkdja ndi: 

0 'FOR' 0-0 
0 ■£(»' 1 - 1 

1 'H)R' 0 - 1 
1 TOR - 1 - 0 

I kod ove fuakd)e. kao i kod pre- 
diodne dve. via se isldjudvo lU izme- 
du odgovarajudb bitova (nuldh. pcvih, 
.... seibnih) memonje i akumulatora. I 
01 ^ Cemo kori^ti isti primer: 
M-OOlllOOl (57) 

A-01101110 (110) 


naka ledinia C- 1 (jer je t^nio biia 
u sedmom bituf. 

Da vidiiDO s^ kote vrste adresira- 
qa imriemo primeniti kod ove funkci- 


A-01010111 (S7) 

1 oakon izvrteiie ove operacije u 
akumulatora (e se nad broj 87. Kod 
ek^uzivnog (U mozemo primeniti is- 
ta adresinnja koja smo primenjivab 
kod lo^ikih funk^ I i Hi. To su 
de^ 

Nepostedno BiW SKSficoi 
Nulta strana EOR Sxx 
Apsolutno EOR Sxxxx 
N^stnnaX EORSxxJC 
ApaolikDOiC ^iSrnxJI 
Apsotutno.Y £OfiSxixx,Y 
Indiirictin.Y EOR(SxiO.Y 
Infii^X EORlSxxiO 
I ova logicka binkdja ima deisn-o na 
isie Oegove kao i pretbodne dve. a to 
su N i Z. Kada ce kqi od ojih bid jed- 
nak nub ill jedinid va2e potpuno tsta 
pnvik kao u (netbodnim siuiajevima. 


A -01111111 (IZT) 

Zna£i;57ORAll0 - lZ7iQa kraju 
qieradle btq 127 Ce k naiaziti u alm- 
mulatoru. 

Kao i kod lopSmg T i kod to^Ckog 
TU’ mozemo konstib ista adresiraoja. 
Sada Ih neCemo posdmo otpknjavati 
veC 6emo ih samo navesti. 

- Neposredoo ORA #58(01 

- Nulta strana ORA Sxx 

- Apsdumo ORA Sxxxx 

- Nuln stranaJC ORASxx.X 
-Apsoliztu>.X ORA$xxxx.X 
' Apsolutno, Y ORA $xscx.¥ 

- Indirektno.Y ORA($xx).y 

- InibiektDoJI ORA (SxxjC) 

Kao §tD lidite i kod lo^ftog Hi po- 
stern osam oadna'adresirania. Ova lo- 
0Cia funkdja ima uticaja na dva Sega i 
to Z i N- Ako je rezultat pn ovol k^- 
ki^ operadp nula fleg Z ce bin setovan 
(Z - 1). u prativDCiin je Z jediuko nub. 
Dalje, ako je rezultat broj koji se naiad 
izmedu SOO i S7F fleg N ce bib jednak 
nub (fleg znaka). a u jHObvnoin. ako je 
rezultat od 580 do SFF. fl^ N ce biti 
setovan (N— 1). 


Poznato je da se jedan baji saslop iz 
osam bitova. Ako tesmo z^i da iz- 
dvqimo, tadi ispibvanja ib izmene. ne- 
ki Ml u bajlu koristiceiDo Siftovanje i 
rotadju. Ako. na (simer. zelimo da 
vredfioei 1^ je u memoriji po- 
mno&mo (ili piiddimo) sa 2.4,8,16... 
(to jest stepenima brqa 2) koristiremo 
samo Siftovanje (o tome Ce Mti kasruje 

reCi). 

ASL iKtevanje u levo za je^ Mt 
sadrz^ memorijdce h^anje iH aku- 
mulatora. ^ sledeCeg crtela jasoo se 
vkb ita se deCava sa sadriajem memo- 
rije ib akumulatna nakon izvrieDe 
qnacijeASL 
C-7(Aib<M/0-0 
Da sada oMasnimo ovaj otei. Nalom 
funkdje ASL sedmi bit Ce pi» u Ca^ 
Deg. u sedmi, peti u Sesti. Mvrti u 
peb, t^ u cen’ib, drugi u treCi. prvi u 
nuib u prvi i uiia Ce bib upisana 
u nulb bit Na primer, ako se u akumu- 
bntmi naiad broj 01100111 i izviiiiao 
Sfravanje a ASL A kao rezultat dobi- 
cemo 11001110. a u Cany trim triCe no- 
la: C-0. Ako sada ponovo izvidmo 
Siftovaoje u levo dobicemo: 10011100, 
a vrednost u Cany him bice sada jed 


- ASL A afezvanje akumuiatoa 

- Nulta strana ASL Sxx aftovaoje vred- 
nosb k»ja k naiad aa adreb odiedenoj 
a XX (u intervalu od SOO do SFF) 

• A^utno ASL Sxxxx isto Sto i pt^ 
biodno samo Sto ne ponop ogramCeoje 
veC Sxxxx je u inluvalu od SOOOO do 
SFFFF 

- Nulta stranaje ASL Sxx,X ^ftuje 
vtednoet koju (kibijamo ako adresu Sxx 
uvelamo za vrednost koja se naiad u X 
rostra 

- ApsoiutnoJI ASL Sxxxx.X lsb> kao i 
prebudoo samo bez opaniCenja 
(Sxxxx je §esaaestobd]ia adresa). 

Ovih 5 naSna adresitania moiemo 
ptimentb na Sflovanje sadriaja neke 
memonjbm iModje za jedan bit u ievo. 
Piimetili ste da kod Jiftovanja ne po- 
stoji adresiiatqe pcnuCn Y intUs re- 
gts^ tako da 0 tome mente vodin ra- 
cunL Ako nam je u nekom pn^ramu 
bd neophodno da kmistiiao aci^ra- 
qe pmn^ ¥ iodeks rqistra tadi iifto- 
vanja to mozemo izvesb na siedeki na- 
an: prvo u akumnlator unesemo vnd- 
Dott (peeko Y iniMs regtstra). a zabm 
Sif^mo vrednost akumulam (ASL 
- - 

Ova funkc^ ima ubcaj na tn i 
to na N. Z i C. C je Q direktnoj za- 
visaosb sa sedmim bitom, jer sedmi Mt 
^lazi u C ^ Z je nula ki^ je K- 
tovan ako je novodobqena vrednost 
nula (svib osam bitova su jrdnaki nub) 
u proUvnom je jednak nuli. Fleg N je 
jednak null aks je novodobiiw vred- 
Dos u insivalu odSOOdo^.ajed- 
nak je 1 ako je vrednost u intervalu S80 

do 

15R Sftovanje sadriaja nwoofije ib 
akumulatora u desno za jedan trit. Sta 
se pri tome dekava vidi se na sledecem 
citehi: 

0-7(AibM)0-C 

NaktHi izviiene flmkdje L5R doiio 
je do dedeC^ pmoeranja u bitovima 
nulb nt je predao u Cai^, 
prvi u nulb. drugi u pro. .. . sedmi u 
ksd. a u sedmi je upisana nula Po- 
kazimo to na jednom ptimeru. Neka se 
u akumulatora nalazi , vrednost 
lOOllOOl. Naktm LSR A trice u akuou- 
latora: OlOOllOO.a u C^ Regu Ce bib 
1 (jer se jedinka nalazila u nultom bi- 
tu). Aim ponovo izvi^uno LSR A dobi- 
CemorOOlOOllOiC-O. 

Kijd ove funkdje vale potpuno tsta 
adittuanja kao i kod ASL t^ da ce- 
mo ib san» navesb bez dodatnih objal- 
oj«|a. 
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- LSR A lifiovanje akuinulatora 

• NultasoanaURSn 

• Apsolutno LSR S rxa 
•Nuttastiana,XLSRSnu( 

- Apsolutno^C LSR S xxou 

Ova funkda kao i ptethodna ima 
uticaja na tri nega i to N, Z i C Nakoo 
izvifene fimkdje LSR, N flee je uvek 
jednak ouli jer je na metto aedi^ bita 
doila nula tako da se novodcRRjeni broj 
obavezno nalazi u iatervalu od SOO do 
$7F. Fleg Z je jednak jedinid ako $u svi 
bittm Duli, a u ptotivnom je 
fednak null. Fleg C direktno uzima 
vrednost se nalazila u nultom bi- 
tu. 

Sada nam je jol oatalo da vidimo ita 
se deiava pri rotadji u levo i rotadji u 
desno bitova memorijske lokadje ili 
akumuiaiofa. 



ROL Rotjranje u ievo jednog bita me- 
morije iii akumulaton. Na sledecoj sli- 
d vi^ se Sta se deiava nakon izvrkne 
fuokdje: 

-^-7 (A ili MjO- 

Zapravo de$ava se sledete; sedmi bit 
prelazi u Cany fleg. iesti u sedmi. peti 
u Sesti, .... nulti u ptvi. a u oulti dolazi 
Carry bit. 

I ovde. kao i kod Sftovanja, na ras- 
polaganfu imamo pet vista adresiranja. 
Ona su nam vec znana i necemo ih na- 
voditi. Takode. i ova funkcija uti£e oa 
tri Z, N i C. Kako utite na C fl^, 
vidi se iz gomjeg crteia. Z fleg £e bit' 
setovan, to jest jMnak jedinid. u sluia- 
p da su svi bitovi jed^ 0. u protv- 
oom on je jednak nuii. Fleg N je )ednak 
vrednosti ko|a se naiad u sedmom bitu 
(i to nakon izvi^ene funkdje), a to zna- 
d da £e bit jednak null ako je bn^ u 
akumulatoru ili memortji izm^u SIN i 
$7F. U protvnom ce bit jednak jedini- 
d. to jen ako je broj u intervalu od SBO 
doSFF. 

ROR Rotadja u desno za jedan bit me- 
morije ili akuinulatora, Potpuno ista 
funkcija kao i pretbodija osim {to se 
rotadja vrSi u suprotnom soieru, kao 
ho pokazup slika: 

-.C-.7(AiJi M)fl^ 

Kod ove funkcije dolazi do slede^eg 
prenosa Intova; nulti bit ide u Cany, 

prvt u nulti, drug! u prvi sedmi u 

{esti a u sedmi bit doiazi vrednost Cat- 
ty flega. 

I ova poslednja funkdja vezana za 
premehanje bitova utin na tn Sega. 
Njen utaj oa Cany fleg vidi se sa di- 
ke, a za N i Z fleg va2i sve kao kod 
ROL, tako da je aedemo posebno ol^- 
njavati. 


SIMON’S 

BtkSiOa 


SKOM 

I Piie JVaZflja ManaAonif "j 

Simon's Basic ima i neke mogudusti 
k(^ se odnose na kontroiu boje i ono 
ho obiino'nazivamo fleiovanje, tj- na 
tnie izmene boje pojedinih luraktera 
ili dtavog ekiana. Odredivaiiie boje po- 
zadine i rama ekrana viS se tako ho se 
kodovi zeljenih boja smehaju u $21 i 
$2# registai VIC II £ipa. Naredba Si- 
mon's Basica fcoja nam to omogucava 

j« 

COLOUR r.p 

Panunetii uzimaju vrednosti od i do 
15 i odreduju boje rama ekrana i poza- 
dine. Vrednosti za odgovaiaju£e boje 
odredup se kao i do sada. On naredba 
moze da se koristi i u programskom i u. 
direktnom modu. Ako otimcate Colour 
11, 11 i odmah zatim pritisnete Return 
iitav ce ekran bit tamno siv. To je, na- 
»vno. kon{£enie u direktnom modu. 

Ako ieiite da citav ram ekrana fle{u- 
je mozne kcmstit aaredbu BFLASH. 
Kompletna sintaksa ove naredbe je: 
BFLASH V4l.c2 

Parametri d i c2 su dve boje koje se 
pO)3vljuju naizmeniino, dok v odtedu- 
je brzinu njibovog smenjivanja. Taj pa- 
rametar mote uzimat ceiobrojne vi^- 
nost od 1 do 255. Povetavanje ovog 
paiametia za 1 md uve£avanje inter- 
vala smenjivanja za 1/16 sekunde. I ovu 
naredbu je moguce koristti i u pro- 
gramskom i u direkmom modu. PrMa- 
nak fleiovaoja lama ekrana ostvaruje 
se nar^bom: BFLASH i gde je I sas- 
tavni deo naredbe, a ne parametar. 

Kada iielimo da odiedena boja fl^- 
je na ekianu koristimo naredbu 
FLASH c,v 

Parametar c je kod boje kop Behije, a 
V je btzina promcne, f^le t<^ fie sva- 
ki karakter (risojen tom boiom fleiova- 
t, odnosno smenjivace se boja pozadi- 
ne sa bc^ karaktera. 

Iskijudvanje svih fleSovanp vi{i se 
naredbom OFF bez parametara. Na- 
redba FLASH mole se koristit i u HI- 
RES i u MULTI-COLOUR graflfikim 
modovima. 

Ukljufiivanje EXTENDED-COLOUR 
moda i biranje bcqa za njegove registre 
ostvaruje se naredbom 
BCKGNDScl.d,c2,c3 

Kao ho je poznato, ovaj mod p je- 
dan od mc^cih karakter modova. U 
njemu se koriste fietri registia kop 
mogu bit postavijena na n^ od {^ 
naest celoimjnih vrednost koje odgo- 
varaju kodovinu boj^ U ovom modu 
svaki karakter mole imat jednu od ce- 
dii mogufie boje pzadine. Dva bita 
(sedmi i kst) SCR^N koda karaktera 
se koriste za biranje boje pzvtine. 
Zbog top za kodiranje kaiakora ostap 
<amfl bitova, pa su nam u ovom 
modu za koriScenp dostupna same 

K i M karaktera ROM-a ill p/a 64 iz 
snifikog skupa karaktera. Ostali ka- 
rakten sveoeni su na ove samo sa razli- 


fiitm pzadinama. Ako je u Sestoo i 
sedmom tHti N karakter fie Imati p- 
zadinu one bc^ koja se nalazi u nul- 
tom r^istni; aim je II pozadinu boje ii|i 
je kod u prvom r^is&u; ako p II ^ iz 
dnigog legistra, a za 11 boju iz tRceg re- 
gistia. 

I ova naiedba je mogufia i u pro- 
gramdran i direktnom nmu. 

Iskijufiivanje ovog i prelazak u obi- 
fian TEXT mod viii se naredbom NRM, 
bez parametara. Ako ielimo da kontro- 
liiemo eknnsku memoriju joi potpuni- 
je. sledefiib nekoliko nai^n mole 
nam pomofi u tome. 

Ako bofiemo da odredeno plje ekra- 
na ppunimo kankterima &ji nan ie 
SCREEN kdd poznat, molemo da 
upotrebimo nar^bu FCHR. Sintaksa 
ove naredbe je: 

FCHRy,x.h.(l.c 

Parametn y i x odreduju levi gorp 
ugao pedja k(^ popnjavamo i to x je 
broj kolone (1-36) a y ie broj reda 
(1-24). Visina plja odreoena je pca- 
metroffl h. a {irina parametrom d. Ko- 
jin karakterima ce biti popnjeno po- 
Ije odreduje paranetar c jer je on 
SCREEN kod braktera. Pri zadavanju 
paranetara moiamo vodit rafiuna o 
teme (bi zNr y i h treba da bude manji 
od 2S. a zIht X i d manji od 41 

Popunjavanje pedja odredenon bo- 
jon definite naruba 
FODL yAJi,d,b 

Parametri x.y,b i d odreduju pdozaj 
i velifiinu plja na isti nafiin kao u pie- 
thodnoj naredbi dok piametar b pred- 
staWja kdd boje kojom bc^ino talw za- 
dato plje. Ukucajim sledefiih nekoliko 
proerainskiii redova da vidino kako se 
izv^va ova naredba u kombinadji sa 
prethodnom: 

II COLOUR S,S 

21 FCHR 11.11,11,11.31 

3IF0RX-1IT01S STEFS 

4IF0RY-llT015JrEP5 

51 FCOL X,Y,5.S,F 

6IF-F+1 

71 NEXT 

MNEXT 

Na sredini ekraiu dobifiemo kvadrat 
ispnpn strelicama navite obojen u ie- 
tri raziifiite boje kop definite parame- 
tar F 'iz programa. 

Funkeiju ove dve naredbe objedinju- 
je naredba FILL Kompletna naredba 
^asi: 

FILL y;t,hj.c,b 

Parametri y,xji,d i ovde na ist nafiin 
odreduju pokilaj i velifiinu polja. c je 
SCREEN kbd ka^era kojim te se p^ 
punit polje, a b je boja k4») ce polje 
Dit obc^no. Redmo, ako direktno ot- 
kucamo: HLL 1S,1S,S,S,6I,3 dobifiemo 
kvadrat velifiine S pta 5 karaktera 
obojen svdo plavo ispunjen znadma 
manp. 

Primer: 

II COLOR 1.1 


21 PRINT CHR$ (147) 

3IPORX - ITOIS 
4IPIIIXJ*X,S$,2«X,X 
SI NEXT 
61 GO TO 61 

Dotnjamo raznobojne kvadrate isp- 
njene karakterima, a predani su p di- 
jagonali. 

Ako dodamo liniju 
S5 FLASH 7,58 

slovo obojeno zuto te fleSovat. 

Naravno, i kod ove naredbe moramo 
p zadavanju parametara da vodimo 
rafiuna o velifiiiu dcrana. 

Kopanje pdnog plja na novu pzi- 
dju ekrana moie se izv^ naredbom; 
MOVEy,x,h,d,yi,xi 
Parametri x.yji i d odredju pololaj i 
velifiinu polja bje kopiramo a yl i xl 
gomji levi t^ao novt^ pololaja na ek- 
ranu. Naravno, kopiranjem samo dup- 
liiamo to pdp jer se ne gubi stari po- 
lolaj. Recimo, posle izviiavanja slede- 
dh redova: 

II PRINT CHR5 (147) 

21 FILL M.5, 5,1,11 
3IMOVEIii$IJS 
41 MOVE 1.1,53.19.1 
SI MOVE 1.1.5,5,19,35 
61 GO TO 61 

na ekranu ce se pojavio u sva tetiri ug- 
la kvadratifi ispnjen karakterom 
Ona) kcqi pitslikavamo nalazi se u pr- 
ipm levom u^u. 

Naredba fcc^ invertuje zadano polje 

je 

INVy,xJi,d 

Parametri naredbe na uobiiajeni na- 
fiin zadaju plje. Boja pzadine fie sme- 
niti boju kbtictera i (Rtrouto. Ova na- 
redba se u programskom modu mote 
koristid umesto naredbe flejovanja. Za 
to je dovoljno da se upznamo sa jol 
pdnom naiedbom Simon’sa: to je na- 
redba PAUSE. Ona je jedna od naredbi 
koje omogufiavaju bntrolu iziaznih 
p^t^. Slniaku ove naredbe je: 
PAUSE string, t 

Ptvi prameur mote, a ne mora da 
se javi. To je niz koji se za vreme traja- 
Oja puze ispisuje na ekranu. Drop p- 
rametar je vreme trajanja puze izme- 
du naredbi u sekundbu (ne men biti 
celobrc^). 

1# COLOUR S.5 
21 PRINT CHRS (147) 

31 PRINT 
41 PRINT 

SI PRINT-SVET KOMPJUTRA' 

61 PRINT 
71 PRINT 

MFORI-ITOSM' 

91 [NV 1,1,17,5 
IN PAUSE 1 

III NEXT 

Tako smo poetidi flchwanje deia ek- 
rana. U slede^ oiofu bifie i refii 0 da- 
Ijoj kontndi iziaznih pod^aka kao i o 
skrolovanju ekrana koriStenjem nared- 
bi Simon's Basica. 


SVET KOMPJUTERA / NOVEMBAR '85 


43 


SLUdUNE 

D4T0TEKE 


Jedan od naivazm|ih proUenu vezanih a sluiaj- 
ne daioiel^ je uj Sto ne pMoii tiadn da se auto- 
mai^ pamti su Mokovi na diskoi tskoiiiani 
a grwtonf otbcdoK datottkc- Naj^ke phine- 
opvani natin. kcf reSara cm) problem je mnnln- 
- o|e seknnojalae datotdce. kop tt pridulu)e siu- 
i^DOj datoRd Slo^ sekveKijaloe daratcke ni 
obhb- 

* BROJ mZE « BROJ BLOKA « 

To znaii, da a nd sa sluiajaom datotekom. trtba 
da budu otvorena ts kanalai 

- komaDdni kanal 

- kanal a sluiajnu datoteku 

- kanal a sekvendjalnu datMdn^ 

Sem toga, to znad da se dva baiera popunjavaju is- 
tonemeno. 

3. PRIMER offiogudara apisvaoje II bk^ovi slu- 
dapK datoteke. 

10 OPEN 15.8,15 

20 OPEN 5.8,5, ’ # • 

30 OPEN 6,8-6, "SIFRE.-i.R'- 
40 FOR 1*1 TO 10 
50 INPUT#6.S,B 
60 PPINT#15.-“B-P ■‘-5,0.S.B 
?Q INPUT#5.ftJ.X 
80 PRINT fi*. " •' .r: 

90 PPTNT#15, ."B-F: '-SiS.B 
100 NEXT I 

110 CLOSE 6- CLOSE 5 

120 PRINT#15,”S SIFRE” 

130 CLOSE 15 

Ob)aknjei^ programa: 

11 • otvarasie komandnog kanala 

21 - otvaraoje stufajoe dwxeke 5. i dodd)ivaQ)e 

jednog bafera toj datoiect 
31 - otvanDje sekveodplne datoteke SIFRE 
41 - po^av^je brojaca I, petlje koja omogudava 
upis II tdokova 
Si - unoknie sadriap bloka 
fil - pnncp) A $ i I u bafei 
71 - postavliai^ broja staze i bn^ bINca aa 1 
8i-lll - alocinnie Uoia oaprvu dobodnu poziap 

111 - upis sadriaja bafen u alodiani blok 

121 • upis broja staze i btoja bloka u sekvendialnu 

datoteku 6 

131 - povedaoje tKOjaia I za 1 1 povratak y liniju 

41 

141 - zatwanje sva tii kanala 

4. PRIMER otoogucava uditavaoje II Uokova slu- 
^jne datoteke. 

4 Prt^m 

|l» '.P^H 15-cld 
30 npEN 

■te FOR I-l TO 10 

TNf..iT' rw UhEii iHfcf.ai' fcLjKft-.-H* 
fA PRiNTttS.ASChR*-. 13,1 
.’0 5»l B^l 

■XQ PBlNT*15.”Ii-fi '‘0.S.B 
90 IHPUT«I5,0-PC.* 

100 :e f,*65 THEM =«.■ 6*D I-O’’ • 

. 1.} i>c:wT#i5. 'B-ti 5.0.. 5-11 

• ?PINT#f SCHP'»a3>B 
130 NEXT I 

140 CLOSE 6 CLOSE 5 fLOSE 15 
Obplnienje programa. 

II - otvaranie komandnog kanala 
21 - otTsnnje sludajne datoteke S i dodela bafera 
31 - otvannje sekvencqalae datoteke 6. SIFRE 
41 - posavlp^a bcojada I, pdtje kc^ omogucava 
uditavante II Mokon slodajiK datotnc 
51 ■ uditavai^ t»op staze i brop Irtoka. prvog 
upianog 


$1 - prcQOS saliiaja bloka sa diskete u bafer diska 
71 ■ uditavanje sa^ja bafen u BASIC promeo- 
IpveASiX 

81 ' kampanje sadiiap AS i X na ekranu 
91 - oslobadanie bloka iz koga )e vtfeno ucitava- 
nje 

IN - povecavanje bnqaca I za 1 1 povratak u lim|u 

41 

III - zatvaranje damteka 5 i 6 
121 - brisanje datoteke SIFRE 
iif - zatvaraoie komandnog kanala 

Prethodna dva prnnen samo su ililstrativni pii- 
men za upisvanje otbtosno uditavai^ II blokova 
siudaine datoteke Zbog toga se u dntgoin primeni 
oslotada]u blokovi alrorani u prvom prtmeru i 
brik datoteka SIFRE. Kada budeie pravili svc^ 
slud^ datoteke raauoljivo je. da nedete vrtili os- 
INndanje pretbodno alodnnib Uctova i brisanje 
sekvendjaiDe datomke. Sent toga, ovi primen p(> 
kazuju da je mogud sludajan pri^p samo biokovi- 
ma u celinl To znaci da ovakav nadin rada itna 
sini^ ako nam je potrebac sludajan pristup grupa- 
ma podataka duilne 1-og bioka. To je test sludaj u 
radu a ma&akiin pragrantima. M^udm. ako je 
datoteka o^nizovana u slogove kojt su znatno 
kiad od 256 kanktera. npt. dnoteka PODACl, da 
bismo pristu{»li siogdnma na sludapn nadia mo- 
ral! bl^ u]wvati po jedan slog u jedna blok. di- 
me bismo gubili mnogo proAora na disketi. Npr, 
slog datotdie PODAQ (piogledajte dlanak o sludaj- 
oib daiotekama u prethodnom No)u SVETA 
KOMpIirrERA) disadak )e 51 kaiak^ znaci, 
eubili bismo po 216 bajtova u svakom bloku. Da 
Nsmo prevt^i ova] problem, koristimo komandu 
BUF^-POINTER za poucioiuranje u okvitu led- 
nog bbira u baferu. 

5. PRIMER ilustrujc upisivanje 2 bloka sluda)»e da- 
toteke, gde je svaki blok pbdeljea na S slogova 
duliiK Si karaktera. 

5 Program 



l‘* NEKT I 

It* (LOST i a.ME s ao«E 


Objalnienje programa; 

II- 31 -otvaraiqekomandnc^ kanalai datoteka 
41 - 51 • postav^nia brojada petlje 
61 - undeoje doga datotelix u BASIC pro- 

menjisii AS 

71 - poziooniranje bafera na poziciju 1, 51, 

111, 211 a zavisoostj od bri^ada 
ova) nadin de bid upinvani po- 
dev od tih pozicija, u okvini jednog 
blNa. Pii uatav-aD)u bice mogud pii- 
scup svai^ od ovih Rogova 


81 - ptenos sadnzaja promenl)ive AS u ba- 

in pocev od definisanih pozicija 
91 -kraj petlje zaj 

IM - 131 - aiociranje bl^ 

141 - upis sad^ja bafera u blok 

151 - kraj petlje a I 

171 - zatvaranje kanala i datoteka 

6 PRIMER ilustruje iidiQvao)e2 Uokasludaineda- 
toteio, pri demu s<^ Uok sadrii 5 dogova duilne 
51. 


10 OPEN 15.8. 15 
20 OPEN 5.8-5. ■ # 

30 OPEN 6.8, b, 'SIFRE, S,R' 

40 FOR 1=1 TO 2 
50 INPUT#6.S.£ 

60 PRINT#15, -B-R "S.te.S.S 
70 FtBl J=1 TO 5 
80 PPINTtlS- "B-P "S-- .f-! ’*50+i 
30 iNPLiT#5.8» 

100 PRINT I • • .0*. “ - . J 

J 10 NEXT T 
120 PPINT#15, "B-F 
130 NEXT J 

140 CLOSE 6- CLOSE ‘5 
150 PftINT«lS- "S'SIFRE" 

160 CLOSE 15 


Objadnjenje programa: 

II - 31 - otvaranje datoteka i kanala 

41 - postavljanje brojada 1 

^ - uditavanje brc^ staze i broja bloka iz 

datoteke 6, SIFRE 

68 - ptenos sad^ definhanog bicda u bafer 

71 - postavljanje brojada ] 

SI - pozidoQtiaoje bafer pointera za udita- 
vanje podev od pozidja 1, SI. 111. 151, 
211 

91 - uzimanje prrib SI karaktera, drugih 51 

karaktera,... (u zavisnosti od brojaca )). i 
smeSbnje ic^ sadriaja u BASIC pro- 
menljivu AS 

III - ftampanjc brojada I i sadrz^ promen- 

Ijive .AS na ekranu 
III - Ini petlje za ] 

.121 - oskil^nie bloka 

131 - kraj petlje a I 

141 • zatvaranje datoteka 5 i 6 

ISI - briunje datoteke 6 

161 - zatvaranje komandnog kanala 

NAPOMENE 

U radu sa slucajnim datotekama posebno obrabte 
paznju na sledede elemmte' 

1 - {^atke snedtati na posebne diskete odvojeiw 
od programa 

2 - ne primenjivati k«aandu VALIDATE na dis- 

keie sa sludajnim datotekama. Ta komanda 
N reaiocrala, sve biokove datoteka. 

3 - j^epoiudljivo je da duzina sk» ne jmlazi 

M karaktera JR naredta INPUT#, mote u 
ledooni obradanpi dWm da uzme navik II 
karaktera 
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SVET KOMPJUTERA / NOVEMBAg 'SS 


/MMI OGWSI 



USVETU 
NOVIH GRANICA 
PKdsta^jftmo Vam 
knjige o tehnici koja 
je i^enila svet 


□ J-Wed9;RACUNAl$iaS£CNIK*Vodiizalraapju^ 

*ai5»l«0i&) 90Qd 

□ P. Cttnkall; PROGSAMDANIS ZA POCEIMKE I-U (160 

at.) ijood 

□ N. Mukovii i D. Oandovac ZX SFBQTKUM • Pn^ra^- 

ajeu8A9C'i(168itr.) 7S0d 

□ C CiSbid: AVAPrrUU ZA VAS ZX SPECntUM • Usdui 

innlllSttr.) 750d 

□ Gtupaauton:Ll£NIXOMPJinES(116ftr.) S80d 

□ Gn^^aum KUCNI KCMPfUTOU > Al^tmi i progn- 

□ V. Spasie i b. Vditovife' lAaC U 'fim^SACUNAiiE '• ^ 

CoiiiiDodore64(204«r.) l,250d 

a aOunji«)vij:ZBimZADATA]UUBASlC-o(224ltr.) . 1.7S0d 

□ 8.0un6MINlI10XR0llACUNAJU(472ttr.) t.200d 

□ Gnipa wton: OSNOVI PROjmOVANIA INTOKMAaO 
NU SISIEHA ZASNOVAMH NA PSIMEM KACUNASA 

SOOd 

□ MCveld£iO.Basl<;MI]aU}GRAFSia51SIEMI(306str.}.. 1.450d 

□ V.Knti£;MAUS]a}LAEl£ICTltONIICB{-a(496str.) lOOOd 

□ V.Knti£:MALASXOLAELEKRONIUIQ(148ttr.) 700d 

□ H Cvekid i P. Vibavat OSNOVI TRANZISrOSSKE TEH- 

Nail(264«r.) 690d 

□ O.Miiafi(:EI£mCINSKEMINVATiniE 130itr.) 600d 

□ V. Moand: ELEXTIONSXE CEVl POLUPKOV(M)Nia I 

INTECUSANAXOLAdMsu.) 930 d 

O D. Pandt i J. Pafid: PRIMENA UNEARNIH INTEGKISA' 

NIHKOU(«4«r.) 780 d 

□ D. Pandd i ]. Pdid: PRIMENA DICfTALNIH INTEGJUSA- 

NKKOIA{276rtr.) 680 d 

□ V. Cvekid; POLUPROVODNlCXE DIODE I TRANZISTORl 

(3««r.) 6S0d 

□ M. Mihapovid: TRANZtSTORSia NF P0JACAVACI(312 

^■) 700 d 

□ R Durid: TaiSrOW (426 $tr.) 900 d 

□ Gnipa autora: ELEKTRONW MERN! INSTRUMENTI 

(308nr.) 690d 

Upiiile aiak X uz oailov kajige koju poniduiett Ponidlbiou pobiiite na 
adreni: NIRO TEHNICKA XNUGA. 7. jula 26. 




Glica i broj _ 
8(Cqpo}te_ 


Iqwntka odmah. Pladanje pouaedem. 


SVET KOMPJUTERA / NOVEMBAR '8S 


VA2N0!!! 


Mali «tlai do 10 ledi plada »e SOO dkora. Snb dededa R< K H din. Za Mk- 
rimie plate at ISM dinan po saotlmetn {1 OBopribUiao 15 ndl). 
B^aaojl oglai iBon da bode 2 ofltiaetn. Rod ote oglaaa pl^ se i adnm. 
I'plad^ te oa iaitertma Odamog oda^enia NO .PoUtika' i kod poite, i do 
ito K Mti piiraerak Ulic 0|Uui« odd^ iMakedtuaka 29. IIQOO Beo- 
grad) i Redakciii. Ziro-radno: 68801 -dOO-irM (za Jret koo^piten*). Ogb- 
si a ttededi aeset phma(o *e najkasoiie de 90. prrtiodMg moMca. 


SPECTRUNV. 


SPECTRUM • Base progranurMje 1 
bniiun .Uvod’ • 700 a 
liponikj odouti poutedem. K<ralltet 
prev]eren. Ooiko ^elotOffiK. Centsr 1. 
MSM Valpovo. UL 054-82-665, 
041-66M41. 


SE«rrsUM 12 FROGEAMA ZA 
UCENJE ENGLESKOC JEZIKA n 
kasetocn lOOOdiR.SSCOFY proera 
ma u kautoin 1000 dio. Tnuite 
BESPLATAN KATALOC n 600 
ptogranu. TRTICA GORAN. SIE- 
VANA WXOVICA 9 . 11060 BEO- 
GRAD. (cL 011/563-346 


OK) SOFTWARE • Nainovi)l pcognual 
u SpKtniiTi: Supenest. Monty on run, 
Glu*. S pcotrama • ledan poMon. 
Mogude po koin^otima. Dciaa Sbao- 
vid. Bu)«var JNA 146. tel. 011/666-424. 
NAjrNOVUEl Pravo aa engieakih top 
lift! u vafe Spectnime 13 hltova: tCom- 
plei E: D. T. SUPERTEST 1. i 2. (izvniU 
nastavak Dechatlona). DAMBU5TERS 
(tiovD dudo LI. S. GOLD-a). FUPt (Pin- 
ban 2). PAC-MAN ATARI (do sad sK to 
gledali (amo na autonudnu), EXnO- 
D(NG bol)( Od Kung Pu-a, 18 

udarac). BYTC BITTRS (upravIjaRe he- 
likc^crem). MIGHTY MAGUS (datob- 
ngadl. EMPIRE FIGHTS BACK (po fli- 
mu .fmpciila uavrada udaiac*. n- 
vrsnol). NATO ALERT (Evn^ u 3. 
tvetskom ntu). W. 5. BASEBALL 
(uneridkl show na valem eknnu), 
BUUGE (bnotn akclioin i tazmiRia- 
nlem pobedJte neprigatclta), AMERI- 
CAN FOOTBALL 2 (novi hit koji mon- 
te imatl). Sve ovo nmo 790 din. • kase- 
ta. R«^ liporuke 24 h. S.OB. SOFT. 
Ace Jenoovida 6. 11500 Obrmovac. 
leL 011/873-33Z 

SFECTRUMOVai Kod GAGA SOFTA 
odtad moiete iznajmlpvatl nagnovije 

B ame anlmllcne na kaaeti. Tnllie 
>g' GAGA SOFT, BuL Vdi. Vlabo- 
Tlte 67/S. 23060 Zreidaaln. tcL 
023/63-453. 

Spcctrumovd. ved danas oioiete dull 
ivuk svo)lh na|otn]i)eni)ih igara pf^ 
leleviaora. Ugndnga tona iitog dana. 
Kvaliietno tnw I iefttno - tvega ISOO 
din. Komplei ved pripremiienih defova 
n detailnim upuatvom 1000 din. pou- 
zedein. Coru Stojkorld. Balevar AV- 
NOj-a 16/36. Baognd, teL 011/133-465 
po podne. 

SPEKTRUM • pragrami za tolo .Fro 
gnozer* f .Sam svof tUtem*. Jedan pn>- 
grao) 500 din. Ttmon 011/167-760 
SPEKTRUMOVai Najjeftinije, najlcva 
lltemile. super povez! - MaUniki jezik 
za ipaolume poidetoike - 900 din. Baric 
programlnnte i broiun UVOO - 700 
din. Cvetkoeid Ziklca, NaroAie oaala- 
diaa 1, 11070 Novi Beog^ laL 
011/163-352, 133-205. 

SFEOBUM nathitovi. 30 1 40 din. Bei- 


SFECTRUMOVa zalto da gubite vre- 
me traiedi apirak? Narudlte programe 
odmah! Cena 50 din. - 46 Kb., 30 din • 
16 Kb. Saviaoakl Sala. Cafeva 4. 43^ 
Vlrovttka. 


upoznajte inagu malinca 

ftOKU Beizika. m kasetom i prevede 
mm uputatvetn 800 dm. Fkipust; oba 
ptograma tvega 1250 dini TomlF Co- 
nn. Patiin tflmimbe 62. 11060 Ba^ 
gnd, tat: 770-632 Hi 336-667. 
yu SOFT PREDSTAVgA ZA SPEC 
TRUM: MONSTER COPY - Preaul- 
nuva 6954 prognma. lednoatavna 
upi>it«ba kaseia, uputnva h 600 dinan 
SUPER COPY - pranimava 100% pro- 
gnma. kompllkovana upomba kaaeta. 

E tirva n 700 dinan OBA PROGRA 
1000 diiiara. NEPOBEOiVt ■ PrvI i 
jadini (ugosloveiukl lah-lgn. anallza, 
udenge. kaKta h 760 dinaia NebgM 
)cte^. Rtaa n a ta 10 Bngnd. TcIom 
643-061. 

SPECTRUM - NAJNOVIJI PROGRA- 
Ml: Daily Tbompam superten. Dam 
butten. Empire nghu back. Hotch po- 
rch, ongmali Iz Londona. besplaian ka- 


talog. )aci&id NeboUa. Rii 
HIM Bec«nd. 011/6434)61. 
NaiiMvl)l I na|)e(tini|i prognmi 
SPECTRUM. Moguda cazmena. Ii 
Vakudeidd.'SteaaM 


n's; 


Spectnonovtl! Najbolte, naibrte, najka- 
talog (besplatan). na^inJil prognmi. 
Dngaa Vaaid. Soi4e UtariiHunrld 13. 
21000 Non Sad. 021/^364. 

QLaoft • najveCi l^r prognma : liie 
catuie. Ttenutna itponika. Beaplaian 
katalog. TeL (011) 639-501. 404460. 
4014 m. Bo^ Cawrit. Skendetbe g o- 
va 11. 11000 Beagrad. 

NAJNOVUI SPECTRUM programi po 
20 do SO dinan • Katal^ SO dinan - 
Zato pn prvot narudlbi dobilaie pro- 

K a za 100 dinan. Nenad Sniil)a»ld. 

Tirida 7S. 15066 Sabac. 
SPECTRUMOVaitl Ako ste kupili 
kompntter a oe ziuie od dega da po- 
doete. ne propiutlte priiiku da u tamo 
700 dnara dodete do 22 nezabonvno 1 - 

S I uvek atnlctlvne igre: MANICA MI- 
ER. JET SET WILLY. PENBTRATOR 
WORLD CUP FOOTBALL. HCHTER 
PILOT. SABRE WOLF... Predt^ Be- 

nodid. D. KanUaBda 33. 

vac. lei: 011/811-21 


Kaputeni 2 
DS7-3M66M 


SPECTRUM HARDWARE! PRO- 
DAJEM; KompUt u prodirenie 
RAM-a n 16 k na 46k Iti Mk 
(11000.- din); 4164 (1200.- dm); 
27128 (3300 - din). N. CetfcOvK. j 

1. imW V/*DA7r>nU 







TANGRAM SPECTRUM SOFTWARE 
&> TS do svetikih top ii$ti MOtsTTV ON 
THE RUN (pivi previ OMtavik MON- 
TY MOLA). THE ETC OF THE MOON 
.{Umit Of Midmeh! 31, FIVE A SlI^ 
(fodbidl). ARNHEM |zj llabiteti« D 
DAY-*). IKTrERNATIONAI, KARA- 
TE... Puno noviteta dovolpilh da Upu- 
tM tvc vale aoftvenke aahtm! ^im 
- tojl; BESPLATNE KASFTE tvaidh 12 
prcfraroa i JEFTINI KOMPLETI Pre- 
ko 6S0 odabraolh ptograma. Ako vas 
zanima. )aviie it. alto ne veniieie. opet 
W javitcl ALEKSANDAR VEIJKOtiC 
27. maita 121. IIKO Beopwl 
011/411-924 


SPECTRUM 12 PROGRAMA ZA 
UCEN^E CNGLESKOG ]EZIKA sa 
kaietom 1000 dia. 3S COPY progn- 
ma n kaaetoto 1000 din. 25 RADI- 
OAMATERSKIH prMrama sa ka- 
Ktcoi 1000 din. Traliie BESPLA- 
TAN KATALOG si 800 prcwnma. 
TRTICA GORAN. STEVANA LU- 
KOVICA 9, 11090 BEOGRAD. leL 
011/S63-34S. 


SPECTRUM • ISO ptognma - I.SOO 
din. na 3 vaie, lii 2-600 na moie kasecc. 
PoiediniOno programl 46/16 tO>. SO/30 
din. SaviMKki Ma. 4, 434S0 
ncnrttka. 


Non Speonim Uiib .im.TA SOFT. 
Otvara)utj klub pozlvamo na saradnju 
i dajenw ianenadujuie popuste do kn- 
)a godine. Sa Clandtom kanom sulnl 


Head. 2, 5. TLL 3 (cydooe 2>, 6. 
ARTIST (aaibol^ prognm za cRanfe). 
Salmamo Nordmen^ kaaetofonotn. 
copjr programima na TDK. Scotch... ka- 
setama. KatalM bespiaian. Cijene 30 - 
70. knnpleti IS programa 600. Vile od 
2 kompleta SOO dinara. Zahtiev^ po- 
pn besmctnosti i ubrzano snimi)m 


$ beskoMino Hvoia. Povotjne ajeoe, 
profetionalne snimke. bm i IcaliiRna 
usJuga. korektan odnos. BespUian ka- 
(aiog. .SPECTRUM*. POSTANSKI 
PRELAC 341, SS101 SPUT, TEl. 
osa/st2^s PoaijE is satt. 
SPECTRUM populami prograrai snlm- 
Ijeni iz Speonima i veriBciiani. Kom- 
pietl i p(qecUnaine igre. Qietia kociple- 
u od 10 igara 750 din. Katakig i kaMta 
beiplatni. Iiporuka za 2 dana. Korat 
Ivka Nova 3. MSSl XMiaiici. 


n)e (1.000), DISASEMBURANI ROM - 
II izdanje (1.200). NAPREDNI MASl- 
NAC (1.300). DEVPAC (500). Cena 
KOMPLETA za tnafinac i da)je 3.2S0 
dinan. Priniinik (7007). Uputztva za. 
HOBBIT (300). VALHALLA (SOO). BE- 
TA BASIC (500), EDITOR ASEMBLER 
(SOO), FIFT (400). MEGA BASIC (500). 
MELBURNE DRAW (350), MONITOR 
DISASEMBLER (400). ISPORUKA ZA 
24 Casa. jcoMnuiEB bibuote- 
ICA* FIUPA FIUPOVICA 41. 32000 
CaCAK. telefoo 032/31-20. 


ROLEXSOFT vam nudi nainoiije hlto- 
ve za SPECTRUM u kompMma od 12 
- 14 pro. 600 din. iU potedinaino SO' - 
100 din. Sniinan)e na datasete rikwde- 
ru. Tu su I HALACA. SUPERTEST L i 
2. PAC-MAN, PINBALL 2, ACHON BI- 
KER i mn(» drugi. Roclt N eboj ia , Ce- 
tcMtka tV4, HIM Beograd. teL 
S91-C31. 


Svskoe mieseca nainoviji ZX-SPEC 
TRUM programi u poiusatnlm komple- 
tima (^ 6 ptograma) o Mmo 160 di- 
nara. Tratite kataJog m 700 programa 
Marho Marke*ii. Ot. 27 A- 

/XL 71000 Sanjero (Hi S2S-212). 
DENI Oi MAX SCMTWARE • Nainoviji 
(KOgnmi za ZX Spectnim: AMERI- 
CAN FdSOTSra. ORANK BRUNO'S 
BOXING. COOENAME MAT 2. MON 
TV ON THE RUN. POPEYE. Rok 
mice • 24 (asall Pcddon programiK Po- 
pustl! Rnnko Maksinio^ Radevasa 
Cige U. Beograd, HL 
011/472-246. 


Izuzetnol Kotn^i najiiovijih bit pro- 
. grama za Spectrum, zajedno za kaze- 
I term ivep: KK) din. Radovit BnnlalBT. 
' Soide MaiiahovU 1V4. 21000 Novi 
I Sad (021/2B482). 


Naiao*^ programi za SPECTRUM di- 
rek^ iz Londona po najpovoljnliim 
cenama. TraUte bezpiatan ^zak. Sida ' 
Btoga^ Boezka 19. 11000 BeogewL 
(eLVl/582-lfl. 


' SPEKTRUMOVO-KompietiodpoH 
I nainovijib programa za lamo 700 dina- 
ra. Kewntrin 14: SPY HUNTER. LAZY 
I JONES. SPY VS SPY. TAPPER BREAK 
: DANCE. ERIC BRISTOWS 1, 2 Kom 
plet IS: JET SET WILLY 2, ROCKY 
HORROR SHOW, WIZARDS LAIR. 
SQUASa NICernNE NIGHTMARE. 
PORSHE 911 TS... Komito 16. HYPER 
SPORTS. FORMULA ONE, DUMMY 
RUN (PYJAMARAMA 3). BUCK RO- 
GERS... Kompln 17; FRANIQE COES. 
ONE ON ONE, NIGHT SHADE, ROC- 
KY. TALES OF ARABIAN... Komplet 
18: NODES OF YE50D, DAMBUS- 
TERS. HIGHWAY ENCOUNTER ON 
THE RUN. EXPLOADING FIST. 
FRANK BRUNO'S BOXING... Komplfl 
19; SUPER TEST L 2. CL\SS, ACIl- 
ON BIKES, FLm (nainoviji FUper), 
MOON BUGGY. PACMAN (bolji od 
Miz-Pacmaiia). MICIHY MAGUS... 
Predru DenadiC D. Karaktapta 33. 
14220 Laiaievac, tel. 011/811-201. 
SPECTRUM RAINBOW SOFTWARE 
vam nudi ixbor od pieko 1500 naijefti 
nijib paket programa. TiaBte bezpiatan 
katalog. Mftiftovzki tarto. Moia Pija- 
de 1^ 91300 KuBBMVD. . taL 

091/25480. 

Najboija ponuda za SPECTRUM, naj- 
Doviji ptc^mi. SO - SOdin, bezpiatan 
zpizak. najniie cene zkripti, ^istva. 


«eva IZ 34300 Aranddovac. leL 
034/714-948. 

Z/ZSOFT vam nudi odabrase fcompie- 
le nainovillb I najboljih programa za 
SPECreUM. Takoder NOVOST na 
trl»tu: kompleti najptqmtamiiih igara 


SINIOai- SreKTRUM 4eK anginal 
engleaki. potpuno nov. prodaiem. 
011/003-865. 

Profetionalne taztature za lafunare 
.SPECTRUM' i za .ZX-Sl' pfodajem. 
TeL 011/422-673. 

30 •dabradh korizniekih programa za 
Spectrum iz naSib i vtianih inopiza i 
knjlu. Kazete i upucztvo 1 100 din. Gav- 
nm Mirko, Mazteeva 10. SL Brad. 
JefllDo prodajem procrame za ZX-61. 
DniBO JovBMvU ZllOB .Novi Sad. Ma- 
61 mm Gozkeg 31. 

MC SOFTWABBt SPraCTRUMOTCn 
Najbolli i najnoviji programi u km^- 
tima od 14 - 16 programa umo TOO 
din. a kaaeta. Rok izpMuke 1 dan. Bez- 
piatan kaulog. Konrplet 17; Shadowfi- 
re. Tapper. Cauldron. Dngontorc, Lazy 


SPECTRUM - profesionalni ptevo- 
di. NAPREDNI MASlNSKl JEZiK 
1500 din. SPECTRUM ROM DI- 
SASSEMBLY 1500 din. MASINSKI 
JEZJK ZA AFSOLUTNE POCETNI 
KE 1300 din. BASIC PROGRAMI- 
RANJE 1 BROSURA UV<X> 800 
din. MEGA BASIC uputztvo SiXI 
din. MEGA BASIC na k^ verifi- 
kovan I Hiimljen 3 puta SOO din. 
DEVPAC 3 uputftvo din. DEV- 
PAC 3 na ka^ verifikovan i snim- 
Ijen 3 puU SOO din. SO TAJNI 
SPECTRUMOVOC BASIC PRO- 
GRAMIRANJA SOO din. TRTIU 
GTHtAN. STEVANA LUKOVICA 
br. 9. 11090 BEOGRAD. tcL 
ni/S63-348. 


Jones.... Komplet IS; Spy bunter, Chuc- 
Ide egg 2. SpT vz m, Caiiit, 911 TS.... 
Kom^ei 20; Frankie, KoSarfca, Pyjama- 
lama 3. Rocky, Hyper zpota,... Kom- 
plet 22; Knockout 1. 2. Dam Boater, On 
the run, ByK bitten. Komplec, Out of 
zhadowz. Migbw Magus, Higb^ En- 
counter. Royal Bictalaie (Ocean), Video 
pod. Find gold. Sanl^. Battle for 
Midway MlMevii Zoran. Pere Todn- 
ravtta lOm. 11038 Beegtad. tO. 
011/582-885. 


SPEKTRUMi prodajem Clpove za pro- 
iiKnje memohie za 16 K na 48 K. MU- 
vajevU Rjdralw. 34000 KragHjevac. 
Mioba 3/1. tel 034/214-954. 
Spectreznovdlt! VelUci izbor hitova, po- 
pusn. iznenadenja. uz povoljnu cijenu i 
uvjerljiv kvalitet. Uviehte le! Kaalog 
bezpiatan! MibdfovM Bmnimlc. Kaite- 
lanaka 43. 54000 Oi^ek. 


GbeztSofi - Ni^iovp SRCTRUM 
(BETABASIC 3. DT-SUPERTEST. EX- 
PLODING FIST. HICHWAY ECOUN- 
TER) i COMMODORE ^ogcami (EU- 
TE. PITSTOP Z SPY va SPY 2. DAM- 
BUSTERS). SVE NA JEDNOM MjES- 
TU! Razbijanje zaitita. prebadvanje 
prognuna na cartridge itd. Nazoviie 
041/211-379 i uvjerite hI 
BIT Q,UB - (itajte u UKr-u, kupujte 
kod nasi Odavno imamo Exploding 
(izt. Fianide. Highway Encounter... A 
nj zu veC i Supetteat i mnogi drug!. Da- 

S Baria. Lipa 14/10. 11000 D ee gr ad. 

: 011/542-414. 


CeVHNsODORE 


COMMODORE 64 - paket hilova ex- 
ploding bfi. aue. view to a kill. Ali- 
en 0, Spy vz spy U. Frak 64. nteqwest; 
molete pomilti za 1300 din. Pouzedem 
n kaaetom. Uz paket bezpiatan kau- 
log. Predcag Cvettovie. Bd- 

hnU U/tUn 28. 11080 Beograd. Id. 
708-741. 


COMMODORE 04. Najpopuiami- 
je igre novembra: SABRE WOLF. 
CONNAN, SPY HUNTER. STAFF 
OF KARNATH AUSA. NIGI-IT 
SHADE, EXPlODtNC FIST, JET 
SET WILLY II. Kaaett. programi i . 
poLurina lOOO dinara pouaeeem. 
SUMMER GAMES B sa kaaetom 1 
poStarinom 1000 dinara. Bezpiatan 
katalog. Izponika u roku od 48 Ca- 

tdefpn 011/158-445. 


Pro da |c t t» preko SOO fobriCldb progra- 
ma za COMMODORE 64. Cena jednog 

P rama )e 30 n. din. Caiantovam 
Itet. Specijalno iznenadenje za 
prvlh 20 kupaca - 20 bet|riatiiih pto- 
grama po izboru. TraEte bespiaun ka- 
taiog na adreau: CafltevibL Anke Matik 
3. 11210 Bcognd. 


Za COMMODORE 64 veUld izbor |n- 
vedenili programa ■ igara za korektnim 
uputstivma za ajMoiutne poOetnike. za- 
tim preveden kurz Batika u 12 progra- 
ma (36 iekdja) a 1500 din. Cvetkovit 
Picihag, 11000 Beograd. t^a^• 

karit 12/staB 21 Id 760-741. 


Za .ComaaodoK 64' - pr^ DOO la- 
setnih pnnami. Najn^je; Summer 
pmes II; Glrlt want fun; Sabre wulf; 
Beach U; Tout de France; Koko- 
ton; Wilf. St^ of karnath; Sherlock 
Hoimz: ExpkxUng fist; Stw expteM; 
Pyumarama ni: ^tfire 40, ltd. Proda- 
jera kazetofon. TofkoviO DHlko. Jova- 
aa BaJUa 4. Beograd. 011/426-207. 


ma za val COMMODORE H. Izuzetno 
povoijni uzlovi nabavke. Saved i po- 
mo£ za poCetnike. MMio 2agar. V«ka- 
sovMeva 82. 11080 Beograd. 

011/502-024. 


COMMODOREI COMMODOREI - 84 
- Izaberite iz bezplatnog kataioga ui 


najDiie diene programe aa najnoviiib 
top lisu. pisnt. NAzovrre. uvjeri- 
TE SE!!< Hotvaiek B^ko, Ntaoleva 
13. 42080 VanUlB. tel 042/4iJe. 
Pradajm COMMODORE 64 4kBzera- 
foo 4- joy*ti ck 4 pribor -I- uputzM 4 ODD 
programa (ocatinjeno). Bazar Diaiea, 
470M Karfovac. V. Vlalaivitt 1 
047/34-120. 


COMMODORE VC-20 i 
nom, programima bitno i jeftino pto- 
dajem Siataiiovii Novka Ktn^^ 
12221 Maflovac. Ml 012/04-403. 


COMMODORE 04. Veliki izbor najbo- 
Ijih I najnovijib programa. Ugradujemo 
re set ta ster. B^atan katalog. COM- 
PUTER CLUB 37. Dnl Mdevar 185/1, 
11078 Novi Baogiad, ni/140-12S. 
Prodafora nov COMMODORE 64 n 
dva diojztlfca, kaaetofonom. programl- 
ma. modulima i literaturom. Sabo 
ZoB. Martala TBa 35, 24228 CaataTif. 


IT: KOMPLET '6; 

pipeline Z Cavelon n. MS. PaiTnan, 
Dare devil DenW. Poeter paster. Chnt- 
beit Tombz, Dam busten. KOMPLET 
7: Chiller, Prraniid. Roden Bdt, Quasi- 
modo. Poorball manager, Caouldroii. 
Frak. KOMPLET 8; Valbalia. CXIles, 
Scarrjiet. Mytant, Deep River. Cosmic 
CruiKL Moonueata . 1 KOMPLET 
snlniljen na uvoznoj'BASF kazed lOCY 
din., dva kompleu 1800 din., tri kom 
pleia 2600 din. itd. Spisak prvib pe 
Kompleta je izabo u proRom broji 
Svet korapjutera. Programe moiete na 
niiid na adrezu Kmtt Ongiia. S. J 
Vakotiei 32/Z 11888 BeagnJlltM H 
fdoo 011/533-411. 


OM - STUDIO • Nudimo vun. vettld 
Izbor igaia. pozlovnib programa 1 lite- 
nture za COMMODORE 64 te praM- 
onalnu. brzu i jefonu uzli^. Be^uo 
katakw. CBM - STUDIorMlOa O^ak. 
PolL^323. 


ondMODOR 16/110(44 prodafem i 
tazmenjuiem programe. Cmmoov Ne- 
stor. N. itOt 18. bbofaraa. 


COMMODORE 16 - prodajem progra- 

me. Povdino. IJnblzav^— ■* 

efctobar 302/6. 19210 B 


Pndajm COMMODORE 16 kmnplet, 
mote zaroena. kOhaRov Mimlav, 
23000 Zreafoate. Koztt Radaa 0, 
023/67-733. 

CO»fM9fi(MIE 64 • Kateu H progra- 
mcHD i uputztvo za: Simon's Basic a 
primjeri ISOO din.. Easy script 1300 
din.. Pracdcalc 1800 din. Bezpiatan ka- 
talog igara I korizniCkih pr^nma Iz 
matemadke I elektroeennife. laac 
Poian. Maneb SaMdera 9. 71000 la- 
zMev« HL 071/24-995. 

CObfMODORE 64 za prozorima. M- 
kazivaoje podataka u own ptocora. 
Kaaeta. program, uputztvo 1499 din. 
OugB Pavel Prato 20. 21470 Bat- 
ki Pe Uo v ac 


KCNdODORai Preko 2000 p 
fved izbe. . 
na povDljiM 
. Elite. Qm 
F aked n 10 pio- 
oama nmo 1200 din. AadrUk z£a- 
fce. n bulevar 34/52. Novi Bec«Bd. tel 
011/131-641 (od 17 h). 


COMM(N>ORE64 - pro6uioikatsi 
prevodi. REFERENCE GUIDE 
1700 din. PRIRUOflK od C64 1300 
din. MASINSKI JEZIK 1300 din. 
C64 CRAFIKA 1000 din. C64 MA- 
TEMA’nKA 1000 diii. PRACn- 
CALC 800 din. DISk 1541 700 din. 
SIMONS BASIC 700 din. C64 BA- 
SIC TOO din. GRAF SOO din. MUL- 
TIDATA 400 din. HELP 400 din. 
EASY SCRIPT 400 din. PASCAL 
400 din. TlmCA CORAN, STEVA- 
NA LUKOVICA 9. 11090 BEO-~ 
GRAD, tel 011/563-348. 
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IGRE KOJE DOLAZE 


THE FORTH PROTOCOL 

Spectrum/C-H HCP, 


igra |e, u svetu koji pnkazufe 

Frederik Farsajt, krajn)e ozbiljna. Za- 
sniva se na sadriaju isoimene knjigs, 
koja je vec duie vremena bestseler na 
Zapadu, i sasto|i se iz tri epizode. Sce- 
nario bro) ! bavi se kndom NATO do- 
kumenata i u stvari je sirategiiska igra 
avanture. Scenario bro) 2 je slitan, radi 
se samo o potrazi za ukradenom bom- 
bom, dok je scenario broj 3 borba (tipa 
arkadaj izmedu SAS-a i KC6-a. 

Pr\'e dve iere koriste sistem grafickih 
simbola (iconsi, s]i£no nekom Madn- 
losh ill GEiM programu, i uz njihovu 
porooc krecemo se kroz priCu. Cela 
sn-ar je krajnje izazovna, uz bezbroj tri- 
kova od strane neprijatelja. U igri po- 
sioje datoieke koje mozete da konsui- 
lujete, strazan i zapisi koji \-am po- 
mazu u vasoj misiji. 



Od dokumentaeije koju dobijaie iiz 
Igra nematc puno konsti, sto je vero- 
vatno uradeno namemo imate sfaian 
pfegied svog napredovanja u grafik koji 
van pokazujc vai uspeh sa MJ5. 

Igra )c tcJka i siozena. i preporudiije 
mo )e svima koji traie, u suStini, mie- 
lektualni izazov. Mislimo da le izvan- 
redna. 


GOTOHEU 

Spectrum, Triple Six, ' 


Smatramo da je samo zasicenosi le- 

mama konvencionalnih lavirmt-igara 
inspirisala autore da naprave tako neu- 
kusnu igni kao $to je ova. 

Igra je duga i kompiikovana i sastoji 
se u odlasku u pakao radi spasenja du- 
k vakg prijatelja koji je tamo dospeo 
)er Me mu neoprezno, u iremilkii besa, 
rekli .idi ii pakao' Igra predstavija jed- 
nostavni tip lavinnta. ah vas proganja 



|u leteci nadgrobni spomcmei, veiala i 
giljotine, duhovi ko|i na vas bacaio 
noztve. Branite sc tako Sto \i na njih 
bacate raspeca. No. tu su i paukovi i 
drugc ale, a vi imate samo tri zivota i 


ako ih izgubite osudeni ste, kao i vaS 
prijateij, na vedti pakao. 

Dok igratc, morale da odrzavate svoj 
nivo duhovne energije koja se moze 
poi«dati uniScavanjem neprijatelja ill 
prikupljanjera svetih kntova sakrive- 
nih u lavirinnj. Ima ih sedam i mozete 
da spasete duSu svoga prijaielja samo 
ako prikupite svih sedam. 

Igra ima vi§e od so ekiana, koji su 
svi razliciti pt^ledi na isti lavirint, Ako 
volite igre tipa lavirinta sigumo ce vam 
se i ova svideti. Puna je obrta, ali i lo- 
kg ukusa. 


AABATRON 

BBC, Bevan, * 


Igre pogadanja cilja uvek su imale 
puno pristalica, pa verovatno m ova 
nece biti izuzeiait ipak, moramo pri- 
znati da je jako dosadna. 

VI ste mladi kadei koji mora da unii- 
ti horde groznih mutanata. Oni se kre- 
cu pojedinacno ili u malim grupama. 
Neki su vrio inteligenini i nepresuno 
traie nacin da vas uniste, dok se dnigi, 
glupi, samo muvaju oko zidova. 

Ciij Igre je da prodete kroz 20 nivoa. 
Za to ste opramljeni laserom koji ima 
neograniceno puno munieije. ali su i 
mulanti naoruiani. Sto je jos gore, ito 
ih vik ubijete poslaju sve pametniji. 1 
kao da to nije dovoijno, svaki nivo teii 
je od prethodnog. Tako je, kao i obiCno 
kod ovakvih igara, lakk to reci nego 
’ostati ziv 



Igra se preko tastature ili uz pomoc 
dtojsiika, sa ili bez zvuka, a moze se 
poieti na bilo kojem od 20 nivoa. Ovo 
bi trebalo da bude korikeno i kod dru- 
gih igara ove vrste. 

Uprkos svemu, igra nam se uCinila 
prilicno dosadnom. Nivoi se medusob 
no nc razlikuju mnogo, i nije vam po- 
irebna naro^ita vdtina za ubijanie ne- 
prijatelja. Ipak, treba vam brzina. 


AVIEWTOAKni 


C-64. Domark. 


.Zdravo, zovem se Bored. Dzejms 
Bored i upravo sam zaviSo sa igrom 
pravljenom prema poslednjem nlmu 
Dkmsa Bonda. Nisam joA gledao film, 
ali vam mogu re£i dosta o igri Propia 
stvar.' ^ 

Tako pricii o igri poiinje naA engleski 
kolega. To vam je dovoijno da pregrize- 
te kapsulu sa cijanidom sakrivenom u 
vaAem Aupljem zubu ili da se jednostav- 
no isplacete zbog novea koji ste dali za 


Gini nam se da se ku6a Domark up- 
ravo spremala da kiene ozbiljno u izra 
du softvera kada je neki .genijalac" do- 
Aao na ovu ideju s Bondom. 

.Setio sam se!" - verovatno je uzvik- 
nuo - .Hajde da uzmemo par naAih jef- 
tinih igara, malo im proraenimo grafi- 
ku I natovarimo ih na leda novom Bon- 
dovom fiimu.' 

A View to a Kill su u stvari tri igre na 
lednoj kaseti. odnosno disketi, a svaki 
deo se ucitava uzasno sporo. 

U celini igra je veoma sii£na Ghos- 
tbusters-u. U prvoro bloku se vozilate 
kolima po celom Parizu pofcuAavajufi 
da uhvaiite neprijatetjskog a^nta koji 
se spustio padobranom sa vrha Ajfelo- 
ve kule. U reklami igre tvrdi se da je 
napravjjena neverovatna kombinaeija 
3D grafike i krupnog plana, ali se to ne 
da zapaziti 

Drugi blok je ocajno loAa iraitKija 
DBS-ove igre Mission Impossibilc, Tre 
ba da vodate Bonda (Hi bolje re£eno, 



igru. 


jcdnog propaJog balctana u cmim pan- 
talonamaj po Gradskoi vecnici San 
Franciska, traieci korisne predmele iz- 
begavajuci napade neprijateljskih age- 
nata. .Ako ste igrali Mission Imposslbile 
znate tacno o cemu se radi. A aim ni- 
stc. unda je obavezno kupite. 

Treci deo se dogada u rudniku silici- 
tiima lili ned^ slicnog) u Kaliforniji 
gde treba da pronadeie i demontiraie 
nukleamii bombii. Ovo jc najbolii od 
tri bloka. ali i dalje mAta narocito. 

Drugim redima, igra nam se ne svi- 
da. Smatramo da softverska-kuc? mo- 
raju da shvate da to So se sadrzaj igre 
bazira na TV seriji ili fiimu nije samo 
po sebi dovoijno. Igra mora da zadovo 
Iji i neke dnip zahteve. 

Ipak, sigumo ce bitr hit, zahvaljujuci 
pre svega fiimu i muzici grupe Duran 
Duran. 

DYNAMITE DAN 

Spectrum, Mirrorsoft, *** 

Na prvi poglcd Dynamite Dan izgle- 

da kao joA jedna u nizu igara tipa iavi- 
rinta, tipa Manic Miner-a ili Jet Set W- 
lly-a. Dan )e lajni agent fiji je zadatak 
da spreci podlog dokfota Blicena i nje- 
govu zavodljivu asistentkinju Donu da 
zavladaju svetom. 

Ali, sve ovo potpuno je nevazno ka- 
da stariujete igra - ono Ato treba da 
znate jcste da postoji osam paista di- 
namita sakrivenih u kiici {laviriniu} ko- 
le treba da pionadete, da reznestfe sef, 
uzmete planove I Dana bezbedno izve- 
dete napolje. A to nife lako Postoji oko 
siormu soba, svaka sa tcAkom zagonet 


kom koju treba da reAite. Posle dosta 
trada, a mi nismo podetnici u ovo- 
me, uspeli smo da prodemo samo 12 
soba.' Neuobidajena, ali prijatna novina 
u igri je to Ato, ako izgubite iivoi ne 
vradafe se na podetak - opomenuti ste, 
all nastavijate dalje. Mozete da poveda- 
vate broj svt^ih bodova skupljanjem 
namirnica na koje nailazitc, kao sio su 
laja, sir, voce, kolad, sladoled, caj ili su- 
pa, Svaki od njih ima svoju yrednosi. 



Sve u svemu. igra nam se dini zabav- 
nom i izazovnom iako posle izvesnog 
vremena podinje da biva zamoma. 


ROAD RACE 

C-64, Activision. 


Road Race je veoma zanimijiva i 

kompiikovana igra. Na podetku, birate 
protivnika u tmi. pri cemu mozete ima- 
ti manje ili vtAe srece. Zatim birale put, 
koji ide od zapadne do istocoe obale 
SAD. Kada ste izabrah i put dobijate na 
ekranu mapu i vremenske uslove na 
putu- Mozete da birate i vreme poias- 
ka, Ato je vaznije nego Ato vam se dim - 
nije dobro da stignete na cilj u vreme 
guzve ili kada je vreme loAe. Kada ste 
jednom krenuli morale stalno drzati na 
Oku brzinomer. vreme polaska i radar, 
ima bezbroj zamki, s brzinom, koje vas 
cekaju, pa ih dik iziKgnite ako mo^e. 



Plasman u irci je vidijiv zajedno sa 
protekiim vremenora. a postupak bira- 
nja I stizanja na odrediAte se ponavija u 
svako) etapi do kiaja trke. Konadni 
plasman vam se daje na ekranu i 
mo2ete se smatraii zaista veAtim ako 
udete medu prvih desei. 

Dzivali smo u i preporudujemo 
je svim zaljubljenicima u trke. 


FRANK BRUND'S 
BOXING 

Spectrum, Elite. ' 


Boks je uzasan sport, iako ne treba 

poncati vestinu i hrabrost potrebnu da 
bi neko postao Aampion. Za ovu (era 
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IGRE KOJE IGRATE 


oj)e vam potRbna brabrost - dovoltni 
$D vam samo veiti prsti. 

I$ra se nx^ igrati i prdco (asQtute i 
uz pomoi dzof^, a aa oba naiina 
inute iirofc izbot boksenidb gardova i 
udaraca, od direkta do aperkat, udara- 
ca u glavu ill lelo. Svt je to ipak bezbol- 
DO. Samo zamiiljate ^ dahfete i ska- 
ku£ete oko vetik^ Alija libra. 

Qij igre je da piriMdite osam bcrisera 
za redocii i da osvojite btulu avetsfcog 
SampiOData u teikoj kat^orip. Ekns 
ft p^eljen m dra - u gcHujem se 
vide le^tat 1 ostak informadje o me- 
bu, a u donjem sama borba. U pobetku 
vam izgleda da je antmadja gruba i da 
oemate osebaj a kontrolu svog bokse- 
ra. Ali, postepeno naubite k(^ su ti|rice 
za udanx, a koje za kretanje. Prsti be 
vam brzo postati veiSb kao pesnice bok- 
sera. 



Stid nas je da priznamo, aii zaista je 
pravo zadt^jstra kada tresoete sv<^ 
protivnika. 


GLASS 

Spectrum, Quicksilva, * 


Kada ubiQte igru sigumo be vam se 

oteti jedno .Ohhr - b^ na ekranu ai 
izvanredne. Koriste se sve nijanse spek- 
tn: od plave do iute. Ovo je po tipa ar- 
kadna igra, u kojq se bohte na tri ekra- 
oa svemir^ sceragrafije, izbegavajud 
da budete pt^eni i skupljajubi tako 
poeM. Postoji 14 nivoa igre, vk prema 
vaiim poenima. Ato ste bai jako lod 
otvoteno be vam se saopititi da niste 
niSta boiji od obibnog dasaika Com- 
modoK-af Kako postajete sve boiji, oa- 
predujete od irecerazi^og buvara do 



gaiaktibkog bistaba. Mi se nismo probili 
dalje od buvara svemiiticog zootoSiog 
vTta. Pri dnu ekiana vam je kootn^ 
tabla sa podadma o isteklom vremenu 
i jabini eneigetskog Stita, kao i Imliko 
vam je od tii zivota ptet^o. 

posle izvesoog vremeoa 
igra pobii^ da vas zamaia jer se po- 
navljaju sUino isti ekrani. iako izviiu 
razlibiti Deprijateljski brodovi kako do- 
lazite na tek nivoe. Boje i grafika su iz- 


vanredni, kao i utisak dubine. Moiete 
da vidiie svetnitske btodove kako se 
ppjavtjuju u daijini, postajn sve ved sve 
dok oni vas ili vi njih ne raznesete. Za- 
ista pravi rat zvezda. 


mmr 


m 


I gra je napravijena za IBM i IBM- 
•kompatibiloe mafine, i kao fto se 
mo^ i obddvati. fina je i mobna. 

1 ni malo oalik na slibne igre, avanture. 
za kubne rabunare. 

Ukratko, igra vam dozvoljava da kre- 
iiate i kontroliiete vik avanturista koji 
su krenuli u ek^iedidju, a u potrazi za 
pljabkom i slavom. Sto je iibnost 
od Ili cela grupa usj^ija postaje i 
mocnija. 

Ako su vam poznate igre Dungeons, 
Dragons i slibne onda bete bid u svom 
clementu.Svaka Iibnost ima svt^u ^ 
djalnost • dobar je borac, zna 
ni»£ju i slibm. U ubesiraje od jed- 
nog do kst igraUdStovremeno, pn be-i' 
ma. svaki kontsolBe jednu Hi vik liS^'- 
nosti. 

Kao u $vim' jgrama ove vrste i ovde 
je bar u kompiikovaonn zapletu i 
mncdtvu dt^adaja, pa vam je potrebno 
da odigraCe vik igara da blste se po^- 
DO upoznali sa sadiiajem. Radnja ^ 
se odvija u zamku, u dalekom i m^- 
Dom si^jem veku. libnosti odlaze iz 
Minka i na dn^ lokadje, kroz tavirin- 
te u slavu i avantoru. 

Pa, ako imate pristup IBM-u, vredi 
imbati. 



nivou uraditi kako biste uspeino pre§li 
u sleded. Nakon oznake svakog nivoa 
napsana su tii broja: prvi ozoabava ko- 
lilm dijamanata je potrebno da sakupi- 
te kako biste uspeino pceili u sletMi 
nivo, drugi kolito poena donosi svaki 
uzeti dijamant i trebi koliko imate vre- 
mena da obavite ceo zadatak. 


BOlMRDASHn 

Nakon c^romnog uspeha igre BOU- 
LDER DA^ na se pojavio nasta 
vak ove igre: BOULDER DASH II. Sve 
§to vazi za prvu to nije se promeniio 
ni u drugoj. laloi aa, ako klite da zaus- 
tavite igra, pridsaite taster 'SPACE' 
(pauza u igri). Ako klite da uzmeie di- 
jamant kqi je pored vas ili da gurnete 
kamen, ili uniitite deo zemlje, a da se 
ne pomerate sa mesta driite piidsn’uto 
dugme za pucanje na dzojstllm i pome- 
rite paliai u neld od bedri moguba 
pravca. Inabe, cilj igre je neptomenjen, 
da bi se pieSlo u slelefi nivo potrebno 
je da salmpite odredeni broj oijamana- 
ta. Pre nego §to damo opis svakog ni- 
voa i vodib kioz i^ dajemo pokove za 
besmrtnost i Inranje proizvmjnog ni- 
voa. Da biste posdgli besmrtnosi otku- 
ajte stedebe: 

POKE 25n2,234:POKE 25113,234 
Ako klite da udte u bilo koji od 80 
nivoa ba ikakvih ognmibenja i odatle 
nastavite sa i^rom otkucajte: 
POKE17SOS,6;POKE17524,1;PO- 
KE17528,1:POKE17S50.16;PO- 
KE175S4,1 ^ 

Sada omo vam predstavid 15 ^av- 
nih nivoa i tebi $ta je potidmo u kom 


A/1 10/15/240 Prva prepreka na toju 
oailazite u ovtHn nivou jesu kockice 
koje fleiuju. Fixed njih morale jxobi 
da vas ne dodirnu i napravid im put do 
zida u levcm ddu eknna. Kada jedna 
kockica bude pored zida oslobodite ka- 
men koji be je tu po^d i uniJdd. a 
samom dm i snditi w zida. Primed- 
bete da ne postoji dovoljan broj dijama- 
nata za pidazak u sledebi nivo, $to zna- 
bi da ih morale stvorid. To po^kte ta- 
ko $to ocisdle zemlju ispod borizontal- 
nog zida u levom ddu ekrana i oslobo- 
dite Icamenje koje k pasti na taj zkl i 
pretvorid se u dijanunte. 

B/1 75/03/150 U ovom nivou ne postoji 
ni jedu dijamant, a stvoribete ih ako 
zatvorite z^u masu sa ieve i desne 
gornje strane. Kada masa i^ni prazao 
piostor pretvorice se u dijamante i on- 
da ih slobodno sakupljajte vodebi rabu- 
na da se ne zatvorite. 

C/1 16/25/150 Za prolazak u sledebi ni- 
vo potrebno je da veito prodete pored 
kockica i sakupite dijamante. Prolaziie 
vrio pazljiyo jer dodir sa kockicom zna- 
bi uniitenje i ponovni start igre. 

D/1 50/05/60 Ovde je potrebno da obis- 
tile ptostor oko zdene mase i ostobodi- 
te kockice koje u dodiru sa masom 
uniitavaju prosior oko sebe, a samim 
tim vam otvaraju put do dijamanta. 
Vodite rabuna da ne ostanete zaroblje- 
ni na desnoj strani ekrana gde su dija- 
manti jer se zelena masa stalno poveba- 
va. 

BONUS 82/0S/8O Ako uspebno savlada- 
te ovaj nivo dobibete nagradni iivot. 
Kako uzeti dijamant izmedu Be$ujubih 
kockica, a da p ne uniJtite poki^jte 
sami da otkrijete. Sve zavisi od irenut- 
ka oslobadanja kockica. 

E/1 05/20/30 Ovo je jedan od lakSh ni- 


voa. Sa vrha ekrana padaju dijamanti i 
kamenje na ptavu platformu na koji^ 
se kntko zadriavaju. Dok su dijraanti 
na platformi sakupljajte ih vodebi rabu- 
na da vas Immen ili dijamant ne pi^- 

df. 

F/1 30/05/200 Nivo iz dva dela. U 
ptvom morale veSto probi pored kocki- 
ca. PokuSajte da uhvatite ritam npho- 
vog kretanja i nebe biti problema. U 
drugoro delu monte da sakupljate dija- 
manie. Posted opasnost da ostanete za- 
roblieni izm^ kamenja ili da zatvori- 
te iziaz. Kada ste saku|nli dovoijan Ixoj 
dijamanata morate se vratiti istim pu- 
tem. 

G/1 08/20/200 Sakupiti dijamante u 
ovixn nivou nije veliki probion, aii do- 
a do vrata zahteva od vas dosta ve5ti- 
ne. Morale osloboditi kockice i praviti 
im put do zida gde ih uniitavate rukbi 
pri tome ad. To monte ubiniti vik pu- 
ta jer su vrata na levcq stnni, a zidove 
ndite sa desoe tone. 

HA 30/05/200 Primetibete da u ovom 
nivou ne postoji nijedan dijamant bto 
znabi da ih morate sami stvotitl U te- 
vom ddu eknna nalaze se kptiri, a u 
desnoffl zslena masa. iz BOULDER 
DASH 1 poznato vam je da se ieptiri u 
dodiru sa zdenom masom pretvanju u 
dijamante. Ali nije tako 1^ natenti 
leptire da vas pnte b zdenoj masi. 
Zato pazijivo uniStite deo zemije (Ao 
koje se ktku Sto be piouzrokovati po- 
metnju u njihovom kretanju i dov^i 
ib do zelene mase. 

BONUS 06/10A0 Pazijivo sakupijajte 
dijatiiante vodebi nbuna da ne dodir- 
nete i l^ra. a ni kockicu koja Mu- 
it 

l/l 75/05/160 U ovom nivou najvaznije 
je da sinhronirajete vak kretanje sa 
koddeama, a ostak) je Iako. Potrebno 
je da se vrIo precizoo krebete i na poje- 
dinim mestima da zastanete i malo sa- 
bebte. 

JA 18/05/200 Verovatra vam je poztu- 
to da kada bmenom pogodite ieplin 
on se pratvan u devet dijamanata. U 
ovom nivou to je vaS zadatak. Prvo ih 
oslc4)odite, a zarim ib kamenjem uniS- 
tavajte. 

K/1 21/05/200 Pri vakm prvom pito- 
tu oslobadate veliki broj kockia koje 
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vas SVC vreme pme. hnajte u umu da 
ewe niso brie od vas oko da dalje ba 
panike, iako «i vam kockice za peu- 
on, sakuptjajte (bjainante. Sa^iajie 
lb tedom kako sc ne bi zatvorUi, jer ]e 
pul kojiiu ste jednoai pro$ii puo kocki- 
a. 

1/1 35/1S/240 Nivo koji zahteva vrlo 
oprezno kretan)t Treba da se piovlad- 
te izmedu zidova i sakupijate di)aman- 
te! jedan pogrtian potez i mozete osta- 
ti zaruUjmi ill da n^de zatvorite ie- 
dan dijamant Sto moie Uti kobno po 
vas jer ih ima taino onoliko koliko mo- 
rale da sakzqiice. 


iOfAJS 02/15/90 U OVOID boots nivou 
kockke se kre^i gore-dole. Vai zada- 
tak jeda sa levog dela ekrana ptedete 
na desni. voded radina o kretanju koc- 
kica, uzmete dva dijamanta i stignete 
do vrata. 

M/1 01/25/200 NaJmn prvog uz^ di- 
jasunta saznacete gde $u vrata i na taj 
naCis formiiajte prmaz du vrata. To ra- 
diie tako ito ^ na penedinim mesti- 
ma iKopustiti odredeni broj kamenja i 
dijanunata svt dok u redu u kojem su 
viau ne budu samo dijacand. IXup- 
{ije oecete mod da stignete do vraia. 


N/1 21/20/200 Poodmo je da sakupite 
odredeni bn^ dijamanaia voded 
na da vas kockice ne dodirnu, vrlo pre 
cizno kretanje sa povrenmim ra 
□Jem kako Uste uhvatib ritam beta 
nja, 

0/1 16/10/200 Potrebno je da kame 
nom uniitiie sva Miri leptira kako bis- 
le dotnli dovoliaa broj dijainanaia.Vo- 
dite radina da « ostanete zarobljeiu 
jer se u ovom oivou na odredenom 
mestu zid sam stvara. 

P/1 20/10/200 Niita Idde, samo tieba 
da sakupite dijaimnte. Menu ni ktpti- 
lova ni koddea m zelc n e mast Ali, sa- 


mo jedan pi^ieiaii potez dovoljan je 
da osooete zarobljeni. Takode vam se 
vrlo lab) moie de^ da zaiobite vrata 
iti ne moiete da sakupite dovc^n bnq 
dijam^ia kc^ ste zarobtli zb^ lobg 
kinanja. 

BONUS 01/10/20 Uzeti di)amant i cslo- 
boditi kocke kako biste mogli da dode- 
te do vrata. Oprezno se ktedile. 

To tH bilo sve ito se ti£e nivoa 1 ali 
. kao So vam je poznato postoji i nivo 2. 
3, 4 i 5. IdejDo su isto uredeni osnn Sto 
je raspored dnigaUji (daleko teii) i Sto 
imate manje vtemena na raspolaganju. 

Zoiao Mokuiaski 


WIZARD’S LAIR 


U pHdiom broju dobili ste a|&raa 
prikaz ove igre, a sada. po obeanju 
stiie i mapa os^ih S ^jraiova. 
svTdmg hnate njeeovo ime i bn^ 
a posh; sedmog imate i Tegendu ko^a ce 


vam puDod da lakk pntite simbole u 
mapi. Od letos kada se igra pc^vija, si- 
gumo su je neki od vas ve£ zavr^ 6ak 
i bez mape. Ako oiste, udojtc WI- 
ZARD’S LAIR, uzmite mapu i igrajte. 
Meslim da ce vam sada biti bat mab 
Iali5c. 

AJeksandar VeljkovU 
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“ surivena vrata 
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• stala9iiit ’ 

“ po li ca ra nn jige 
■W lav! 


Program: 


BOMBARDER 


Ratunar: Galaksija 6kb 
Autor: Seaad Balint 

Igra bombanier spada o akcime ig- 
te. Scenario igre zahteva dosQ oiaAte. 
Vi ste £lan pesade bombaidera i kon- 
trolikte dve stvari: izbacivanje bombi i 
pucanje u praveu kretanja. Is^ vas se 
nalazi grad lu^i treba uniStiti. i to Ato 
pre jer se nl Inmbarder lagano all ne- 
umoljivo spuAta prema tlu i svojoj ko- 
na^oj sudbini. Prilikom bombanlova- 
n)a treba obratiti painju na viAe stvari. 
Pno: treba viAe bombardovad zgrade 
sa leve strane ekrana jer ojih ne moiete 
uniAdti pucanjem. Drugo: oe treba os- 
tavljati viAe zgrada jednu pored drugt 
na istoj visini. jer ih nedete modi uniAti- 
ti pucanjem, iako su meci dva puta brzi 
od bomcumlera. Trede: rteke od bombi 
ili metaka mogu zakazab. Naravno, 
ako vam se neka zpada nade na putu 
to de dovesd do spektakulame ek^o- 
zije bombardera i kraja igre za vas (sre- 
dom igre. jer bi to inade mo kiaj svega). 
Na kraju igre radunar vas izveAtava o 
procentu uniAtenib zgrada, dok vas u 


Toku igre sve vreme obaveAtava o pro- 
tekiom vremenu i postignuiom broju 
poena. Zadatak i pored toga Ato izgleda 
teiak. to uo[^e nije, jer je srecom pro- 
tiwazduAna odbrana gr^a zakazaia. 

MUaa Dragutimnii 

IGRADISKOVA 

Radunar. galaksija 
Autor; Voja Mihajlovid 

Program igra diskova (ili kako se po- 
neM naziva JAanajske kule') jedna je 
od pc^Htlami^ logiQdb igan [Hsaiiih 
a radunar. C^is igre za tazliku od nje 
same nije komi^ilcovan. Pied igradima 
se nalaze tti itapa; na jednom od Atapo- 
va nalazi se osam diskova. ZadUak je 
igra^ da prebad ovih osam diskova na 
^lo koji od druga dva Atapa (ito je, na- 
lavno, malo olakAaoje), pii demu jedi- 
Do treba da pazi da ne stavi vedi disk 
. namanji. 

Za ign je potiebna dobia iamcentra- 
dja jer se vtlo Iako ii^ubi titam preba- 
dvazqa diskova. pa je do konadnog re- 
Aeoja ptKtebno utroAiti mmgo viAe od 
miniiTialnih 256 pottza. Igtaiesaizu- 
zetno btzom ^lokcm i pored toga Ato 
je poana u bask-u. 

NfoadBaUm 


Radunar: ZX Spectrum ’ 

Program: All ^a (A] 

Tip: akeiona igra 

Autor: Mario Mandid 
Program: Svemirska prida (B) 

Tip; stntegija i avantun 

Autw: Tomi^v Talan 

Izdavad: IRO .Suzy Soft* 

Cena: oko lOOC din 
U lepq kaitonskt^ kudji formata 
dfepne knjige nalazi se kaseta sa dva 
programa i ki^a sa uputstvom za 
njihovo koiiAdenje. 


AliBaba 


Prida kaie da je mladi Aii Baba ukrao 
nepoAtenastedeoo blago od stiaAnog 
KarambaAe. Program 1^ uditavamo 
uvodi nas u najzanimljivjji trenutak 
ove pride, HarambaAimi osvetu. 

All Baba je uAao u lavirint u kojra se 
nalazi 10 vreda sa blagom. Uvirint je 
pun HarambaAinih la^nika koji te ' 
vre& kradu i odnose ih u sve^ odaje. 
Zadatak igrada je da pomogite Ali 
Babi da progoni razbojnike dok nose 
vrede sa dIjJot. Ato ih stigne, oni ce 
blago ispustiti i pobeci. Medutim, 
Haramb^ smiAIja kako da se osveti 
naAem junaioL On je upomo za 
petama mladog Ali Babe. Ako ga 
stigne, Ali Baba ce izgubiti &vot. 
Jemna odbrana od ovog napasnika je 
zid ki^m se. u bUo kom trenutku, 
mote pregt^iti lavirint Igra se 
zav^va onog trenutka kada Ali Baba 
izgubi sve divote ili mu lazbojnid 
o^esu sve blago. Povremeno se u 
lavirintu pojavliuje idjuc kojim se 
otvaraju odaje u kojima razlx^nici 
duvaju blago. Svaka spasena vieda 
donosi izvestan bro] poena. 10 000 
poena dine novi Aivot za Ali Babu. 

Igra ima viAe nivoa. Na svakom od 
njih izvesno vreme mora se odolevali 
najezdi kradijivaca. Naravno, tokom 
igre oni postaju sve lukaviji i biii. 
lato igra pre^avlja varijantu 
.Pacman'-a, ona u sebi sadrii t detalje 
toji je dine sadrAajnijtm. Svakako 
najvazniji je originaini scenario koji 
be»mu6ioj jumjavi daje neki smisao 
i vek igrada uz kompjuter. GrafiOu 
reAenja de se dopasti i 
najrazouAenijem ljubicelju arkadnih 
igara. Kretanje likova je glatto, a 
postoji i animaeija unutar samih 


sprajtova. Piijatno iznenadenje 
pm^vlja mogudnost izbwa 
koinindi. Kietanjem Ali Babe moAe se 
upnvljati i lodA^jem svih palica * 
toje Imiste ulaze vezane za tastatuni, 
AGF, Sinclair... Na talost, duveni 
.Kempston* ne moze se prikljuSti. 
Detalj koji ostavija lep utisak briiljivo 
je uradena muzidka ^loga za igru. 
Melodi^ prati ceo tok igre. Po voljj 
nt^ se ukQuditi ID iskljuditi. 
Spomenimo i ^dardnu opdju-Hdd 
za privremeno zaustavtjanje ipe, kao i 
komandu za lesetovanje ladunara. 

Ali Baba ima tu datt da ulazi u 
istoriju kao pm domada tomereijaina 
arkadna igra. 


do pianete ;mkuptjajudi porez u 
oUiku ttovdanih j^nica-Joedita*. 
Kiediti se mogu uloiiti u kuponnu 
novih svemiiwh brodova koji de 
ojadati snagu igradeve Bote. Jada Bou 
de lakAe slomiti otpor j(^ nepotorenib 
planeta, a to donosi nove piihode, a 
zatim ji^ vedu Sotu, pa nove pianete... 
Vreme za igru je ogruideno na 
odiedeni broj vremenstdh jedinica 
.daiuma*. ipa.iina preto 60 000 
varijanti i. prema redima autora, 
potiebno je oko 7 godina igranja da bi 
se ispitale sve mogudnosti programa. 
Ekran je podeijen na netolito 
.prozora' u kojima se prikazuju 
podaa 0 planetama, sveminkim 
orodovima. a tu je i karta galaksije, 
redovni izveAtaji brodskog 
tompjutera, kao i pogled u svemir. 
Komunikaeija sa radunarom odvija se 
preto sistema menija. Pridskom na 
dugme igrac biia ^nu opdju. 
Anunadja ekrana je vrlo Atura. aii u 
igrama ove vtste to i ne predstavlja 
neki nedostatak. 

lato postoji mnoAtvo inostranib igara 
$a sliteom temom, ovaj program 
poseduje ne^ ito de vas satima 
vedvati za radunar. Kako to i dcdikuje 
svih deset stranica uputstava uiadeno 
je pomodu radunara. Uputstva $u 
jasna i zanimijiva. A sada ukljudimo 
radunar i pogiedajnio Ata nam je to 
Suzy ponudim na svojim prvim 
kompjuTerskim kasetama. 


10 NAJBOLJIH OVOG MESECA; 



1. FRANK BRUNO’S BOXING 

Elite 

9 

2. HIGHWAY ENCOUNTER 

Vortex 


3. EXPLODING FIST 

McOwurae House 


iNODESOFYESOD 

Odin 

8 

5. FRANKIE GOES TO H(HXYWOOD 

Ocean 

8 

6. DALEY THOMP. SUPERTEST 

Ocean 

7 

7. RED MOON 

Levels 

9 

6. FAHRENHEIT 3000 

Finbiid 

7 

9. MONTY ON THE RUN 

Gremlin 

8 

10. 3D TANK DUEL 

Reattime 

6 


Aleksaadar VdlkovU 
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SCROLL u basicu 
kojj ga nema 


Piie Zoraa Nikolii 


U 3111)00 '$ Basko. Icao sio )e poznaio, postt^ 
mnoitvo naredbi koje obopcuju mace si- 
romaiao Basic ugradeo u CommodoK'64. 
Koristed sve cdakSicc lisfe \'a{n pri progntmraoiu 
Qudi Simon's verovatoo sc jednog upita- 
ti kaJco bt sn^ama Basiu ugcadenog u CM 
postigli neke efeloe. P(^aza^o na koji se okio 
poetize sktolovanie ekrana pomcku Simon's-a (koji 
inace ima naredbu SCROLL}. 

Sada kad smo sebi postaviti probiem koji treba 
rekiti prvo Sto bi nam palo na pamet, kao au^ce 
rdenje, jeste program u Basicu u>ji bi vriio postar- 
Ijeni zadatak. Taj program bi iz^^o: 
]»EM-mKM-SS296 
2IFORS-.38TO 1 STiP -1 
3#FORX-ITO960STEP4l 
«POKE(EM-f-S-»-X + l). PEEK(EM-fS+3Q 
S« POKE (KM -fS-t-X-i-l). PEEK (KM+S+X) 

6# NEXT: NEXT 

Ekranska memoeija C-64 zauama 9Mt bapova i 
odmab po uidju^tvai^ caaisara naiazi se od 1124 
do 2823 bajta. Kokir memorija takode zausma 
IWN bajto\a i nalazi se od 55296 do 56295 bajta. 
Efekat posneranja eknoa. na {Kimer nadesno kao 
u eoni)em ^ufaju, postiie se pomeraojem siih ka- 
raktera kop stO)e u 38. kobni u 39. iodmu. svih ka- 
rakieia koji aoje u 37. koioni u 38. koionu i tako 
dal)e sve do auite imione. Sve ovo se u aa$em Basic 
pre^amu posuie sa dve petlie (luu)e 28 i 38). Pio- 
gram radi aa sledeb nadn. U registar 
1124 -f38-»-f-»-l»lM3 ubaoqe se vicdoost koia 
se nalazi u re^s^ 1124 38 1162. a zatiic 
se ovo isto radi i sa bo)om (Itmja 3t|. U sledettm 
koraku pra\i se pomak u naredni red (dodavb 48) i 
smekta u registtr 1824-‘- 38 -f- 48 + 1-1183 vied- 
no5> koja se nalazi a regisiTv 
1112 - 1124+38-^48. ltd. Kada zaviki sa 39. W 
nom (to jest kada uviki premestanje 38. kc^e u 
39.) pre^ram ptelazi oa premestao)e 37. loiloiK u 
38. koionu i tako sve dok oe pranesti nuitu koionu 
na meslo prve. 

Ukoliko ova) program unesemo u C-64 i startuie- 
mo ga (prethodDO neiro napisavii na d:ranu kako 
bi se video efekat ofegovog pomeranja) videcemo 
da on fako sporo vrSi svoju funkdpi. Ulrolilm zeli 
mo brfe potneranje ekrana jedino $to nmn preoaa- 
je jeste da n^nkemo program u makinskoin jcziku 
koji £e imati istu ulogu loo i pretbodni Bask pro- 
gram. 

Prvo kto je vaioo jeste da poscavimo pedozivaie 
na pDcetak ekranske meinori)e i na dedeki 
hajt (znaa pointot poctavijamo na pni i drug) bap 
ekranske memonje). Pokazivake cemo sinesnti u 
Slobodan prottot na oulOq strani. zero page (zna- 
S od 251 do 254 bajta). Takode u Y registar smesti 
demo vrednost 38 (ovo )e vTednost $ iz Bask pw- 
gnma na poietku (Kve petije. biuja 28). Sr ovo 
ima sieded tz^ed: 

LDY #38 

JED.\N LOA #8 rpunimo doitji bajt adicse 1824 
StA 251 xore smo ^vili labelu JEDAN 
(kastuje de se pokazati zaktol: ta- 


kode. poetavljamo dooji ba)t ad- 
rose na 251. tnjt zero page-a. 

LDA # 4 ipunimo akuinulator gornjim 
bajtom adrese 

STA 252 :p^v^ii]o gOTTiji bajt adiese u 
252 bajt na zero page-n 

LDA # 1 :Sfflektamo adresu 1825 u 
253/254 bait na zero pa^ l to re- 
do^edom donji/gorsi bajt 

STA 253 
LDA #4 
STA 254 

LDX #25 ni X t^ar postavljanio brojac 
redova; kako na pocetku ima 25 
tedova to u ovaj registar smekta- 
motajbroj. 

Pc^ smo postavili pokazivade sada tieba pnstupi- 
d pisanju ^viu^ deia piograma koji odgovara li- 
nijama 21-68 oa^ Basic jKOgrama. To raduno na 
sl^edi nadin: 

DVA LDA(2Sl).y.-postaviii smo labdu DVA (kas- 
nije de se pokazati zakto): ovde 
imamo adiesiraoje tipa: Y (isdin- 
rektno). kto znaci da se akumula- 
tor paoi veedne^ koja se nalazi 
u 1824 + 38- 1062. bajtu 
STA(253).Y :ovu vrednost akumulatoia sada 

posta^jamo u ba)l sa adresom 
1863-1825 + 38 (adiesa 1825 
nalazi se u 253'254 ba^ i to u 
raspotedu doI^i/gon9 bap). 

CLC :bnkemo zastavicn ptenra pte 

upotiebe naiedbe AIX! (dodava- 
nje memonje akumulatmi sa 
ptenosom). 

Ov-aj isti posao sada moraroo da uradimo da bi pte- 
meflili i boje karaktera. Prvo postavuno pointere 
na podetak kolor memoriie i na prvi slcded bajt 
(znad. pokazivad pc^zuju na prvi i drogi bajt kt^ 
Iw memotije). Pcdozivace cemo smestiti na mesta 
na kopma su b^i postavl)eru i pokazivadi za pode- 
tak ekranslx memonje. 

LOA 252 ;ptuiimo akumulator viednc^u 

koja X nalazi u 252. bajtu (u 252. 
bajtu znamo da. je smeitena det- 
vorka). 

ADC 212 isabnamo vrednost u akumuia- 

toni sa 212. Rezultat sabiran;a je 
. 216. a to je gornji bajt adrtse 
lor mcfflonie (donji bap )e 8 isto 
kao I kod adrese ekranske me- 
nunie uko da je doi^ bi^ ved 
SQMSten). 

STA 252 ;posuvijamo gomp bap adrese 
kdor memorije. 

CLC 

LOA 254 dsto raduno i sa pomtoniA na 
diugi bap kolor memoriie (donji 
bap novog pointera isti je kao 
doii|i bap starog potiebno je iz- 
menm samo gc^ bap). 

ADC #212 


STA 254 . 

Poito smo postavili poiiiteie admesno isto kto i 
Irod premestanja karaktera 
LDA(ai).Y 
STA {2S3).Y 

SEC isada vtacamo vrednost pointera 

na poietne. Urn povodom koris- 
tidemo naredbu SBC (oduzima- 
n)e memorije od akumulatoia sa 
pozajtiilpvanjem). Zato ' 
cany Bag. 


SBC # 212 joduzima od akumuiatora vred- 
nost 212 

STA 252 ipostavlja statv vrednost pointe- 


SEC ,isti poscupak sledi i sa dnigim 

petozivadem. Dnigi pokazivad 
vtacamo da pokazuje na dru^ 
bajt ekranske memoriie. 

LDA 254 
SBC #212 
STA 254 
CLC 

Pt^ smo pmnestili u prvom redu znak i njegi^ 
boju iz 38 u 39-tn koionu treba to isto da udinlmD i 
u dedecem icdu. Pokazivade treba prema tome 
premestiti da pokazaju sa 38 i 39-ti karakter u sle- 
decem icdu. 

LDA 251 

ADC #48 idonjem bajtu adirese dodajemo 
48. Slidno kki linija 38 naieg BA- 
SIC ^ogtama. dodavanja 
donjem bapu bi^a 48 automat- 
ski X nalazimo u siedecem redu 
na istoj pozidp. 

STA 251 :po6avl|amo novi donji bap po- 
intera 

LDA2S2 

.ADC # 8 svald pul kada ADC # 4# da 


AX #48 
STA 253 
LDA 254 
AX #8 
STA 254 
XX 


setovace se carry flag i iiz pomoc 
AX #8 akumulatoru se dodaje 
jedan. 


:isti postup^ sledi 
kazivad to jest i njega premekia- 
mo na istu pozidju u siedecem 
redu. 


;kako smo se spustili na mze je- 
dan red to odmab po spuktaoju 
uzaanju}^ za jedan i bfotad le- 
ttova kop smo na podetku smesti- 
li u Xregistar. 

:potom kontrolikeino da rezultat 
oduzunanja ni|e oula (to jest da 
vrednost u X r^istru nije aula). 
Ukoiilm je rezuiaa nula to znadi 
da se nalazimo u poslednjem re- 
du 1 tada program skade na labe- 
lu TRL 

.-ukoliko vrednost u X registru ni- 
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)e QuU tada program skaa an la- 
beluDVA. 

TRI DEY ;pDfto je u svim redovima pre- 
meitena znak i boja na primer 
38-cig karaktera u 39-ti umanjide- 
mo brofa£ kolona za jedaii. 

BMI KRAJ :uj(oliko |e rezultat neptivan 
program ide na labelu KRAJ (ne- 
ptivan rezultat znaii da je.iz- 
vrteno pomefaiqe ekiana za je- 
dan kaiakter na desno). 

IMP JEDAN lukoliko rezultat luje negativan tada 
program skaie na labelu JEDAN i vrii preme§tanje 
□e vi§e, na primer. 38-og karaktera u redu u 39-ti. 
ve£ kako |e broja£ kolona umanjen za jedan, 37-og 
karahera u 38. 

KRAJ LDX # 24 ikako je program ve£ izvrsio po- 
meranje ekrana za jednu kolcmu 
na desno ostaje nam jo§ da obri- 
§emo liultu kolonu koja je ostala 
ista kao i pre pomeranja. Zaio 
opet postavljamo btojai redova 
u X re^star. 

LDY #9 ;u Y r^star postavljamo nulu. 
LOA #9 :postai^jaiDO pobzivac za po£e- 
tak ekranske memorije u 251/252 
bajt. 

STA251 
LDA #4 
STA252 

LOOP LDA #32;u akuraulatw stavijamo ekran- 
skl kod za prazno mesto (kod za 
praznomestoje32). 

STA (2S1).Y ipostavija kod za prazno mesto 
na adresu koja je smeltena u 
2Sl-vtxn i 252-gom bajtu. U 
251/252 bajt smeStamo adresu 
prvog karateta u redu na koji 
pokazuje brojai redova. - 

CLC ;pomeramo pokaziva^ u 251/252 

ba|tu tako da pokazuje na prvi 
karakter u sledeiem r^a Pome- 
ranje pointera vriimo tako ito 
251 bajtu (bajtu manje vrednosti) 
dodajemo 4f. Svaki put kada 
ADC # 49 da dvobajtnu vred- 
nost setuje se canyflag i uz po- 
moi ADC # 9 almmulatoru se 
dod^ jedan. 

LDA 251 
ADC #4« 

STA 251 
LDA 252 
ADC #9 
STA 252 

DEX ;kako smo se spustili jedan red 

na dole to i pokazivaC redova 
umanjujemozaKdan. 

BMI END ;ukoliko je pobziva(u r«lova 
negativna vr^nost prc^m ska- 
ie na labelu END. Negativna 
vrednost u pokazivaiu redova 
znail da je program obrisao nul- 
tu kolonu. 

JMP LOOP ;ukdiko program nije obrisao 
nuitu kolonu. to jest u X registru 
se nalazi pozitivna vrednost. pro- 
gram skaie na labelu LOQP. 

END RTS ;po obavijenom poslu kontroiu 
vra£amo na BASIC. 

Rutina koja skrotuje ekran na ievo razlikuje se 
od prethodne u tome §to se ptva kolona premeita 
na mesto miite, druga kolona oa meao prve I tako 
dalje sve dok se 39-ta koioiia ne premesti na mesto 
38 kokine. Skrotovanje ekrana oa gore vtii se t^ 

Sto 25 red prede na mesto 24-iog reda, 24 ^ na 
mesto 23 r^a i tako dalje. Rutina za sboiovanje 
ekrana na gore pogtoji zapisana u ROM-u i zahva- 


ljujua listiiu nekog dugaikog programa klizi 
po ekianu odozdo na gore. 

Program za pomeranje ekrana na desno u me- 
moriju raiunara mozemo uneti uz pomoi nekcf 
asemblera. Program takode mo2emo uneti I na sle- 
de£j nacin: 


19 DATA 169, 38, 169, 133. 251, 169, 4. 133, 252 
169.1 

29 DATA 133 253, 169, 133, 254, 1 62, 25, 177, 251 
145, 253 

39 DATA 24, 165. 252, 115, 212, 133, 252. 24. 165 

254. 195. 212. 133. 254 

41 DATA 177, 251, 145, 253. 56, 165, 252, 233, 212 

133. 252. 56. 165. 254 

59 DATA 233, 212. 133. 254, 24, 165, 251, 195, 49 
133, 251. 165, 252, 195 

60 DATA 9, 133, 252, 24. 165, 253. 195, 4*. 133. 253 
165, 254. 195, 9 

79 DATA 133, 254, 292, 241, 3, 76. 29, 192, 136, 48 
3, 76. 2. 192 

80 DATA 162, 24. 169, 9. 169, 9. 133, 251, 169 
99 DATA 133, 252, 169, 32. 145, 251, 24, 165, 251 
199 DATA 195, 49, 133, 251, 165, 252, 195, 9. 133, 
252 

no DATA 292, 48. 3, 76, 196. 192, 96. 187. 67 
120T-9 

131 FOR K 49152 TO 49281 
140 READ Q;POKE K,Q;T - T + Q 
150 NEXT 
170 READ A 

180 IF T>< A THEN PRINT .DATA ERROR' 

Kada ovaj BASIC prc^ram unesemo u memoriju 
raiunara i startujemo p sa RUN on ix uneti na3 
maSinski program poi^ od adrese 491S2. Ukoli- 
ko nam BASIC program ispik DATA ERROR na 
ekianu znaci da smo napravili greiku pri unoknju 
DATA linija i tada ih treba prekontrolisati. Rutinu 
pozivamo » SYS 49152. Rutina za skrolovanje ek- 
rana moie se naci u literaturi za C-64, na primer u 
knjizi COMMODORE 64 GRAPHICS AND SO- 
UI^ amor Steve Money, all sa greJkom. U nave- 
deno| knjizi u assemblerskom listingu rutine po- 
grejno je postavijena jedna labela I je&n registar je 
napunjen po^nom vrednoitu. Ukoliko vrtimo 
skrolovanje ekrana uz pomoi rutine koja nam je 
predlokna u navedenoj knjizi, posle 49 skrolova- 
nu na desno sve koione izgledak bo nulta, a to je 
zDog toga 8to navedena rutina posle izvrinog skro- 
lovanja ne brik nuitu kolonu. Rutina koju smo ov- 
de sastavili otklanja sve navedeoe nedostatke. 


I za kraj ostaje da se razmotri pitaoje: kako vrfiti 
skrolovanje unutar prozora? Odgovcr na ovo pita- 
nje mok sam da do^ ako se setimo kako smo po- 
£di da pikmo iu3u rutinu za pomeranje celog ek- 
rana. Prvo ito smo uradili jeste posuvijanje pointe- 
ra za prvi i drugi bajt ekranske memorise (to jest 
pointtre postavtjamo za adrese koje u ekran^ 
memoriji imaju prvi i drugi karakter prvoga reda 
na ekranu), posle smo oapunili btojai icdcn j bro- 
jai kokxia. Ukoliko mi ielimo da turn ista tutina 
skrduje prozor tada pointer postavijamo za adrese 
koje u ebanskt^ memoriji imaju prvi i drugi brak- 
ter gomjeg levc^ ugla prozora, a u brojae redova 
postavljbio btoj r^ova prozora, u br^i kolona 
postavijamo brq kolona prozora umanjen za dva. 
Na primer, ukoliko ielimo da skrolujemo jsozor 
koji ima 19 redova i 7 kolona, a karakter u gomjem 
levom uglu ovog prozora ima adresu 188. a u 
2S3/2S4 bjt smeltamo adresu 1189 (to jest, postav- 
ijamo pointers za adrese prvog i drugog karaktera 
gomjeg levog ugla prozora). U oropie redova. u siu- 
kju skrolovanja navedenog prozora, smeitamo 
vrninost 19, a u broja6 kolona 8. 


ELEXTRICNESMETNJE 

Vtniactja napona mrek mok stwrfti dosta pro* 
blema konsncima kompjutera. Premi nekim «• 
traSvanjima vrSenm u SAD, ako promena napona iz- 
rtosi vik od 120% I ako se najante ta promene krede 
00 1 do 10 milisekundl deiava se da doiaz] do prii- 
ke u propramu radunara koji ja na tu mrak pnk^ 
' dan. IBM-ovI slrudnjaci doili su do zakijudb da do 
poremedija napona dolazi dak 128 puta masedno 
Zato se ponekad deiava da propram a dista mira 
stane, i da sa pojavi greSb koja ranija nije poatoja- 
la. Graika nastaie u kompjutaru koji kontroliie neki 
proizvodn proces mogu Imati i kobnija posladica. 
Probletn ova vrsia radavaju se posebrtim hanlvarom 
kao I pogodnim orpanizovanjem proprama kO)i prad- 
stavijt oparativni si$t«n. Sto se bda kudniri kompju- 
tara, tu nama lab. Sigumo vam se daiavaio da sa 
radunar zaglavi u tranutkv kada ukfudujeti stonu 
lampa i komii|a podna da burgija natspravrvom 
alektridnom buSWcom. U mreii sa tada pojivi kru- 
kotrajan alaktridni snpuls koji mcda da .zaludi' va* 
iag kudnog lubimca. Ostata vam simo da sa uzda- 
hom resatujete radunar i kranata ispodatb. Na svu 
sredu to raja take dasta pojtva. 

AMaandar Radovanovld 


KATALOG PROGRAMA 

525 PROGRAMA ZA ZX SPECTRUM OybdM 


Katalog najkvalitetnij^ softvera h pteko 400 kolor 
i croo-belih ilustracija, opisima programa, uput- 
stvima za upocmbu, tabelama za evidenciju progra- 
ma koje posedujete... Sve u jednoj Imjizi koja je 
proglakna najboljim I najoriginalnijim delom do- 
macih autora za najtiraznijj radunar na naiem 
trfiStu- 


.Moj nuJcn': JCnpite • ukoUko idite da ouiogo 
saznaie za male nma.' 

.5vet kon^ijiiten': .Radi se a viiestnilto kotis* 
nom izdaqu.' 

Samo u septembru je prodato pteko 7.500 primera- 
b KATALOGA PROGRAMA. Svoj primerak 
mokle potr^ti u knjiiarama i na noviosi^ kios- 
dma po ceni od samo 400 dlnara. 
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PRODOR U ROM C64 


Ottndene sdrese na aaJtoj stranici i prvim stranicama 
atemorije slide operadvnom sistemu kao operativni regis- 
tsi. Funkcije tUi tzv. sistemskib promeatfivih bide sada opi- 

sane. me Zonm KeSawte 


SISIEMSKE 


PROMENip 


Na aditsi S9A (dec. 154) naiazi % trenutno 
aktuetne iziazne jedinice. Po ukljuiecju kompjiuera 
to je eknn, &)) je .pozivni* bro) X 
Na adresi SP (dec. 199) naUzi st pol^vaf (zastavi- 
ca ■ FL\G) opecativnom sistemu za inverzoi ill nor- 
maian is;^ Pntistoffi na tastere CTRL i 9 u ovom 
tegistni it se naiaziti viednost fazliota od niiie (u 
ovom sluiaiu $12 a!i operativoom sistemu je jedu» 
vaino da to ne Inide nuia), 6ine se uqxMtavIja invcr- 
zBi is(KS. Efekat je mc^de postia i direktono P(MC£- 
-ovaniem bUo kc^ vKdoosti ki^ nije nula. I n in- 
verzni tspis pn^uta dt^janja ei^nsldh Imdova 
(samim tim i i^iisa) identiina je nonnaimm karakt6 
nma, asim Sto $e na kraju za invenne znakove 
podiie 7-mi tut ekransi^ koda. ioverzni ispes u- 
vriava se kada se sadtiaj SC7 ponovo oiisti na mJn: 
sa Cnu. - 0 sekveocom. POKE-oo iii {najzainmljivi- 
je) ispisom katakttta (CR), |sa ASOI kodcsn S^. 
dec 13 ij. prdskom u novi led pode otkucavanja 
tasten RETURN. 

R^istn SDl i SD2 (dec. 219 i 2W sdtie adresu k- 
nqe (reda) ekranske oemn^ u k^ se naiazi kur- 
mr Ova dva registra formiraju tzv. pcdntet ekran- 
iiai RAM-a jer sadrie nili i viS baji (poietb ceda 
tienutne pozidje kursora). (iptavo pre^ ovog poin- 
ten operativni sistem zna ko)e je sledece mesto za is- 
pis. 

Bttno sc nzlikuju sstem^ regto $03 (dec 211) 
i SDd (dec. 214) u kojima it takode naiazi pozidja , 
kunora all izraiena u. nazovhno th, SziUdib dimen- 
ziiatna ekrana; na ad^ SD3 kolona (od 0 do 79) a 
$Dd red (od 0 do 24). Dodavanjem sadriaja registra 
SD3 ponteni-SDl-SD2 fonnira se apnluma adresa 
na k(^ se naiazi kuisor i gde £e se izvrfiii ispis sie- 
deceg karaktera, Coimnodore-ovom Basic-u nedosta- 
)e instnikaja PRINT AT; i^o lako ona se moke simu- 
linti ba3 POKE-ovima u registre SD3 1 $D6 iime te 
se kuisOT ptHneriti na 2e^eno mesto - uz napomeou 
da bi iza roKE-ova trebalo ^Janbno', sa PRINT, is- 
pisad neki znak (najbdje btanid da bi se praviino po- 
scanli i pointer) doan^cog i (X)LOR RAM-a. Iz pod- 
programa sa adtese SEA13 vidi se ova neophodnost. 
Kursot se moze postaviti na zeljeno mesto i pozivom 
nitine na adresi SFFl) oznaftne labelom PLOT sa 
koonlinatama u X i Y legistni i oitiKoom Cain za- 
stavKom u registni sutusa 

Analogno pointeru a ekranskememoiijskepozki- 
)e operativni sistem vodi racuna i o IcAaciji kursora o 
tzv. SCREEN COLOR RAM-u - re^strima u ki^ 
se naiazi ddinidja bc^ svakog kaiakten na ekranu. 
Pozidja ekrana u memoriji. poznato je, moze se me- 
promeoMn viednosti u odredenim rrastrima 
MC Cipa. Kolor RAM je nasuprot. uvek na fiksnom 
mcstu (SDW-SDBFF, dec. 55296-36319). Siaemske 
adine SF3 i $P4 formiraju pointer pozidje kursora u 
kokx RAM-u. Prllikom skoka na adiesu SEA13 gde 
it se konioetno obaviti ispis kaiakiera koji. po po- 
stavljasiu ekianskog koda aaka u eknnsloi oemo- 
nju. hn up)san u analognu kolor RAM lokactju. 

Kod bcqe karaktera (kunora) rava se na adresi 
^86 (dec. 646], pa se bi^ karaktera (kunora) mok 


ptomeniti opet POKE-ovanjem 

OsU)e joi da se pomenu sistemske promenljive na 
adresi $D4 i $D8 (dec. 212 i 216) isi)e ^uk kao zasta- 
vice za editorski mod navodena (QUOTE mode) i 
umetanja (INSERT mode). Nula u regisiru SIX ozna- 
kva da nema navodenja; bik) koja dn^ vrednoet 
d(»iela bi do sasvim dnig^jih rezultita prilikom is- 
pisa npr. ekranskih kootrolmh karaktera (karaktera 
za p^Kianje kursm. bdsanje eki^ ltd). Pritis- 
kom na RETURN taster i ovai mod (kao inveRiii) bi- 
va pomSten. U registni SD6 ulazi se bitq karaktera 
koje bi trebalo lunetnuti (insertovatij - nula, logi^, 
ozna&iva da editor nije n INSERT modo. 

Posle sven na{^nog u dosada&ijnn nastavama 
nek biti tern otknti k^ se npr. kursot pomera za 
jedao red na gen I^vanjem odgovarapikg koo- 
troinog karaktera ($11-17 d^j. 


KURZORjEDAN RED GORE 

E836 A6 D6 ll« SD6 
; cenatna fitiaa faija kmora 
..E83$ F037 BEQ $E871 

; kuraor ve6 u nultoj liniji 

.. E83A a D6 DEC SD6 
; umanjiti pokazivai ilnije na ekranu 
., E63C AS 03 LDA SD3 
; kobma u kojoj se kuraor trenutno naiazi 
..E83E 38 SEC 

.. E83F E9 28 SBC « $2B 

; umanjrt] za 40 (dec} 

.E841 9004 BCC$E847 

..E843 85 D3 STAS03 

..E84S 10 2A BPLSE871 

.£847 206C JSRSE$6C; 

izrabunati novu pozieiju i posuviti pcantere 


20: 

02a7 

- 

$02a7 


30: 

02a7 

.opt 

00.|d 


S0: 

02a7 chrvec 

- 

$0326 


100 

02a7ad26 03 init 

Ida 

chrvec 

; vektor za ispis 

110 

<I2aa ac 27 03 

Idy 

chrvec + 1 

; pomerati za novu adresu 

120: 02ad 8d d7 02 

sta 

newvec 


1»; 02b08cd8 02 

sty 

newvec + 1 


150: f2b3 a9 be 

Ida 

4 < slowlist 

: promeniti da pokazuje na 

160 

f2b5a002 

Wy 

4t > sloudisi 

; novu adresu nihoe za i^ 

170 

02b78d2603 

sta 

chivec 


180 

02ba8c2703 

sty 

chrvec + 1 


190 

021x160 

rts 


; nazad u BASIC 

210 

02be 48 slowlist 

pha 


; nova rutina za ispis 

220 

02bf8a 

txa 


: u stvan. samo u^rava 

230 

02C048 

pha 


- ispisivanie 

240 

02d8S 

tya 


; sabuvati registre na sreku 

250 

02c2 46 

fia 



270 

02c3a0ff 

Idy 

«$£f 


290 

02cSaed902 

Mx 

value 


290 

02c8e8 

imt 



m 

02c9 88 l0(^ 

dey 


petlja za u^otavanje 

30S 

02cad0fd 

boe 

loop 


330 

fZuca 

dec 



320 

02cdcl0(z 

bne 

loop 


370 

Kef 66 

pia 



380 

02d0a8 


tay 


390 

02dl66 

pla 



400 

02d2aa 

tn 



410 

02d3 6S 

pia 



*30 

02d46cd7 02 ' 

imp 

(newvec) 

skok na SFICA (pravi ispis) 

471 

02d70000 newvec 

-byt 

90 

nova adresa vekora za ispis 

480 

02d9|0 value 

■ -byi 

0 

kontzolBa vredoost uspwenja 


Pok&<»n na adresu labele VALUE meitjabe se vreme usporet^ (hrzina) Ustanja iz Radra 
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.,E84A D925 BNE 

$E87] 

; ustov uvek ispunjen, zavrSti ispta 


ORGANIZAdlA 


EKMA 


Dobra je pritika osvraiiti k na naQn kako open- 
Civni sistem odreduje apaolutou adresu kurson s ob- 
arom na moninost poziduurania tekstualnog ek- 
raoa na raztiate adrese u memoriji. Uopite, organi- 
zadja ekrana kod C-64 je vrlo zanimijiva i, na knju, 
vrio ilustntivna. iab> ^ pailjiviii dtaod vei 
da primete da nitina za is^ znal^ sije bai remek 
delo programenke vdtine (ito vizi i za ostatak ope- 
ntivnog siatema). 

Do R0stia enaute iDemotije opeiativni sistem 
pnitupa preko dve tabele, jedne u IlAM-u (na adre- 
sama SD§-$F2. tzv. SCREEN LINE LINK TABLE) i 
dnige u ROM-u. Cli'a postednja nalazi ae na adren- 
ma od SECiy (dec. 60^) i sadt& nik bajtove adie- 
se svih 25 red^ lelstualnog ekiana. Odgovanjud 
viAi bajtovi po&taka ivake lii^ eknna lulaze ae u 
porpenutoj SCREEN LINE LINK tabeli. Ove vrednos- 
ti nisu .£iste*. Bitovi (T-J odreduju na kojo) od znemo- 
rijsldh stranica eknna (i koph ima nanvno 4 jer )e 
ekno velild IW bajtova) se nalazi adtesa poietka 
oitaovanju^ 

roznato je da je svaki vid vizuelnog kod G64 (I 
tekstualni ekian i grafidd eknn, tak i sprite-ovi) pod 
kontrolom VIC £ipa: on mole da adresin samo malo 
od 16jni baj^ take da je cel(^pna memorija 
a njega podeljena u 4 podruija. PcAo je pod njego- 
voB kontrolom, tekst eknn se mon nalaziti u pod- 
ruiju do koga adiesne linije i linije podataka VIC ii- 



pi imaju pristnp. Eknnsfca memoript mok po&njatt 
ju okviru ovakv^ podtuija) od bilo koje adrese iz- 
niene alnbanki kao konstanta multiplicjiana sa 
1924 (dee.). Zbog toga se niS bqtovi i mogu naiazid 
u ROM-u (nepfomenjjivj su) jn Ae se za bilo kc^ po- 
zidju ekrana u memoriji menjati vredoodi samo vi- 
bajtova adiesa. Broj memoiijske stnnice na kojoj 
se nalazi ekian, opeiaavni sistem Suva na sisteo^oj 
adiesi SjBSS (648) i koristi je za dekodiranje apsolut- 
oe adrese uz pomoA potproenma na adttsi SESPS. 
Rezuitati se, naravno, smeitaju u registre SDl i SD2. 

..EWBDpyEC LDA$ECFf,X 

.,E9F3 8SD1 STASDl 


.,E9FSBSD9 LDA$D9,X 

■,E9F7291D AND4i$jn 

.,E9F99D6892 ORASII288 

E9FC 85 D2 STA $D2 

E9FE 69 RTS 


Tabela viAih bajtova adresa redova ekrana sadrzi 
joi jedan Dodatak. I^>zaato je da je lirina tekstualnog 
ekrana (nziAki) 49 kaiaktera, a da editor ,radi’ sa 
maksimatno M karaktera - 2 BziAke linije. Phlikom 
editovanja opr. nekog Basic progi^a moze se pri- 
metiti da raAunar - emtor zna da li programska linija 
sadrii jedan ill dva Eziila ekranska reda i to verovat- 
no impresiontra sval^ poktnika. Infonnacija o 
duiiol tzv. lof^ linije operativni sistem iuva tako- 
de u tabeli v&ih bajtova; salmi (najvitinjii) bit sva- 
kog bajta u tabeli oznaAava da li je logiAka linija jed- 
naka fiziAkq (tf karaktera duiine) ili je dvostniko 
duia. Podignut sedmi bit oznaAava poAetak svake lo- 
aAke (nezvaisne) linije - ukoliko je ona 89 karaktera 
7. bit sled^ vifeg bajta (adrese siedeAeg ekranskog 
reda) btAe ou1a. Svaki put kada se ekran obriie doci 
Ae do inidjalizacije najvainijih bitova u SCREEN LI- 
NE LINK tabeli. 


Zal^ttcak 


U prvim brojcvima .Sveta komfptm' bio je ob- 
javijen program koji usporava Itstanje na einou. 

je bio-iiat u obliku DATA linija, pa naAin 
njegovog funkdonisanja oije bio ocigledan. Mnogo 
manje taianstven Inte sada, napisan u asembleru; ia- 
ko kntak i pon^o trivijalan vdo lepo ilustruje kons- 
nost vektorizadje nidoa operativnog slstema i ]MP 
tabde o kojima je bilo red u pcvom nastavku Prodo- 
ra u Rom C-64. Suitina programa je da prepravi vek- 
tor nitine za ispis karakmra i uvodenjem mrtve petije 
uspori prikadvanje svakog znaka Evo lisdnga koji je 
napisan u Profi assembler str 54 


NEXT a ne NEkV^ ! 


G atekaija ]• jedan od rstkki ra6u- 
nara koji korianiku omogudava 
da na unoai caia naradba, slo- 
vo po skwo, ved da ki i skraduje na jed- 
no i aventuatno dva slovi i tadku. Ovak* 
va organizadja rada h raiunarom ina 
svojih pradnosti (program zauzima ma* 
nje masta u potrabno ja manja 
kucanja...), all kne I nedoatataka (pr^ 
grank su prittno napragledni). Ovda da 
bM radi 0 jadnom nedostatku kojiwrat- 
ko javfa, koji je. kad sa pojevi. vrto 
neiige^. 

Koilko puta vam sa dogodito ^ u to- 
ku unoianja nakog Basic programa (ito 
ja program duS to gore po vas) otkuca- 
ta naradiu NEXT i kne naka promen|h« 
(na prknar 1) u ikradanom obHoi N.I, a 
zaboravlta prathodno da upiiata broj 
prognmsltt linija (daMa umasto 11.8N.I 
otkucata same N.l)7 Varovabto aa to 
skoro svakom dogodlo bar nakotiko pu- 
ta, ^0 smo odkidi da pcoudimo tta aa 
'.i tom trenutku taino dalava I, tto ja 
nB|va2nija. Ita posla toga traba uradib. 

Dakla. poito ja Qatakaija prapoznala 
komandtk raStn rada po^ da pra- 
trahija katu naradbi koja aa u tom ikida- 
Ju mogu potivltl. U niradbi N. prapozna- 


je naredbu NEW (pri damu sa ima pro- 
man^ zanamanija). a zabm ja I izvria- 
va dima cao vai prathodN trud, na Iz- 
glad, propada. Kiiamo .na cgM' zaio 
ito aa program i daka nalazi u ma- 
mortji ndutm lako naradba LIST na da- 
le niktfrva razuttata. Om ito mo2ata da 
udkkta da apasata svoj program zaviai 
od vtia faktori. Uglavnom se sva svod 
na nakoHko akidajava. 

1. Ako sta poala kucanja naradba N.I 
baz broja projpmaka linija nas^ da i 
daija normalno unoerte vai program na 
prtmabvii graiku koju sta rapr^, slo- 
bodno zaboravlta rta sva ito ate pra to- 
ga otkucaK. Jadkto ito vam tada praos- 
traja jasta da sva to opat unasata u ra- 
duw. 

2. Madutim, ako sta odmih primatW 
ita sta uradki i prekinuli sa radom, ia- 
nae za oporav|enje programa pMtoja. 
Poito vaa pod^ deprasija z^ uiN- 
njana graika proda svald sladadi korak 
uradRa vrto pal^lvo. 

2.1. Prvo razmisita da I sa vai pro- 
gram nalazto na samom podatku mamo- 
rija (b- od adraaa &2C3A). 

2.14) Ako jasta, to znadi da aa I poala 
naradba NEW vredrwat siatemska pro- 
iTw#va koja ukazu)a na podatak Basica 


(ta aa promaniM nalazi na adresi 
&2C36) nije promanila Ij. u ja I daija 
it2C3A. 

2.1.b) Ak u skidaju da sta pra unoia- 
njt programa prvo pomari ^c nago- 
ra (racimo naradbom NEW 320 razarvi- 
sall sta Izvastan proator za maiinac) tra- 
ba to ponovo da udinlta I lo kucanjem 
potpuno ista naradba. Ako na mo2ata 
da sa aatite tadno za koilko sta bajtova 
Basic pomari nagore onda ja potrabno 
da uradita sladadai 

prvo otkueajta u komandnom raBmu 
slededu naredbu: 

FOB l-&2C3ATO&4Me:PBI- 
NTW,MYTE(l),CHft$(BYTE(i)):NEXT I 
I paiijivo pradte ita sa daiiva na akra- 
nu. 


.. . • • ^ .M 



Posla izvesnog vramena na ekranu date 
vtoeti. na primar. siadada. 

&3I19 Aoen 
&391A &MM 
A3I1B&0WI 
&301C &MM 
83910 89999 
8391E 89999 
8391 F 89999 
83929 89999 

83921 89999 

83922 89995 

83923 89999 

83924 89946 F 

83925 899S. 

83926 899491 

83927 89930 - 

83928 89931 1 

83929 89954 T 
8392A 8994FO 
8392fi 89931 1 


Znadi. podeo ja sa pojav|u|e 
sadrZaj pr^ prognmske linija pro^- 
ma. Kao ito znata, adrasa podatka 
ca traba da ukazuja na adrasu na ko)oj 
sa nalazi nIS od dva bajta rezarvisana za 
broj prva programska Knija. U naiam 
skidaju to bi Ma adrasa 83022. Poito 
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St* to uIvTdi ottucsjM sM*6i n*r*d' 


worn UC36.&3022 
I reii St* probism potetk* Basics. 

22. SsA |oi 0 ^ (tipnn«]*t* i 
kr^ svog profpm. PoAno od prat- 
postsvk* da znaie itt s* nalizilo u n*- 
koliko posladniih Knija programa. Zalo 
olkuc^ sModu imdbu i opet patl- 
vo pn^ sidriai aknna: 

FOR l-WORD i&2C36|TO&4IBe:Pfll- 
MI%I.MY1E{I1.CW»(BYIE(!)| NEXT I 


Ftseimo da ss na akranu post* izvBsnog 
vremana pojivllo sladada; 
li3l38&M47 6 
&3N9&N2E. 

&3B3A &N31 1 
&3e3B teesee 
&3i3C&M3ee 
&312OUI0D 


&383E aME6f 
&3e3F &MM 
&3M &W41 A 
&3M1 &N30 - 
&3I42 &M426 
&3B43&MIO 


&3M4&em 

&3MS &eM» 

&3e46 &MW 
&3e47&Mee 
&3M8&MN 
&3l»48&Me0 

Naravno. ako sta u toku unoAe^ pro- 
grvna nak* Knijc obrisai i addovariani 
steatiii. i ako SIS vab ami nti(i program 
u memoiiji. pa sts gs pra unoiania ovog 
program! obrisA sa rwradbom NEW, 
mamoniake lokacije koj* sa nataza izs 
postednja lini)* programa naba 
sai^ti nule kao u naiem pranaru. vac 
ce $e in tyma riataziti iwki nepradvid|iv 
sKk^. To )e ujedno > gtavni raztog 
zbog kojeg u oba sluiaia (ovo vab i u 
ski^ kada traiita adresu pive kn)*. 
jar ni memorijska (okacija pra poiatka 
programa na moraju biti prazna) morate 
vrk) pa2^ da pram* sadriaj ekrana 
No. poSto ste prapoznak sadriaj po- 
slednja kniie vateg prograrn m^eta 
pristupW odraiSvanju kraja Basica. 
Sadriaj sIstOTSke promanliive koja uka- 
nja na kraj Btsica (ova promanl|iva sa 
natazi m adresi &2C38) traba da poka- 
zu|e ns prvu slobodnu adrsau iza baits 
koji oznabava kraj posladni* fnija pro- 
grama. U ovom stutaju to U bila adrau 
aSbM S«ta moleta da otkucate nared- 


bu 


MISTRdDCN 


WORD &2C38.&3N4 
I vai program ja bukvaino vaskrsnuo. 

Pra nago ito nastavite da radde ids- 
lajte prc^ram i provanta da If je sv* on*- 
kokakobllrebalodabud* Narobitoob- 
rabte pi^ na sam kraj programa jar j* 
to dao koji je nsjpodloinjji graikama u 
toku aki^i* spasavsnja. 

Ilko .oporw^riie' pro 9 «na nja po- 
ntkad nimNo jadriotttvno. kod dugab- 
Mh programa svakako sa isplm bez ob- 
zn na taikoba. Bai zbog mogubnosti 
da $e ovsko neito dogt^ traba kod 
unoSanja dullh programa i naradbu 
NEXT unositi cefu (baz skrabnanfa) I 
koristfti mogubnosti automatskog garta- 
nsiM broja programske IM|a (o bantu 
ba mu bid rabi u oakom od sledabih 
brojeva). 


EKR4N 


pOe Joma PttMOtii 


je Rfi ita m ne ticba no- 
nbunani koji se pojavljuje 

Bli5tu,adaiiiubarftekela- 

nse u uspeh. Moo|o je lakk red ita 
mu tieba, aii je spuak poduii; dotn 
arftwaiT-ska podi^ oa staitu, dobai 
odDOS kvalitet-cou, moobtvo ulazoo- 
•izlaznih jedinica. jefdm perifeijsid 
uredaji, asresiviia t^ama... ZahKvi- 
ma nii^ kraja, i to je ono od bep boll 
glava piaitere u fiitnama za prarrod- 
nju kaoipjuttra. Cmi se ipak da je kn- 
jem pnm godme AMSTRAD napnvio 
pnvi potez sa modeloiD CPC 
46i k^ je 1 kod nas stdcao vdiku po- 
pulioost. pa (mo ge u ovthd blantoi 
maio pozabaviti organizacijoni njego- 
vogelma. 

AMSTRAD CPC 464 (i n«ova mla- 
da bnba 664 i 6128) da rade u tri 
moda grafibke rezoludje: 

MODE • - leztriucija 160*200. snka 
taCka u jedixq od 16 boja iz 
paieteod27 

MODE 1 ttzoludja 320*200. snka 
tabka u jedooj od 4 tx^ iz 
paJeteod27 

MODE 2 - rezoludje 640*200, svaka 
tabia u jedno) od 2 boje ix 
pa]eteod27 

U sva tii moda za ekran odTojum je 
16K memorije, od adrese 4) Cflip luvi- 
k. Video dp dozvoljava da se eknn 
smesli i u dru^ bk* od 16K. aii 
dicf astemsidh varijabli i operativnog 
sistema. jediui mogud d^ izbor 
predstavtja bkdt kop se nalazi izmedu 

Or ganiMoj a doaiu jc tako budoa 
(Ito priznaju i u AMSIllAD-u). da je 
SPECreUM prava pesnu. (SPEG 
TRUM van. za rabunar ima kom- 
plikovuu oiganizadju video ekrana). 
Da ne bioio dalje kompiikovali dvot, 
7aritfa^»mn » |U UMW da SC VidCO ISe- 
morija jffostire izitad 4i CM. 


SET 


jasnije ako se piisetite kako iz^eda sb- 
ka na oonitoTU dofc udlavate uvodnt 
doan neke Igre. Svaka lioija je kodira- 
na sa V ba^ pa kad 25 redovM’O* 
mn^te sa 8f, ^jate taboo 2M8. a 
osiatak do 2K (48 b^) ne loxisti se. 
Potto je u svalo^ od 6 Uokova 48 
ta dobodoo, to su 384 bajta ndskoiii- 
besa. all se tttko mogn upotrebiti za 
netto pametno. 

Prosta tabuoica pokazuje da je za ko- 
dini^ boje srake tadx potrd^ u 
modu 8 betiri Uu. u modu 1 dva bits, a 
u modu 2 dovo^ je i jedan bit Mod 2 
je DajjednoMavnijL tadi se o standar- 
dncq bit mail bajt odieduje boju 
za B tabaka na moniloru, i to da 
bit 7 odreduje da 11 je upaljeoa leva ab- 


ka a giupi od 8, a bit f da ii je upaljena 
kiajnia desna u istt^ gtupi. Ako je bit 1, 
ooda tabb ima boju INK-a, a ako je bit 
K onda tads ima bc^ PAPER-a 
Mod 8 i Bwd 1 sloleni^ su za tazu- 
mevanje zato ito jedan bajt video me- 
motije odiedi^ boju 2 taSs (mod 8), 
odnom 4 tabke (mod 1). Bitovi u 
kop odieduju boju jedne tabim ne naia- 
ze se jedan do diugog, veb tu meduaob- 
DO razdvojem. Da bboo ovo pojasniti, 
po^ed^mo tablicu gde je priluuano. 
su bitovi odgovonii za b(^ jedne 


MODE 8: Tabkal (leva) - bitovi 1.SJJ 
Ta^ 2 (degia) - Intovi 8, 4,2.6 

MODEl: Tabkal (leva) 'bitovi 3.7 


la HL.acooo 
LD E.itoooieoo 
LD 1.200 

ausH ac 

auSH HI 


I.IHlt 


LD «,1Z 

CALL SCR IHK ENCODE 
LB I, A 

LO c.zioioieio 

LS HL.SCOOO 
. SCR PIIEL 


LB BC.toaoo 

A8D HI, SC 
SR RC.es 


Blok od 16K je podeljen u 8 Mokova 
po 2K. Na eknnu mooitora mi 
moiemo da prikaieiiio 25 redova u po 
80 kaiaktera. Pivi bM od 2i( je od^ 
vonn za linije u svakom od 25 
redova, dnio blok za druge linije odoz- 
go i tako duje. Ovo be Vam Nti moogo 


POCEtRK EKRANA 
HASKA 2A UVU TACKU 
tROJ LIHIOA 
SACUVAJ BROJ LINUA 
I ASRE8U EKRANA NA STAKU 
UZnt BAST It HEHORIJE 
SANO aoau leve tacke 

SACUVAJ lA KASHIJE 
USASI lEVU TACKU 
VRATI U HEflORIJU 
ROTIRAJ LEVO 
•RM LIHtJA - 1 
POtRtER HA SLESECl SAJT 
UZHI TEKUCi SAJT 
ISKinCl SVE TACKE 081H LEVS 
SACUVAJ ZA KASHtJE 
UBA81 LEVU TACKU 
VRATI U HEflORIJU 
ROTtRAJ LEVO 
UZHI SACUVAHl BAJT 
ROTIRAJ NASKU BESHO 
KRITERIJUN ZA IZLAZ 
8IFTUJ OESHO 
-j NAZAD U KTLJU 

NRZAB NA NRETHOimi lAJT 
BOBAJ TACKU IZ PRETHDBNOB BAJTA 
VRATI U HEHOaiJU 
L^OVECAJ POINTER ZA 1 
NAZAD U PELJU 
UZHI SACUVANt BAJT 
ROTIRAJ NASKU aeSNO 
KRITERIJUN ZA IZLAZ 
StFTUJ OESNO 
NAZAD U PETLJU 
BOBAJ TACKU IZ OESNO BAJTA 
VRATI U HEflORIJU 
Utfll POCETNU ABRESU LINIJE 
OF8ET IZHEDJU LIHtJA 
POINTER NNA 8LEBECU LINIJU 
SUNA UCCA 00 SFFFF 
RESETUJ CARRV PLAR 
KORI8UJ POINTER 
SLEBECE LINIJE 
UZHI BROJ PREOStRLIH LiNIJR 
NAZAfi U PETLJU 
POVMTAK 
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SCROLQVANJE LEVO 


IZLOG 


:i 00 CO IE AA 06 CB C5 

ES 7E A3 4r AE 77 CB 06 

06 4F 23 7E A3 S7 AE 77 

CB 06 7A CB OB 38 04 CB 

3F IB FB 2B B6 77 23 10 

E9 79 CB OB 38 04 CB 3F 

IB FB 66 77 El 01 00 08 

09 30 06 A7 01 BO 3F ED 

42 Cl 10 C3 C9 

NODE 0 

SCROLOVANJE DESNO 

21 4F CO IE 55 06 CB C5 

ES 7E A3 4F AE 77 CB OE 

06 4F 26 7£ A3 57 AE 77 

CB OE 7A CB 03 38 04 CB 

27 16 FB 23 B6 77 2B 10 

E9 79 CB 03 38 04 CB 27 

IB FB 86 77 El 01 00 08 

09 30 06 A7 01 BO 3F ED 

42 Cl 10 C3 C9 

nOOE 0 


21 00 CO IE B8 06 ce C5 
ES 7E A3 4F AE 77 CB 06 
06 4F 23 7£ A3 57 AE 77 
CB 06 7A CB OB 38 04 CB 
3F IB FB 2B B6 7? 23 10 
E9 79 CB OB 36 04 CB 3F 
18 FS 86 77 El 01 00 08 
09 30 06 A7 01 BO 3F ED 
42 Cl 10 C3 C9 

nODE I 


21 4F CO IE M 06-Ge C5 
ES 7E A3 4F AE 77 CB OE 
06 4F 28 7E A3 57 AE 77 
CB OE 7A CB 03 3B 04 CB 
27 18 FS 23 B6 77 28 10 
E9 79 CB 03 38 04 CB 27 
18 FB B6 77 E! 01 00 08 
09 SO 06 A7 01 BO 3F ED 
42 Cl 10 C3 C9 

flODE 1 


Tacia 2 - bitovi 2.6 

Tada3 -bitovi 1.5 

TjQq 4 (deu) -lMtovif.4 

Stovi koji su luvtdeni imaju ifdos 
led od baon sa naivism znafeniem do 
biKwa u nafoitim nta£en)ein. Na pri- 
met pRqiostavinio da sc oa adres 4i 
CBH oalaa H 6A (138 dekadno), i da 
je k o mp j u t a n modu 9. Heksad^odna 
vrednost 8A iiuie se piedsuviti kao 

BiNiMnnn 

moMKijska Idcaciia 4i QMP 
odredide bop za dve tacke Imje se na- - 
laze D fottqan levom u^u ekrana, to 
tx leva od ote dve ta^ imati bop 11 
(INK II), a desna ce imati boju 9 (INK 

Najboiji naiin da kootrc^iiete same 
one bitove kc^i odteduju boju jedne 
tacke ie da maddnte (iskljiiiis) bitove 
koji se DC odnost na qu. Broj kojim 
I masknalc (masla) opet zavisi od gra- 
fiifcog moda u kojon se koo^ijutei tia- 


LIST1N6 3 


lazi. > 0 siedeco; tablid dau su masbe 
za (x^mraiajucc tacke. gde setovao bit 
znao da oa niesmije u odmfivaiiu 
boje te ta&e. a lesetoran ^ ne. 
MOKf: 

TackalOeva)- « AA (BIN IflflfH) 
TaOu 2 (desaa) - « 55 (KN 
MOXl: 

1i£kal(kva) «88(BtNIlimM 
Ta£ka2 - «44(BIN6fin^ 

Tadca3 - «22(B{N|nfRf| 

Tacka 4 (desna) - « 11 (BIN iran) 
ITidimo da ft dosu ttiko manipulisa- 
ti sa bojen samojedDe taOtt. Scudai 
doa pneeduta je aka 
da ispRamo bop jedne tacke. u toe 
siucaja uzmemo odgovanjiid b^. na- 
pranmo kipiki AND s aasRom, i do- 
bqanu kod bop. Ako zebrno da pto- 
meoimo boju tadK. a tom slui^ mo- 
raiDO da bitove, kzdi odredtqn b^ $B- 
sedsib oo^niDO 

oe. sio posnieiDo tako da nradimo lo- 
etdd AND sa komptemestiGUiooi mas- 


raCunasski 

PftOGILAMl ZA 
NASTAVU 

.tehniCke 

NOVINE- U 
NOVEMBRU; 

: 


POSEBAN 

PRUOC: 

IZCXACQA 

PROSTORIJA 



E1£KTRANA 

NAVETAR 

— i 

na 


9IGC»L\A 

FUMA 


raCunarsh 

KVIZ 

s 

\ 


KURSBEJZIXA 

ZA 

.CALAKSqU- 

MIMBUSUICA 
ZA STAMP.ANE 
PIOCE 


21 4F CO 06 CB C5 ES AF 
06 50 CB 16 2B 10 FB El 
17 B6 77 01 00 08 09 30 
06 A7 01 BO 3F ED 42 Cl 
10 E3 C9 


NODE 2 


21 00 GO 06 Ce C5 ES AF 
06 SO CB IE 23 10 FB El 
IF B6 77 01 00 OB 09 30 
06 A7 01 BO 3F ED 42 Cl 
10 E3 C9 


NODE i 


kom. a z^ logi&a Oft sa kodexD bop 
koju idimo. U ovom duiap nijedan 
bit kop nip o^onno za bep doticiK 
tadee ae SDK M semvan. jerOep po- 
meniti bop nrf Vafah 

Da bi Damo «4 poao bar mak} up- 
tostili. koiatnikton ABdSTRAD-a su se 
potffinuli da lafco pozovenio rutioe iz 
ROM-a koje iz odgovaia^ tadui 
obrbati Q ielpm bo^ Radi se 0 rutini 
SOt-nXELS h(^ X poziva sa CALL 
41 BC5C a nlazm pooKi su 
B - kodiranabop 
C - maaka 

HL - aditsa B video memordi 

Kodiraoa bop x dob^ pozivanpin 
nidiK SCR-11«-£NCCIDE oa adresi 
# BC2C Pci pozivu akBnmiamt treba 
da saitaii bfo) bop tap kodinimo (d 
I - 15). a pri iTbm kodiranu 
boju. Rectino dia ieiiiDo da tadoi u gor- 
xm lewm Bghi ekrana obopoo u bo- 
p 12. Tada nata nnioa Dda da iz^a 
kao na listingn ptlan- 

Za liusoadin nda x mastaRD. oa lis- 
ringn 2 dat p progom koji fino skroht- 
p dcrao p^ piksel lem u modu 1. 
Azializa ovog programa £e Vam dosa 
pornod da razumex osobeaosti AM- 
STRADovog etaana. im p neophodno 
za iole odilnip gn^de prognme pi- 
saoe 0 mxissioa pziku. Po^ izoeti 
u owe danks I mm sloi^ Doida tt 
X pokazati kao oedovolini. pa bfh top- 
ic ptepotiido knjigu THE COMPLETE 
CPC 464 FIRMWARE SPEOFICAII- 
ON - SiXTlSa. sde su detain iznete 
spedfidioai AMSIRADorag hardwa- 
re-a i sobwaR-a. 

Za one koji iz BASiC-a tale da pozi- 
vpu ndinc za fino sbokwai y Im i 
deno, ba «fan»p tik nmna dat p na 
listi^ 3. Ratine so rekikatibibie, pa ih 

hp. i itammii x CALL adresa. gde 
adzex peduailp pm bop nttme. 


C-64 UVOD URADI 
PROGRAMIRASJE 

autori Zvoaimir VistriOa 4 
Davor 2$wU 

T Yputstvo tap X dobija uz Com- 

I I modoR 64 dosta p {tuio i oe 
sadrti oi deo potretnnh infor- 
madja x koriidp tadmara. Auton 
knpilx C-64 UVOD U RAO I PRO- 
GRAMIRANJE odgledso su pokidali 
da popune neta praznine tap je » x- 
bom ostavio prirudiik. 

VP i letimidlim ptegledom uvtdect- 
mo da X pc^oi oelovi poklapaiu po 
sadrii^ x pomenutini uputstvom k^ 
X dobija uz radmar. Oiu bo u ovoj 
kniizi ntozex nad, a bo oe pBe u pri- 
ruinilni psx. objainpnp gt^ke na C- 
-64 (mada o grafe nip receno sit), ne- 
bo bolp ot^pou muzikii obiabipoe 
naredbe SIMON'S EASIC-a i oa kraju 
odxriiko pnpam kop mogu da budu 
od ta^isti u MU x C-6i 

Knpga C-64 UVOD U RAD I PRO- 
GRAMIRA^E uslovoo x moie pod^ 
liti oa Ptiri dda. U (kvchd Vistridu i 
2utu£ upoznaiu dtaoca x radinarom. 
Pored toga, objabpvaju i oeke ptpno- 
re interesantpe omma koji prave pive 
kotaix u svtau ladmara. 

U dn^om delu autori objabi|ava(u 
naredbe BASC-a ugradenog u Cdm- 
modore 64. Ovaj di^ deo knjige u- 
Vltava X opatapipm nate^ SI- 
MON'S BASlC-a. Auton su x rukovo- 
dih, pri obfatajavanpi tiaredbi SI- 
MON'S BASIC-a. time da p FASIC ug- 
raden u C-64 siromasan (ne podizai’a 
giafika oi zvuk, ltd.) t da a. xlivaliDjD- 
d tome, svako ko bude zeleo da svoje 
^aogr am e pita u BASIC-u potraziti |Ke 
ili kasnije pomoc SlMON'S-a. 

Sleded deo knjiiice ima a zadatak 
da dtaocu priblizi giafidce i muzidie 
mogDoxisti tadmata, k»i da mu ob- 
jasni kako x koriste grafika i zvuk 
Ovaj deo p telibe kn^ i to bak zbog 
t<^ bo u originalcom uputstvu nema 
m skiva 0 gra&i visoke i grafid srednje 
rezdudp. Autni Ptabijavaju organi 
zadju ekrana visttae tezoiudp, Im i 
nadne na koje x dolazi do giafika. 
Muzib p. tabXX. retalivao bop ob- 
pbipoa nego bo je to uda)eno u pri- 
rocniku. 

CetvTTi (i posiednji) deo sadizi pro- 
gr amf (} ovom iWii Ham p nckcdiko 
kn riorih inaSntirih ntftna 

Sre D svemo knji^ p ongledin pix- 
na X dpm da pomogK pocetnilni. da 
priUizi raftmar ooooe ko x x njim 
po pevi put srece. Ona so2e da postil 
i Im tairiSDa zamcna a upntsrvo sri- 
ma kop su iqnitstvo a rukovaip ta£u- 
narom dobili na. na primer nemactaini 
jeziku. a od oonaPi^ ne znaju oi leL 

I na kraju treha ted da ova knpga 
moze da pttdstavp samo prri koiak 
ka tywznavaiqu C-M. 

Knjiga p izasla u izdanju Naiodne 
tehoike Hrvalske, ima 130 stranica. 
malog p fimata. 

Zorao Nikola 
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INTERVJU 


^OZE Li 


Eksluzivno za „Svet 
kompjutera" 


>tTlkRI 


520 Sr U JUGOSMI^JU ? 


latenju sa Dejvidom 
Hansom, potpredsednikom 
finne ATARI 


N ajviie iivosti u svet kucnih racunara u po- 
slednjih godinu dm unco je ATARI sa svo- 
jim novim modelima S20ST i 260ST. Ambi- 
ciozni i dinamiCni Dick Tremiel 0>ck Tiamitl) nije 
mirovao ni trenutka i svakog loeseca njegove vlada- 
vine radala se bar po |edna nova tema za pri£u u kru- 
gu hakera. ali i onih koji profesionalno prate kom- 
Pfutere. Naravno, Dzek Tremid nije i ne moie sve 
sam. Veliki bro) vrsnih struinjaka, kako za same ra- 
cunare cakoT za biznis, bili su glavni odonac .veli- 
kom ga^i" u ntegovoj ofanzivi. Jedan od prvih iz re 
plejade neosporno je i Dejvid Haris (David S. Har- 
ris), potpredsednik firmc. Sreli srao ga na Personal 
Computer World Shou u Londonu proSlog meseca i 
zamolili za razgovor. Pogledao je na sat. 

- Evo, upravo )e zavtsen jdan sastanak s poslov- 
nlm partnerima, a ved poiinje siedeci. Dodite p 16 
tasova pa cemo, valjda, moci da popriCamo na mini. 

Nekoliko minuu pre 16 casova vaS izveStad iz Lon- 
dona bio je naAtarijevom Kandu. Sastanak se upra- 
vo zavrSavao i Dej\id Haris )e imao deseiak slobod- 
nih minuta. Vremena za gubljenje nije bilo. 

.Svet kmptaleta*: S20CT je fait Sajata. Ali, 

aeid Bide lU bt p mogla zadesiti sudbiaa QL-a: 
skup je za kucnu apotrebu. a deluje neino za profe- 
sionalnu pnineou o aalom biznisu? 

Dejvid Haris: To je mogacnost koja nam do sada 
ni)e padala na pamet. Interesovanje za 520ST )e og- 
romno i sve §io ptoizvedemo odmah i prodamo. Na 
lageni nemamo ni jednu jedinu madnu. Mislim da je 
kod .petstodvadesetice' dobro izbalansiran odnos 
mogudnosti/cena i da ce kupci to znati da cene. 

.Svet kompjuteia': Ljudi vde oovu tehnok^ju i 
to. sigunso, mnoge privlafi 520ST-U. Tako mocan 
pncesor u raftmani kiqi je po ceni ptihvalljiv iiro- 
kom knigu ljudi izazov je za mnoge. Ali, tjudi vole i 
Epiovog Mddotoia (Apple, Madntosh), pa ipak, lu-. 
da kupuju rainiiar za p^esionalnu primenu, kupu- 
ju {BM-ovog PC-a. 

Dejvid Haris: Atari 520ST nije profesionaini, per- 
sonalni, ved kucni radunar. A kao kucni raduanr on 
}C, neosporno, najbolji. Sa IBM-om se ne taktnidimo. 
Bar ne za sada. I zato nas PC ne brine. 

.Svet kompjiitera': Atari podednjib meseci nastu- 
pa agreuvno. iosistira na tome da je prnzvodad ko- 
jeg inteRsuje-oajviia tehncdogija i koji uvek midi 
najnorija reieiija. To poteodjalnog kupca suvija u 
pozidiu Depmtanog ofekrir^ oove maiine zbog 
(ddeva da kupi oou koja je upravo u prodaji. 
Deivid Haris; Mi radimo na razvoju novih maSina 
kontinuirano da bismo u svakom trenuiku bill 
spremni da odgovorimo konkurenciji na neki izazoi’. 
1 novih maiina it biti, to je neosporno. No, sada je 
520CT tu i ljudi za njegoini cenu dobijaju sigumo 
maksimalno §to se u ovom trenutku moze dobiti na 
trzidtu. I zato ga kupuju. Ne. ne dekaju. 

.Svet komi^era*: Utisak je da je kapadtti dis- 
kete od SOO Kb. pa iak j od 1 Mb, mali za RAM od 
512 Kb. Sta de Atari uraditi na tom poQu? 


Dejvid Haris; Prvo. korisnik kojem je SOO ili 1.000 
Kb malo moze da prikljudi nk disketnih )edinica na 
ladutur. Operadoni sistem podiiava tabv rad. A 
drugo, ved kra)em godine imademo hard disk kapaci- 
teta 10 Mb i tada ce takva pitanja sigumo postati su- 
vika. 

.Svet kompjutera*: Novi radiuur 260STD sa u^- 
denoffl disk^om jediokom i 2S$ Kb RAM-a i^k- 
da privladno. Kada de se p^vitl u prodavnicama 1 
po kojcq ceni? 

Dejvid Haris: Planirali smo da 260STD bude u pro- 
dajj vec u jmuaru 1986. godme. No, znate i sami - 
desto se pc^ covekove zelje isprede prtpceke na kt^ 
nije ni pomidijao. Nadajtno se da ce sve biti OK. Ina- 
de, cena bi trebaio da bude oko 300 funti. 

.Svet kompjutaa’: Atari se ponosi Icvalitetom 
svojiii rnalioa I istovremeno, Djihovmn niskom ce- 
nom. To su dv8 tedko spqjiva k^teta na savmne- 
oom tiiiitu. 

Dejvid Haris: Razvo) racunara Atari je u japanu i u 
SAD, u nadoj centrali u Kalifomiji. No, iz ekonom- 
skih razloga. u krainjoj Uniji zbog zadtite dzeju nadih 
kupaca, izrada komt^leca i pemmih jedinica pre- 
pudtena je fabrikama na Dalebm istoku. Ovde treba 
istaci da je kontrola kvaliteta rigorozna i stalna, a 
pod nadzorom ljudi iz Atarija. Zato nadi kupci mogu 
biti mirai. 

.Svet kooqrjutera': Deviia Atarija je .Snaga bez 
DOvca.'* (Power without price!), a u Jogosiaviji Atari 
130x£ sa disketoom jedinicoai i monitorom koto, 
preko vaieg zastupnika, 690.000 dinara, tj. <d(o 1,800 
dolara! Isti sistem se na Zapadu mode io^iti za oko 
400 dobra. 


Dejvid Haris: To je uzasno. Da li su u piianju wso- 
ki porezi? Cim se vratim u Kalifomiju moradu da 
proveriin odakie lako visoka cena. To ni u kom slu- 
daju nije i ne moze biti poslvonapolitika Atarija. Udi- 
nidmo sve dto je u nadoj modi da cena bude odgova- 
rajuca. 

.Svet kompjutera*: Kada smo kod jngosbvije po- 
stoji i jedna ditema: ST ladunari koriste MotoroUn 
lO-bitni procesor 68000, a obziiom na zabranu viade 
SAD da se vriuinska lehnologija, pa i ovaj pro^r, 
izvoti u komniiistidke zem^e. znati b to da ncce po- 
stojati mogudnost uvoza ovih madina za gtadane )u- 
gotovije? 

■ Dejvid Haris; Mo^ bisie biti u ptava Na ialost. No. 
nedto se na tom pdju u poslednje vreme menja i veru- 
jem da de btti OK 

.Svet kompjutera*: Inteces za Atarijeve raduiiaK 
u Jugosbviji je veoma velbd. Posebno za modele 
520ST i 260STD. Da li je i k(^ Atari zaintertsovan 
za jedM takvo, ipak mab. tizidte? 

Dejvid Haris; Drago mi je duti da postoji take veli- 
ko interesovanje za nak lacunare u Jugoslaviji. Atari 
pravi radunare za narod i svako, dak i najmanje, 
trziSte je znadajno. Kao i ono najvede. 2elim da po- 
zdravim ditaoce .Sveta kompjutera* i ljubitelje radu- 
nara u ju^aviji. Atari ih sigumo nede razodarati ni 
u bududnosti. 

Znatajno namignitvdi. u znak brzo sklopijenog pci- 
jarelfstva. Dejvid Haris je morao na siedeci sastanak. 
Cdali su ga londonski Qgovd. U meduviemenu nab 
tigovd su nidavili uvoz 520 ST od januara 86. 

Stanko Pt^tovU 
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• RO PEL - OOUR ELEKTRONIKA 

42000 VARAJDIH - JALKOVEC. BRACE RADIC* 61 

TEL, <042) 46-300, MREICTNI 41-012 TELEX; PEL YU 23063; TRG BOllDARA AD^UE 5/11 1 


Prizvodi: 

* 1. Osobno mikroracunalo ORAO 
Ipf ', 2. Monitor PEL c/b 12" 

3. Stampac P-80 
Stampac P-40 

1*1, 5. Disketna jedinica PEL-EXT-02 

6- Sistem za ponistavanje voznih karata u javnom gradskom saobracaju ■ 
■ ^ ijs Elektronicki sklopovi i uredaii po narudzbi “ 


awe 


Usluzne djelatnosti 

\ 1. Projektiranje informaeijskih sistema u organizaeijamTudruz^nog rada 
28lzvodenje informaeijskih sistema u organizaeijama udruzenog rada 
|^,..^j3{|zrj(j3 jyjj, programa za sve vrste elektronickih racunala. 




Univerza e. kardeija 

Institut „Jozef Stefan” Ljubljana, Jugoslavija 

GRAFICKAPLOCATONIIiANA GRAPH 100 

Qrafidki dodatak GRAPH-100 omogudava upotrebu tonirane rasterske grafike na videoferninalima VT100* (KOPA 1000) i 
to bez potrebe za modifikacijorri postojedeg hardvera terminala. Inst^clja GRAPH-100 viio je jednostavna i ne menja opiate ka- 
rakteristike terminala. 

Graftdki modul sastoN se iz detlri odvojene ravnine bitova (pixel planes) za definiciie slike velidiiie 1024 x 256 tadaka (pixe- 
ls) koje se mogu medusobno komblnirati sa pripadajudom elektronikom za potrebe konunikacija i upfi-vljanja modulom Rg.sC'Iu- 
cija monitora je 650 x 240 tadaka (pixela). 

.lednostavnu upotrebu svih mogudnosti grafidkog modula GRAPH-100 omoguda';^ grafidka knjiin ca za operacone s<;tte- 
me DEC RT-1 1 1 RSX-1 1 te pokretad (device driver) grafidkog paketa GKS** (grapbtcal Kernel System) koji ie realizovan na opera- 
cionom sistemu VAX-/VMS. 

Grafidki moc'ul GRAPH-100 mo?emo upotrebljavatl za llnijsku kao i za toniranu rastersku grafiku. Osnovne kontsnde kao 
dto su odabiranje ravnina bitova, risanje I brisanje tadki. Ilnija, poligona i krugova, podedavanje nivoa svetlosti tadaka. podedavanjr 
pera i lipa linije. definiranje konsnidkih makrokomandi i mnoge druge flrmverski su realizovane. dto omogudava vadi: brzinu izraoe 
slike i smanju;e opteredenje centralnog procesora. 



